WSZYSTKIE LAPY NA POKLAD - ZASADY GRY

Twoi przyjaciele w koncu przybyli na wyspe. Teraz latwiej wam bedzie ja

eksplorowac i ratowac koty.

ELEMENTY GRY

KARTY ODKRYL

Dodatek wprowadza 70 nowych kart odkry¢. Uzywajcie ich tylko podczas
rozgrywek 5- lub 6-osobowych. W rozgrywkach w 4 lub mniej osob nalezy

odlozy¢ je do pudelka.
MODULY LEKLC.JI

YO KAFELKOW KOTOW

Umiesécie te kafelki
w woreczku.

10 RZADKICH SKARBOW

Umiesccie te kafelki
w woreczku.

1 FIGURKA OSHAXA
Podczas rozgrywki w 6 osob
shuzy ona do zaznaczania
pozycji na torze kolejnosci
dla jednego gracza.

2 KAFELKI OSHAXA

Dodajcie je do pozostatych
kafelkow Oshaxa.

16 ZWYLCZAJINYCH SKARBOW
Dodajcie je do pozostalych
kafelkéw zwyczajnych
skarbow.

2 LODZIE

Dodajcie je do pozostatych
todzi. Mozecie ich uzywacé
w przyszlych rozgrywkach.

10 KART OOKRYL

Dodajcie je do kart z gry
podstawowej tylko

w rozgrywkach 5- lub
6-osobowych.

20 ZETONOW RYE
Dodajcie je do pozostatych
zetonow ryb.

OZNACZENIE KART Z TEGO
DODATKLU

Wszystkie karty z tego dodatku maja
symbol skrzyni w lewym dolnym rogu.

Wsréd 70 nowych kart odkry¢ znajduja sie dwa moduty lekeji. Mozecie ich ?
uzywac podczas rozgrywek z dowolng liczbg graczy. Podczas dotaczania ich do i
rozgrywki pamietajcie o zasadach ze strony 23 instrukcji do podstawowej gry.



DOOARTKOWE ZASAOY W GRZE 5- | B-0S0B0WE.

Zasady w rozgrywce 5- lub 6-osobowej nie zmieniaja sie, ale musicie dostosowac liczbe

dostepnych kafelkéw.

PRZYGOTOWRANIE GRY

0 Zwyczajne skarby
¥.2 Uiyjcie po 13 zetonéw kazdego typuw grze
5-osobowe;j.
13 Uzyjcie po 15 zetonéw kazdego typu w grze
6-osobowej.
o Umiesccie 8 zetonow Oshaxa ponizej zwyczajnych
skarbow.

LUZUPELNIANIE POL
Kafelki kotow

ig Umiesccie na polach 20 kafelkow kotow
P
(po 10 na pole) w grze 5-osobowej.

¥.2 Umiesécie na polach 24 kafelki kotow
(po 12 na pole) w grze 6-osobowej.

MODOULY LEKLCJI

W rozgrywce 5- lub 6-osobowej uzywajcie 5 zestaw6ow kart
lekeji zamiast 3. Dodajgc nowe zestawy lekcji, postepujcie
zgodnie z zasadami opisanymi na 23. stronie instrukcji do
gry podstawowej.

KAFELKI OSHAXA

W rozgrywce 5- lub 6-osobowej uzywajcie 8 kafelkéw
Oshaxa zamiast 6. Dodajgc nowe kafelki Oshaxa,
postepujcie zgodnie z zasadami opisanymi na 23, stronie
instrukeji do gry podstawowe;j.

WHRIANT 50L0O

Grajac z zestawem lekcji G, pamietaj, Ze zmienia sie
zasada:

NAJWIECE.J SKARBOW

Do spelnienia karty ,Oslepiony” potrzebujesz 10 skarbéw
na swojej todzi.
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