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SELECTION DE HEROS ET DE SORTS

Kingoom RUSH - FAILLE TEMPORELLE COMPTE TROIS EXTENSIONS. DANS CHACUNE D’ENTRE
ELLES, YOUS TROUVEREZ DE NOUVEAUX HEROS ET DE NOUVEAUX SORTS. YOUS AVEZ LE DROIT
D'UTILISER TOUS LES HEROS OU SORTS QUE VOUS SOUHAITEZ DANS CETTE CAMPAGNE, BIEN
QUE CERTAINS SCENARIOS LIMITENT LE NIVEAU DES CAPACITES DES HEROS ET LA PUISSANCE
DES SORTS QUE VOUS POUVEZ UTILISER. VEUILLEZ SUIVRE LES INSTRUCTIONS DE CHACUN DES
SCENARIOS.
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PLACEZ LES TUILES DEGATS CORRESPONDANT A CHAGUE
CLASSE DE TOUR EN DESSOUS DE SA COLONNE CVOIR
PAGE PRECEDENTED. PLACEZ TOUS LES PIONS SOLDAT EN
DESSOUS DE LA PILE DES TOURS MILICE.

CHOISISSEZ LE SCENARIO A JOUER ET SUIVEZ LES
INSTRUCTIONS DE MISE EN PLACE.

CHAQUE JOUEUR CHOISIT UNE COULEUR ET PREND L'ENSEMBLE
DES CARTES TRANSPARENTES SITE DE CONSTRUCTION DE CETTE
COULEUR. PRENEZ EGALEMENT LE MARQUEUR DE COULEUR
JOUEUR CORRESPONDANT ET PLACEZ-LE DEVANT VOUS A
TITRE DE RAPPEL. L'ILLUSTRATION DE MISE EN PLACE DE
CHAGUE SCENARIO VOUS INDIGLIERA OU PLACER LES SITES DE
CONSTRLUCTION. LES SITES DE CONSTRLCTION ET MARQUEURS
DE COULEUR INUTILISES SONT REMIS DANS LA BOITE.

CHAQUE  JOUEUR  CHOISIT
UN HEROS ET PREND LE
PLATEAU HEROS, LA FIGURINE
HEROS ET LES TUILES
DEGATS CORRESPONDANT A
CE HEROS. REMETTEZ LES
HEROS INUTILISES ET LEURS
COMPOSANTS DANS LA BOITE. CHAQUE JOUEUR PREND UN
JETON CCEUR ET LE PLACE SUR SON PLATEAU HEROS, EN
INDIGUANT LE MAXIMUM DE POINTS DE VIE DE CE HEROS.
(VOUS NE POUVEZ PAS CHOISIR LILITH AMNT LE SCENARIO 4.)

~ HEROS

©)

CHAGUE JOUEUR PREND DANS LA RESERVE LES CARTES
TOUR INDIGUEES SUR SON PLATEAU HEROS. LE NOMBRE DE
TOURS QUE VOUS RECEVEZ DEPEND DU NOMBRE DE JOUEURS :
- EN SOLO, LE JOUEUR PREND 4 TOURS.

- A 2 JOUEURS, CHACUN PREND 3 TOURS.

- A 3 JOUEURS, CHACUN PREND 2 TOURS.

A 4 JOUEURS, CHACUN PREND 1 TOUR.

CHAQUE JOUEUR PREND UNE CARTE AIDE DE JEU.

CHOISISSEZ MAINTENANT LES PARAMETRES DE DIFFICULTE
GUE VOUS SOUHAITEZ APPLIGUER POUR CE SCENARIO. IL
EXISTE CING NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1 ETOILE, 2 ETOILES,
3 ETOILES, HEROIQUE ET DEFI D’ AIRAIN*%, .
CNous vous SUGGERONS DE COMMENCER PAR 3 ETOILES,
PUIS D’AJUSTER LA DIFFICULTE EN FONCTION DE VOTRE
EXPERIENCE AU COURS DU PREMIER SCENARIO.D

PLACEZ LE NOMBRE DE JETONS CCEUR CORRESPONDANT
AU NIVEAU DE DIFFICULTE CHOISI SUR LA TABLE, A COTE
DE LA TUILE SORTIE. CES JETONS CCEUR REPRESENTENT
LA DEFENSE DU ROYAUME : VOUS PERDEZ LA PARTIE EN
PERDANT VOTRE DERNIER JETON CCEUR.

LEs HEROS NE
PEUVENT PLUS ETRE
REGENERES

FORMEZ VOTRE RESERVE COMMUNE DE DIAMANTS :
PLACEZ A COTE DE LA TUILE SORTIE LA QUANTITE
DE JETONS DIAMANT INDIQUEE PAR LES CONSIGNES DE
MISE EN PLACE DU SCENARIO CHOISI, EN FONCTION
DU NOMBRE DE JOUEURS. AJOUTEZ-Y LES EVENTUELS
BONUS DEPENDANT DE LA DIFFICULTE CHOISIE CVOIR
TABLEAU CI-CONTRE) : 2 DIAMANTS EN DIFFICULTE 1
ETOILE, 1 DIAMANT EN DIFFICULTE 2 ETOILES.

OPkocéoezoeMEMepouRmRMERmekésem
COMMUNE DE TUILES SORT, PLACEES FACE VISIBLE, EN
LES CHOISISSANT PARMI LES TUILES PERMISES PAR
LE SCENARIO. EN DIFFICULTE 1 OU 2 ETOILES, PRENEZ
1 TWLE SORT SUPPLEMENTAIRE PARMI LES TUILES

PERMISES.
CAVANT LE SCENARIO 4, YOUS NE DISPOSEZ D'AUCUN
SORT, PAS MEME DES SORTS BONUS.)

CHAGLIEE HEROS CHOISIT AUTANT DE TUlLES CAPACITE
SPECIALE QUE LA QUANTITE INDIQUEE DANS LE SCENARIO,
ET LES PLACE SUR SON PLATEAU. LES AUTRES SONT
RANGEES DANS LA BOITE. CAU SCENARIO 1, LES HEROS
NE DISPOSENT D’AUCUNE CAPACITE SPECIALE.D
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| FAILLE TEMPORELLE |

HEROS
LES HEROS N'ONT AUCUNE CAPACITE DANS CE SCENARIO. REMETTEZ
TOUTES LES TUILES CAPACITE DANS LA BOITE. N'UTILISEZ PAS LILITH.

SORTS

N’UTILISEZ PAS DE SORTS DANS CE SCENARIO.

TOURS

LEs TOURS DE NIVEAU 4 NE SONT PAS UTILISEES DANS CE SCENARIO.

HORDES

TouTes LES HORDES ONT UN
NUMERO AU DOS DANS LE COIN
INFEREUR GAlUCHE. CE NUMERO
INDIGLEE LA VAGUE A LAGUELLE
ELLES APPARTIENNENT. SELECTIONNEZ
3 CARTES HORDE VERTES PARMI LES
CARTES DE VAGUE O, ET 4 JALNES
ET Y4 ROUGES PARMI LES CARTES DE

VaGUE 1. S'IL Y A DANS LA BOITE 9
DE JEU PLUS DE CARTES HORDES

D’UNE COULEUR ET D'UNE VAGLE

SPECIFIQUE GUE LE NOMBRE DE

CARTES DONT vous avez geson,  'AGUE O VAGUE 1
ALORS CHOISISSEZ—LES AU HASARD. 3x VERTES YX JAUNES

PORTAILS

CETTE SECTION VOUS INDIGUE QUELLES
CARTES PORTAIL SONT NECESSAIRES POUR LA
MISE EN PLACE. SAUF INDICATION CONTRAIRE,
VOUS REMPORTEZ LA PARTIE A LA FIN D'UNE
MANCHE OU VOUS AVEZ DETRUIT TOUS LES
PORTAILS D’UN SCENARIO. LES CARTES
PORTAIL SONT DOTEES DE DEUX NUMEROS
Au DOS. LE PREMIER () CORRESPOND AU
NUMERO DU SCENARIO DANS LEQUEL LE PORTAIL EST UTILISE,
ET LE SECOND (B) SERT POUR LA PILE APPARITION. POUR
CE SCENARIO, YOUS AVEZ BESOIN DES PORTAILS SUIVANTS :

4Xx ROUGES

—=__ DEF!I D'ARAIN
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TUILES CHEMIN

CETTE SECTION VOUS INDIQUE |
QUELLES TUILES CHEMIN SONT
UTILISEES POUR  CONSTITUER
LA CARTE, ET DE QUEL COTE.
Les TuiLes CHEMIN SONT
NUMEROTEES, ET UN COTE EST
LE COTE A, L'AUTRE LE COTE
8. Les TuiLes CHEMIN LES G3
PLUS PETITES ONT UN NUMERO ET ELLES
PORTENT LA LETTRE G. DANS LE SCENARIO
1 YOUS AvEz BESOIN DES TUILES AN, G3,
A2, ET A9, COMME INDIQUE ICI.

PILES APPARITION

CREEZ LA PILE APPARITION EN PLAGANT
LES CARTES HORDE ET PORTAIL DANS
L’ORDRE INDIQUE CI-CONTRE. LORS DE LA
CREATION DE PILES, S'IL EXISTE PLUSIEURS
HORDES DE LA MEME COULEUR ET DE LA
MEME VAGUE, PLACEZ-LES AU HASARD
DANS CES PILES.

Puis, SORTEz LES JETONS APPARITION
AU NUMERO APPARAISSANT DANS LA MISE
EN PLACE DE LA CARTE CPAGE SUIVANTE)D,
ET ASSOCIEZ-LES AUX PILES DE CARTES
HORDE INDIGUEES. POUR LE SCENARIO 1,
LES JETONS APPARITION 1 ET 2 SONT
TOUS DEUX ATTRIBUES A LA MEME PILE
DE CARTES HORDE.

MECANISMES SPECIAUX

CHAGLIE SCENARIO QUI INTRODUIT DE NOUVEALIX ENNEMIS OU REGLES LES RESUMERA
DANS UNE SECTION COMME CELLE-Cl. CES SECTIONS SONT JUSTE DES RESUMES
RAPIDES DES REGLES PERTINENTES. SI VOUS AVEZ DES QUESTIONS, CONSULTEZ
L’ANNEXE DU LIVRET DE REGLES.

) S| UNE HORDE COMPORTANT UN GRAND ENNEMI ATTEINT
i LE ROYAUME, EN DEPASSANT LA SORTIE, ET QUI’UNE PARTIE
L =" AU MOINS DE CE GRAND ENNEMI N'EST PAS RECOUVERTE,

LE RoYyAUME PERD Y4 CCEURS.

AVANT DE DEPLACER UNE HORDE QUI COMPORTE DES ICONES
V VITESSE, VERIFIEZ S| CERTAINES DE SES ICONES VITESSE SONT
VISIBLES. S| C'EST LE CAS, ELLE SE DEPLACERA DEUX FOIS.

LEs HEROS ET LES SOLDATS NE PEUVENT PAS ETRE
PLACES SUR DES ENNEMIS MORTELS.
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| WISE EN PLACE DE LA CARTE |
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~ CONSTITUER LA CARTE COMME INDIGLE DANS LES ILLUSTRATIONS POUR
CHAGLIE NOMBRE DE JOLIEURS.

(_;\?PLACEZLESJETONSAPI%RIWALD(ENDROITSINDIGUES.

(;\?Acérioscrmmmmnow,wzwmemwevous
~ AVEZ CREEE ET QUI EST ATTRIBUEE A CE JETON COMME INDIGUE Ci-DESSOUS.

Gﬁ_ PLACEZ LA TULE SORTIE A L’ENDROIT INDIGLEE.

REGLE D’APPARITION

LA SECTION AVEC LE NOMBRE DE JOUEURS RESUME LE NOMBRE DE
DIAMANTS ET DE SORTS AVEC LESQUELS L’EQUIPE COMMENCE, ET COMBIEN
DE CAPNCITES SPECIALES CHAQUE HEROS PEUT CHOISIR. DIAMANTS ET
SORTS CONSTITUENT UNE RESERVE COMMUNE A TOUTE L’EGLIPE, TANDIS GUE
CHAGLIE HEROS PEUT PRENDRE LE NOMBRE DE CAPACITES SPECIALES INDIGLE.

G!MmzwsmresHotzoezssmm&somso&smmx,mc&

"~ HORDE VISIBLE, ET PLACEZ—LES SUR LE CHEMIN AUX EMPLACEMENTS
INDIGUES SUR L'ILLUSTRATION. LA LIGNE VIOLETTE AU BORD DE LA
CARTE HORDE DOIT ETRE PARALLELE A LA TUILE SORTIE.

{_/;\_ | PLACEZ LES SITES DE CONSTRUCTION POUR CHAQUE COULEUR DE
" JOUEUR COMME INDIQUE.

Vous ETeES PRETS A JOUER !
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HEROS
DOTEES DE L'ICONE SUIVANTE AU DOS : €). A 1 ET 2 JOUEURS, CHACUN

SERA DOTE DE DEUX CAPACITES SPECIALES, ET A 3 ET 4 JOUEURS,
CHACUN N’EN CHOISIRA GUI'UNE. N’UTILISEZ PAS LILITH.

SORTS

N’UTILISEZ PAS DE SORTS DANS CE SCENARIO.

TOURS

LeEs TOURS DE NIVEAU Y4 NE SONT PAS UTILISEES DANS CE SCENARIO.

HORDES

VaGUuE 1 VaGUE 2
2X VERTES
3X JAUNES 2X JAUNES

3X ROUGES 2X ROUGES

PORTAILS

TUILES CHEMIN
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| DU PASSE ET... DU FUTUR ? |
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PILES D'APPARITION

A L'AIDE DES CARTES HORDE RASSEMBLEES, PREPAREZ LES
PILES APPARITION COMME INDIQUE Cl-DESSOUS :

HAUT DE LA PILE APPARITION HAUT DE LA PILE APPARITION

APPARITION

MECANISMES SPECIAUX

DANS CE SCENARIO, YOUS RENCONTREREZ DES ENNEMIS POSSEDANT

LES NOUVELLES CAPACITES SUIVANTES :

LORSQU'UNE HORDE EST ACTIVEE, SI AU MOINS UNE
ICONE GUERISSEUR EST VISIBLE, RETIREZ TOUTES
LES TUILES DEGATS DE CE PLATEAU HORDE AVANT

DE VERIFIER QUOI QUE CE SOIT D’AUTRE.

LES ATTAQUES DE TYPE MAGIGUE W NE PEUVENT

RESISTANCE MAGIGUE.

LES ATTAGUES DE TYPE PHYSIQUE :~‘..' . NE PEUVENT

RESISTANCE PHYSIQUE.

PAS ETRE PLACEES DE FAGON A RECOUVRIR DES
ENNEMIS DOTES DE L'ICONE ET DU CONTOUR

PAS ETRE PLACEES DE FAGON A RECOUVRIR DES
ENNEMIS DOTES DE L'ICONE ET DU CONTOUR
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L’ANGE DE LA DISTORSION TEMPORELLE |

HEROS
LES HEROS PEUVENT CHOISIR LEURS CAPACITES SPECIALES PARMI CELLES
DOTEES DE L'ICONE SUNVANTE AU DoS : €. N'uTiLisez Pas LiH.

SORTS

N’UTILISEZ PAS DE SORTS DANS CE SCENARIO.

TOURS

UTtiLisez LEs TOURS DE NIVEAU 1, 2, 3,
ET 4A CORDRE SAINT, PATROUILLEURS G

G ORDRE SAINT E:I-

ROUILLE, .
pMsmsus'ouss!l Rs E

EmMBUSQUES, GROSSE BERTHA  ET —
MAGICIEN DES ARCANES)D G (;possso%ﬁﬁ'lzrm E:I-
O R @y
VAGUE 1 VAGUE 2 VAGUE 3 LiLiTH
Y4x VERTES 1X VERTE 2X VERTES Sx ACTIONS
(pas POUR 2 JOUEURS)D
1x ACTION
3x JAUNES 2X JAUNES 2X JAUNES FINALE
2X ROUGES 2X ROUGES

PORTAILS

AUCUN. VYOUS DEVREZ UTILISER LA CARTE DE REFERENCE BOSS
DE LILITH A LA PLACE, SES & CARTES ACTION ET SA FIGURINE.

TUILES CHEMIN

1x1 A2 Al

‘@- DEF! D'AIRAIN
P

PILES APPARITION

A L'AIDE DES CARTES HORDE RASSEMBLEES, PREFPAREZ LES PILES

APPARITION COMME INDIQUE CI-DESSOUS :
HAUT DE LA PILE APPARITION HAUT DE LA PILE APPARITION

MECANISMES SPECIAUX

LA FIGURINE DE LILITH

LES HEROS PEUVENT PASSER ET RESTER SUR LE
MEME EMPLACEMENT QUE LILITH.

LES HORDES QUI ARRIVENT SUR L’EMPLACEMENT DE
LILITH PASSENT PAR-DESSUS ELLE COMME S| ELLE
ETAIT UN PLATEAU HORDE.

LILITH EST ACTIVEE COMME UNE HORDE, SAuFoou'ELLE
SE DEPLACE VERS LE POINT D'APPARITION N 3 DE
LA CARTE ET EFFECTUE UNE ACTION EN PIOCHANT
UNE CARTE DE SON DECK ACTION. LES DETAILS
DE CE MECANISME SONT DECRITS SUR LA CARTE
DE REFERENCE BOSS DE LILITH.

N’uTILISEZ PAS LILITH DANS LES SCENARIOS
1 eT 2.

SEQUENCE DE JEU

LA SEQUENCE DE JEU EST MODIFIEE POUR CE SCENARIO. SUIVEZ LES
ETAPES INDIQUEES SUR LA CARTE DE REFERENCE BOSS
DE LILITH. CETTE CARTE COMPREND LES INSTRUCTIONS
SUR CE QU’IL FAUT FAIRE LORSQUE LILITH EST ACTIVEE.

VICTOIRE

IL N'Y A Pas DE PORTAIL DANS CE SCENARIO. AU
LIEU DE CELA, VOUS GAGNEZ EN ESCORTANT LiLitn
JUSQU’AU POINT D'APPARITION N 3. POUR Y PARVENIR,
DEGAGEZ L’EMPLACEMENT QUI SE TROUVE DEVANT LILITH
A CHAGUE MANCHE, ET SUIVEZ LES INSTRUCTIONS SUR
LA CARTE DE REFERENCE BOSS DE LILITH.

3 -\.||.ITH- K

CARTE DE REFERENCE
Boss DEe LiLiTH



i\_.i"
PREPAREZ LE DECK ACTION DE LILITH :

T‘[h

\ISE EN PLACE DE LA CARTE

" 4

"

(1 ) PreNEZ LA CARTE ACTION FINALE ROUGE ET POSEZ-LA FACE CACHEE.
r‘:‘:\.‘

(2 )MéLanGEz LES 5 AUTRES CARTES ACTION ET  PLACEZ-LES
" AU-DESSUS DE LA CARTE ACTION FINALE FACE CACHEE.

r
(2 )Merrez L OECK ACTION ET LA CARTE OE
" REFERENCE BOSS A LA VUE DE TOUS LES JOUEURS.

PLACEZ LA FIGURINE
DE LILITH SUR
L’EMPLACEMENT
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| AVEC PUISSANCE ET MAGIE

HEROS TUILES CHEMIN

LES HEROS PEUVENT CHOISIR LEURS CAPACITES SPE'CI.ALES PARMI
CELLES DOTEES DE L'ICONE SUIVANTE AU DOS : €. A PARTIR DE
CE SCENARIO, VOUS POUVEZ UTILISER LILITH EN TANT QUE HEROS.

SORTS

AU COURS DE LA MISE EN PLACE, L'EQUIPE CHOISIRA UN CERTAIN
NOMBRE DE SORTS EN FONCTION DU NOMBRE DE JOUEURS. AU
COURS DU JEU, EN EQUIPE, vOUS POURREZ CHOISIR D’UTILISER
UN SORT EN LE RETOURNANT FACE CACHEE ET EN EFFECTUANT
L'ATTAQUE QUI Y EST INDIQUEE. LES SORTS PEUVENT CIBLER
N’IMPORTE QUELLE HORDE EN JEU, MAIS NE PEUVENT PAS
CIBLER DE PORTAILS. LES SORTS PEUVENT ETRE UTILISES UNE
SEULE FOIS AU COURS D’UN SCENARIO.

LORSQUE L’EQUIPE CHOISIT LES SORTS, CHOISISSEZ PARMI CEUX 1x1

DOTES D'UNE ICONE PUISSANCE ) . PILES APPARITION

TouRg A L'AIDE DES CARTES HORDE RASSEMBLEES, PREPAREZ LES PILES
APPARITION COMME INDIGUE CIi—DESSOUS :
UTiLisez LEs TOURS DE NIVEAU 1, 2, 3,

HAUT DE LA PILE APPARITION HAUT DE LA PILE APPARITION HAUT DE LA PILE APPARITION
ET 4A CORDRE SAINT, PATROUILLEURS
EmBUSQUES, GROSSE BERTHA ET g ORDRE SAINT @

MAGICIEN DES ARCANES).
PATROUILLEURS
g EMBUSQUES it

G ono%%%%nrm @

HORDES o M @
VaGue 1 VAGUE 2 VaGUE 3 VAGUE 4
1X VERTE 2X VERTES 2X VERTES
1X JAUNE 3x JAUNES 2x JAUNES 1X JAUNE
33X ROUGES 2X ROUGES 1X ROUGE ME’C Aﬂlg MES ng’CI Mx
DANS CE SCENARIO, VOUS RENCONTREREZ DES ENNEMIS POSSEDANT
PORTAILS LA NOUVELLE CAPACITE SUIVANTE :
Les ENNEMIS AANT LE TIR DE PRECISION SONT TRES
8- DANGEREUX POUR LES HEROS. APRES LE DEPLACEMENT
s D’UNE HORDE, SI ELLE CONTIENT DES ICONES TIR DE

PI?E'CISION QUI NE SONT PAS RECOUVYERTES, TOUS LES
HEROS QUI SE TROUVENT , SUR LES EMPLACEMENTS
ADJACENTS SUBISSENT 1 DEGAT.




e ——————
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PLUIE DE FLECHES |

P
HEROS PILES APPARITION
LES HEROS PEUVENT CHOISIR LEURS CAPACITES SPECIALES PARMI A L'AIDE DES CARTES HORDE RASSEMBLEES, PREPAREZ LES
CELLES DOTEES DE L'ICONE SUIVANTE AU DOS : 6). PILES APPARITION COMME INDIQUE Cl-DESSOUS :
HAUT DE LA PILE APPARITION HAUT DE LA PILE APPARITION HAUT DE LA PILE APPARITION

SORTS

LORSQUE L'EQUIPE CHOISIT LES SORTS, CHOISISSEZ PARMI CEUX
DOTES D'UNE ICONE PUISSANCE € .

TOURS

UriLiseEz LES TOURS DE NIVEaU 1, 2, 3, 4A eT 48 (GARNISON DE
MOUSQUETAIRES, MAGICIEN SORCIER, TESLA X104, CHATEAU BARBARE).

HORDES
VaGue O VaGUE 1 VAGUE 2 VAGUE 4
2Xx VERTES 1X VERTE 2X VERTES  2X VERTES MECAN[SMES gpéClM}{
d LR CHE U B SRS DANS CE SCENARIO, VOUS AUREZ ACCES A UN NOUVEAU TYPE
2X ROUGES 2X ROUGES DE SITE DE CONSTRUCTION :
PORTAILS LE SITE DE CONSTRLCTION BLANC PEUT ETRE
UTILISE PAR N’IMPORTE QLIEL JOUEUR. TOUTES

R

| LES AUTRES REGLES DE PLACEMENT DE TOUR

#  SAPPLIGUENT AU SITE DE CONSTRLUCTION

b f BLANC (C'EST-A-DIRE QU'UNE SEULE TOUR

< |' PEUT Y ETRE CONSTRUITE, A MOINS GU'UNE

. TR TOUR DE SOLDATS N'Y SOIT PLACEE, AUGLEL

W s 2 TOURS PEUVENT Y BTRE PLACEES AU
MAXIMUM).

A LA FIN DE LA MANCHE, LORSQUE VOUS RECUPEREZ LES
TOURS, L’EQUIPE DECIDE A QUELCS) JOUEURCS) REVIENDRONT
LES TOURS CLE CAS ECHEANTD QUI ETAIENT PLACEES SUR LE
SITE DE CONSTRUCTION BLANC.
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| MISE EN PLACE DE LA CARTE |




Vacue O VAGUE 1 VAGUE 2 VaGue 4 VaGUE S5 Vipes
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| UNE EFFROVABLE SURPRISE |

HEROS TUILES CHEMIN

Les HEROS PEUVENT CHOISIR LEURS CAPACITES SPECIALES PARMI

CELLES DOTEES DE L'ICONE SUIVANTE AU DOS : ).

LORSQUE L’EQUIPE CHOISIT LES SORTS, CHOISISSEZ PARMI CEUX
DOTES D'UNE A DEUX ICONES Puissance © 7/ © ©.
UriLisez LEs TOURS DE NIVEAU 1, 2, 3, 4A ET 48.

HORDES

2X VERTES 11X VERTE 1X VERTE 1X VERTE 3x ViDES

2X JAUNES 2X JAUNES 2X JAUNES 2X JAUNES

PILES APPARITION

A L'AIDE DES CARTES HORDE RASSEMBLEES, PREPAREZ LES

PILES APPARITION COMME INDIQUE CI-DESSOUS :
HAUT DE LA PILE

1X ROUGE 2x ROUGES 1x ROUGE

VOUS AUREZ EGALEMENT BESOIN DES & CARTES HORDE BLEUES AVEC
L’ICONE FANTOME ET 2 DIAMANTS AU DOS.

CE SCENARIO INTRODUIT LES CARTES HORDE VIDES. DaNs LES
SCHEMAS DE MISE EN PLACE DE LA PILE, ELLES SONT REPRESENTEES

EN BLANC. LORSQUE VOUS EN TIREZ UNE POUR LA FAIRE APPARAITRE,
AU LIEU DE LA METTRE EN JEU, REMETTEZ—LA DANS LA BOITE.

PORTAILS

MECANISMES SPECIAUX )
DANS CE SCENARIO, VOUS RENCONTREREZ UN NOUVEAU W“mm‘& EST DETRUITE :
TYPE DE HORDE : # PIOCHEZ LA PREMIERE CARTE DE LA PILE BLELE DES HORDES FANTOMES ET
FANTOMES : L'ICONE FANTOME MARGLE LES CARTES HORDE PLACEZ=LA A L'ENDROIT OU SE TROWATT LA HORDE DETRUTE.
QU SE TRANSFORMENT EN HORDES FANTOMES LORSGU'ELLES @ Les HEROS PRESENTS SUR CET EMPLACEMENT SONT OBLIGES DE BATTRE EN
SONT DETRUTES. LA GASE AEC UN FANTOME EST TRATEE RETRAITE (C'EST-A-DIRE DE SE DEPLACER VERS UN EMPLACEMENT INOCCLPE

DE LA MEME FACON GLE LA CASE DE NIVEAU DE TOURS DES
PORTALS, ET ELLE NE PEUT DONC PAS ETRE RECOUVERTE
PAR DES TULES DEGATS, DES SOLDATS OU DES HEROS. # LA HORDE N'EST PAS VAINCLE TANT GLE LA HORDE FANTOME N'EST PAS
VOUS N'A‘EZ PAS BESOIN DE LA RECOUVRIR POUR VAINCRE DETRUTE. VOUS GAGNEREZ DONC DES DIAMANTS UNIGLEMENT LORSQLE LA
LA HORDE. TULE BLEUE DE LA HORDE FANTOME SERA RETIREE.

ADJACENT ).
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HEROS

Les HEROS PEUVENT CHOISIR LEURS CAPACITES SPECIALES PARMI
CELLES DOTEES DE L'ICONE SUIVANTE au pos : € 7 §6

SORTS

LORSGUE L’EQUIPE CHOISIT LES SORTS, CHOISISSEZ PARMI CEUX
DOTES D'UNE A DEUX ICONES Puissance @ 7/ © ©.

UriLisez LES TOURS DE NIVEAU 1, 2, 3, 4A ET 48.
VAGUE O  VaGUE 1  VAGUE 3 VMGUE 4  VMGUE 5 Vioes g MORD
3X VERTES 2X VERTES Yx CARTES ViE
4x JALNES 2X JAUNES YX JAUNES 2X VIDES =~ OXCARTES
1
3X ROUGES 3x ROUGES 2X ROUGES X CARTE DE

VOUS AUREZ EGALEMENT BESOIN DES & CARTES HORDE BLEUES
AVEC L'ICONE FANTOME AU DOS.

PORTAILS

AUCUN.

TUILES CHEMIN

Al

812

LE RETOUR DE LORD BLACKBURN |

E—j' DEFI D'AIRAIN

PILES APPARITION

A L'AIDE DES CARTES HORDE RASSEMBLEES, PREPAREZ LES
PILES APPARITION COMME INDIQUE Ci-DESSOUS :

MECANISMES SPECIAUX

LES SCENARIOS QUI COMPORTENT UN BOSS ONT DES REGLES SPECIALES
POUR LA FIGURINE DU B0OSS. CES REGLES SONT RESUMEES (CI.

LEs BOSS AURONT UNE FIGURINE, UNE CARTE DE REFERENCE,
UN DECK BOSS ET UN DECK DE CARTES ViE.

IL"II DECK VYIE DE BLACKBURN

| d MMl BLACKBURN DISPOSE DE 4 CARTES ViE. CES CARTES
! SONT DOTEES D'UNE IMAGE GUADRILLEE DE LORD
Il BLACKBURN SUR LE DEVANT, ET DE TEXTE ET D'ICONES
AU DOS. SUR LE DEVANT, IL Y A UN NUMERO DANS LE
COIN INFERIEUR GAUCHE. POUR PREPARER LE DECK VIE, TOURNEZ LES
CARTES POUR QUE L’IMAGE DE LORD BLACKBURN SOIT FACE VISIBLE,
PUIS EMPILEZ—LES DANS L'ORDRE AFIN QUE LA CARTE NUMEROTEE
<< ] >> SOIT SUR LE DESSUS, << 2 >> EN DESSOUS, << 3 >>
ENCORE EN DESSOUS, ET << 4 >> TOUT EN BAS.

VICTOIRE

I. N’y A PrS DE PORTAIL DANS CE SCENARIO. AU LIEU DE CELA, VOUS GAGNEZ
LORSGLE Vous BATTEZ LORD BLACKBURN. LORSGLE LA DERNERE CARTE DE
SON DECK VIE EST DETRUITE, VOUS GAGNEZ A LA FIN DE CETTE MANCIE.

FIGURINES DE B0OSS

# LES HEROS NE PEUVENT PAS ALLER SUR LE MEME EMPLACEMENT
GU’UNE FIGURINE BOsSs.

# S| UNE FIGURINE BOSS ARRIVE A UN EMPLACEMENT OU SE TROUVE
UN HEROS, CE HEROS EST 0BLIGE DE BATTRE EN RETRAITE CiL
DOIT SE DEPLACER VERS UN EMPLACEMENT ADJACENT INOCCUPE, OU
RETOURNER SUR SON PLATEAU HEROS), ET IL SuBIT 1 DEGAT.

# LORSQU'UNE FIGURINE BOSS SE DEPLACE, SI L’EMPLACEMENT SUR
LEGUEL ELLE DEVRAIT TERMINER SON DEPLACEMENT CONTIENT DEJA
UNE HORDE, ALORS ELLE SAUTE PAR-DESSUS CET EMPLACEMENT.

# LORSQU'UNE HORDE TERMINE SON DEPLACEMENT SUR L'EMPLACEMENT
D’UNE FIGURINE BOSS, ELLE SAUTE PAR-DESSUS LA FIGURINE BOSS.




ACTIVATION DES BOSS

LES FIGURINES BOSS SONT ACTIVEES AU COURS DE LA PHASE 4 : AVANCER
LES PLATEAUX HORDE, COMME S’IL S’AGISSAIT D'UNE CARTE HORDE. LORSQUE
C'EST LE MOMENT D’ACTIVER UNE FIGURINE BOSS, SUIVEZ LES ETAPES
DECRITES SUR LA CARTE DE REFERENCE DE CE BOSS. POUR EFFECTUER UNE
ACTION, PIOCHEZ LA PREMIERE CARTE DU DECK BOSS ET EFFECTUEZ LES
EFFETS DES ICONES ET DU TEXTE AFFICHES SUR LA CARTE.

LORSGUE VOUS VOYEZ CETTE ICONE, TOUTES LES TOURS
ADJACENTES A L'EMPLACEMENT SUR LEGUEL SE TROUVE
LORD BLACKBURN SONT REMISES EN RESERVE ET DES
TOURS INFERIEURES D'l NIVEAU SONT MISES A LEUR
PLACE. PAR EXEMPLE, SI UNE TOUR TIREUR D'ELITE
EXPERT DE NIVEAU 3 ETAIT ADJACENTE A BLACKBURN, ELLE RETOURNERAIT DANS
RESERVE ET UNE TOUR TIREUR D’ELITE DE NIVEAU 2 SERAIT MISE A SA PLACE.

lJSTOLRSDEMVEAU7AESONTPABREMﬂACE'5§.EU$SONTJL{STESWPRIME'&.
S'lL N'Y A PaS aSSEz DE TOURS DANS LA RESERVE POUR RETROGRADER UNE
TOUR, CELLE-CI N'EST PAS REMPLACEE, ELLE EST SIMPLEMENT SUPPRIMEE.

LORSQUE voUS VOYEZ CETTE ICONE, TOUS LES Hékgs
ADJACENTS A LORD BLACKBURN SUBISSENT 1 DEGAT.

COMBATTRE LES BOSS
LES FIGURINES BOSS SONT DIFFICILES A VAINCRE.

# NI LEs HEROS, NI LES SORTS NE PEUVENT AFFECTER LES Boss. Les
HEROS NE PEUVENT PAS SE TROUVER SUR LA CARTE VIE DES BoOsSs,
ET DANS LE CAS OU UNE CAPACITE OU UNE ATTAQUE DE HEROS
DEVRAIT PLACER DES TUILES DEGATS SUR UN BOSS, CES TUILES NE
SONT PAS PLACEES. DE MEME POUR LES SORTS.

# LORSOU'UNE TOUR ATTAGUE UN BOSS, LES TUILES DEGATS SONT
PLACEES SUR LA CARTE DU DESSUS DU DECK VIE pu Boss. POur
INFLIGER DES DEGATS AU BOSS, L'ILLUSTRATION DU BOSS SUR LA
CARTE VIE DOIT ETRE ENTIEREMENT RECOUVERTE.

® TOUTES LES ATTAGUES DE TOURS CIBLANT UN BOSS_SONT CONSIDEREES
COMME ETANT DOTEES DE LA MANPLLATION LIBRE ().

INFLIGER DES DEGATS AUX BOSS

AU COURS DE LA PHASE 3 : DETRUIRE LES PLATEAUX HORDE, VERIFIEZ LA
PREMIERE CARTE DU DECK VIE DU BOSS. SiI L’ILLUSTRATION REPRESENTANT
LE BOSS EST ENTIEREMENT RECOUVERTE, ALORS LE BOSS SUBIT DES
DEGATS. RETIREZ LA CARTE DU DESSUS DU DECK VIE ET RETOURNEZ-LA.
AU DOS, IL Y AURA LA DESCRIPTION DES EFFETS DE REPRESAILLES DU
Boss. CES EFFETS DOIVENT ETRE RESOLUS COMME S'IL S’AGISSAIT D'UNE
CARTE ACTION. UNE FOIS QUE VOUS AVEZ EFFECTUE TOUS LES EFFETS DE
REPRESAILLES, REMETTEZ LA CARTE DANS LA BOITE DE JEU.
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HEROS PILES APPARITION
LES HEROS PEUVENT CHOISIR LEURS CAPACITES SPECIALES PARMI A L'AIDE DES CARTES HORDE RASSEMBLEES, PREPAREZ LES
CELLES DOTEES DE L'ICONE SUIVANTE AU DOS : ﬁ / ﬁﬁo PILES APPARITION COMME INDIGUE CI-DESSOUS :

HAUT DE LA PILE APPARITION

SORTS

LORSQUE L'EQUIPE CHOISIT LES SORTS, CHOISISSEZ PARMI CEUX
DOTES D'UNE A DEUX ICONES Puissance @ 7/ © ©.

TOURS
UTiLisez LEs TOURS DE NIVEAU 1, 2, 3, HA ET 48.
HORDES . \ —
MECANISMES SPECIAUX
VaGUE O VaGUE 1 VAGUE 2 VaGUE 3 VAGUE 4 VAGUE & N 5
DANS CE SCENARIO, YOUS RENCONTREREZ DES ENNEMIS POSSEDANT
2x VERTES  3X VERTES  2X VERTES LA NOUVELLE CAPACITE SUIVANTE :
IX JAUNE  2X JAINES ~ 2X JAUNES () S JAUNE 3% aames OEFRICHEUSES
2x 2x LEsS HORDES DEFRICHEUSES CREENT UN NOUVEAU
CHEMIN LORSQUIELLES APPARAISSENT. CELA PERMETTRA
PORTAILS A UN POINT D'APPARITION BLOGLE DE COMMENCER A

ENVOYER DES HORDES EN DIRECTION DU ROvAUME. LA
DEFRICHEUSE CREERA UN NOUVEAU CHEMIN EN FONCTION
D’UNE RANGEE D’ICONES SUR LA CARTE HORDE. NOTEZ
QUE CES ICONES SONT SUR UN FOND ROUGE ET GLE LES TUILES DEGATS,
HEROS ET SOLDATS NE PEUVENT DONC PAS ETRE PLACEES DESSUS, ET GU'ELLES
N'ONT PAS BESOIN D'ETRE RECOUVERTES POUR QUE LA HORDE SOIT VAINCLE.

LORSQUI'UNE DEFRICHEUSE APRARATT, PROCEDEZ COMME SUIT :
CHERCHEZ DANS LA ZONE DE JEU UNE CARTE FRICHES CORRESPONDANT A LA
CARACTERISTIGUE LA PLUS A GAUCHE DANS LA CASE ROUGE. Si ELLE N'EST

PAS EN JEU, CHERCHEZ CELLE DU MILIEU, ET ENFIN CELLE DE DROITE SI AUCUNE
DES DEUX AUTRES N’EST EN JEU.

RETIREZ DU JEU LA CARTE CORRESPONDANT A LA CARACTERISTIQUE IDENTIFIEE.
CELA PERMETTRA A UN POINT D'APPARITION QUE VOUS AVIEZ MIS EN PLACE
MAIS QUI N'AVAIT PaS ACCES AU CHEMIN D’OBTENIR CET ACCES.

LA DEFRICHEUSE EST ENSUITE PLACEE SUR LE PLATEAU COMME SI ELLE ETAIT
APPARLE AU POINT D'APPARITION GUI VIENT D'ETRE OUVERT.

TUILES CHEMIN

3 TUILES FRICHES




MISE EN PLACE DE LA CARTE |




HEROS

Les HEROS PEUVENT CHOISIR LEURS CAPACITES SPECIALES PARMI
CELLES DOTEES DE L'ICONE SUIVANTE au pos : § /7 §6.

SORTS

LORSQUE L'EQUIPE CHOISIT LES SORTS, CHOISISSEZ PARMI CEUX
DOTES D'UNE A DEUX ICONES Puissance © 7/ © ©.

TOURS

UTiLisez LEs TOURS DE NIVEAU 1, 2, 3, HA ET 48.

HORDES

VaGUE O VaGUE 1 VaGUE 3 VaGUE 4

1x VERTE 2X VERTES 1x VERTE 2X VERTES

2X JAUNES ~ 2X JALNES 2X JAUNES
3x ROUGES 1x ROUGE 1x ROUGE

PORTAILS

TUILES CHEMIN

8n

— 1 CARTE FRICHES

VaGUE 6

1x VERTE

PILES APPARITION

A L'AIDE DES CARTES HORDE RASSEMBLEES, PREPAREZ LES
PILES APPARITION COMME INDIQUE CI-DESSOUS :

HAUT DE LA PILI

VaGUE 7
3X VERTES
3X JAUNES

MECANISMES SPECIAUX

DANS CE SCENARIO, VOUS RENCONTREREZ DES ENNEMIS POSSEDANT
LA NOUVELLE CAPACITE SUIVANTE :

HORDES VOLANTES

SF  LUCONE VOL A UN FOND ROUGE, ET LES TULES DEGATS, LES

: SOLDATS ET LES HEROS NE PEUVENT DONC PAS LA RECOUVRIR.
CELA SIGNIFIE EGALEMENT GUE VOUS N’AVEZ PAS BESOIN DE LA
RECOUVRIR POUR VAINCRE LA HORDE.

LORSQU'UNE HORDE VOLANTE SE DEPLACE :

# AMNT SON DEPLACEMENT, LES SOLDATS QUI SE TROUVENT DESSUS SONT RETIRES
ET LES HEROS DOIVENT SE DEPLACER VERS UN EMPLACEMENT ADJACENT VIDE.

# S'IL Y A UNE HORDE A L’EMPLACEMENT OUl LA HORDE VOLANTE DOIT TERMINER
SON DEPLACEMENT, ELLE NE SAUTE PAS PAR-DESSUS. AU LIEU DE CELA, PLACEZ
LA HORDE VOLANTE SUR LA HORDE QU SE TROUVE DEJA LA, GU'ELLE SOIT VOLANTE
OU NON. S'IL Y A DEJA UNE HORDE VOLANTE SUR UNE AUTRE HORDE, ALORS CELLE
QU SE DEPLACE SAUTE PAR-DESSUS CIL NE PEUT PAS Y AYOIR PLUS DE 2 HORDES
SUR UNE PILED. SI UNE HORDE NON-VOLANTE ARRIE SUR UN EMPLACEMENT
OCCUPE SEULEMENT PAR UNE HORDE VOLANTE, ELLE NE SE PLACE P¥S EN DESSOUS,
MAIS SAUTE PAR-DESSUS ET CONTINUE DE CHERCHER UN EMPLACEMENT DISPONIBLE.

LORSQU’UNE PILE DE HORDES EST ACTIVEE, LA HORDE SUR LE DESSUS DE LA PILE
EST ACTIVEE EN PREMIER. PUIS, UNE FOIS QU’ELLE A EFFECTUE SON DEPLACEMENT,
ACTIVEZ LA HORDE QUI ETAIT EN DDESSOUS.

ON NE PEUT PAS ATTAGLER UNE HORDE RECOUVERTE PAR UNE HORDE VOLANTE.

LORSGLE LA HORDE GUI SE TROUVE SUR LE DESSUS D’UNE PILE EST DETRUITE,
S'IL Y A DES HEROS DESSUS, APRES AYOIR SUBI 1 DEGAT POUR LA DESTRLCTION
DE LA HORDE, CES HEROS SONT OBLIGES DE BATTRE EN RETRAITE (C’'EST-A-DIRE
DE SE DEPLACER VERS UN EMPLACEMENT ADJACENT VIDED.
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HEROS
LES HEROS PEUVENT CHOISIR LEURS CAPACITES SPECIALES PARMI
CELLES DOTEES DE L'ICONE SUIVANTE au pos : € /7 §6.

SORTS

LORSQUE L’EQUIPE CHOISIT LES SORTS, CHOISISSEZ PARMI CEUX
DOTES D'UNE A DEUX ICONES Puissance @ /7 © © . De pLus,
L’EQUIPE PREND AUSSI PERLE DE DISTORSION TEMPORELLE CCE
SORT N'EST PAS PRIS EN COMPTE DANS LA LIMITE DU NOMBRE
DE SORTS).

UTiLisez LEs TOURS DE NIVEAU 1, 2, 3, H4A ET 48.

Vague O VAGUE 1 VAGUE 2 VaGUE 3
SX VERTES 4x VERTES 2X VERTES 2X VERTES
2X JALNES 3X JAUNES 1X JAUNE 2X JALNES

4x ROUGES 1X ROUGE 1X ROUGE
VaGUE 4 VAGUE S VaGUE 7
2X VERTES

2X JALUNES
(MISES DE COTED 3x JauNeS

VOUS AUREZ EGALEMENT BESOIN DES 6 CARTES HORDE BLEUES
AVEC L’ICONE FANTOME AU DOS, DE 3 HORDES VIDES ET DES
CARTES MAGE DU TEMPS :

3X CARTES VIE VIEILLE MAGE DU TEMPS

3Xx CARTES VIE JEUNE MAGE DU TEMPS

1x CARTE CONDITION SPECIALE BLEUE

1X CARTE DE REFERENCE MAGE DU TEMPS

PORTAILS

TUILES CHEMIN

AN

HutTes

A12



PILES APPARITION

A L'AIDE DES CARTES HORDE RASSEMBLEES, PREPAREZ LES
PILES APPARITION COMME INDIQUE CI-DESSOUS :

HAUT DE LA PILE

VICTOIRE

MECANISMES SPECIAUX

FIGURINES BOSS

® Les HEROS NE PEUVENT PAS ALLER SUR LE MEME EMPLACEMENT GU'UNE
FIGURINE BOSS.

# S| UNE FIGURINE BOSS ARRIVE SUR UN EMPLACEMENT Ol SE TROUVE UN
HEROS, CE HEROS EST OBLIGE DE BATTRE EN RETRAITE CIL DOIT SE DEPLACER
VERS UN EMPLACEMENT ADJACENT INOCCUPE OU RETOURNER SUR SON PLATEAU
HEROS) ET IL SUBIT 1 DEGAT.

# LORSQU'UNE FIGURINE BOSS SE DEPLACE, Sl L'EMPLACEMENT SUR LEQUEL ELLE
DEVRAIT ARRIVER CONTIENT DEJA UNE HORDE, ALORS ELLE SAUTE PAR-DESSUS
CET EMPLACEMENT.

# LORSQU'UNE HORDE ARRIVE SUR L’EMPLACEMENT D'UNE FIGURINE BOSS, ELLE
SAUTE PAR-DESSUS LA FIGURINE BOSS.

# S/ UNE MAGE DU TEMPS ARRIVE SUR UN EMPLACEMENT OU SE TROUVE UNE
TOUR, CETTE TOUR EST REMISE DANS LA RESERVE.
ACTIVATION DES MAGES DU TEMPS

LEs MAGES DU TEMPS SONT ACTIVEES APRES LE DEPLACEMENT
DES HORDES ET AVANT QUE LES HEROS NE RECUPERENT LEURS
CARTES TOUR. ASSUREZ-VOUS DE SUIVRE LA CARTE DE REFERENCE
MaGE DU TEMPS PLUTOT QUE LES INDICATIONS DE SEQUENCE DE
JEU QUI SE TROUVENT SUR LES PLATEAUX HEROS.

LES MAGES DU TEMPS DISPOSENT DE DEUX TUILES PORTIL 1x3.

S| CES TUILES SONT SUR UNE HORDE, CETTE HORDE EST TRAITEE
COMME S’IL S’AGISSAIT D'UN PORTAIL. AUTREMENT OIT :

# LA HORDE NE PEUT PAS ETRE AFFECTEE PAR LES SORTS
ou LES HERoS.

# UNE FOIS QU'UNE TOUR A PLACE Al MOINS UNE TULE DEGATS SUR

UNE HORDE PORMIL, RETOURNEZ CETTE TOUR. CETTE TOUR SERA e
REMISE DANS LA RESERVE LORS DE LA PHASE Ol LES TOURS SONT RECUPEREES.

LORSGUE LES MAGES DU TEMPS SONT ACTIVEES, VERIFIEZ D'ABORD S'IL Y A 2
PORMILS EN JEU. SI CE N'EST PAS LE CAS, ALORS VOUS DEVEZ TENTER DE PLACER
DES TUILES PORTAIL SUR LES HORDES JUSGU'A CE QLEE VOUS AYEZ CREE 2 PORTAILS,
OU JUSQU’'A CE QU'IL NE SOIT PLUS POSSIBLE DE PLACER D'AUTRES TUILES PORTAL.

POUR PLACER UNE TUILE PORTAIL SUR UNE CARTE HORDE, LES CONDITIONS
SUIVANTES DOIVENT ETRE REMPLIES :

# I. NE PEUT PAS S’AGIR D’UN PORTAIL
# LA HORDE NE PEUT PaS AvOIR DE HEROS DESSUS

# LA TULE DOIT ETRE PLACEE DE TELLE SORTE GUE LA HORDE NE SOIT PAS
DETRUITE PAR SON POSITIONNEMENT CETANT DONNE QUE LA TULE PORTAIL EST
COMME UNE TULE DEGATS, ELLE PEUT RECOUVRIR DES ENNEMIS, ET PEUT AINSI
AIDER LES HEROS A VAINCRE LA PLATEAU HORDE SUR LEGLEL ELLE EST PLACEE I)

Si AUCUNE TULE PORTAL N'EST PLACEE, CE GUI PEUT SE PRODUIRE S'IL Y A 2 PORTAILS
EN JEU OU S'lL N'Y A PAS DE PLACEMENT AUTORISE POUR UNE TULE PORTAL, ALORS
LES DEUX FGURINES DE LA MAGE DU TEMPS SE DEPLACENT D'UN EMPLACEMENT
SUPPLEMENTAIRE. LORSQLI'UNE MAGE DU TEMPS SE DEPLACE, ELLE SE DEPLACE D'UNE
CASE EN DIRECTION DU SITE DE CONSTRUCTION BLANC (VOIR LES FLECHES SUR LE
SCHEMA DE MISE EN PLACED. N'OUBLIEZ PAS GUE LES DEPLACEMENTS DES BOSS NE
PEUVENT PAS ETRE EMPECHES PAR DES SOLDATS. AWMNT GUE LES MAGES DU TEMPS
NE SE DEPLACENT, COMMENCEZ PAR RETIRER TOUS LES SOLDATS DE LEURS CARTES VE.

PRENEZ NOTE DU TEXTE SUR LA CARTE CONDITION SPECIALE !

COMBATTRE LES BOSS
LES FIGURINES BOSS SONT DIFFICILES A VAINCRE.

# NI Les HEROS, NI LES SORTS NE PEUVENT AFFECTER LES B0OsSs. LEs HEROS
NE PEUVENT PAS SE TROUVER SUR LEUR CARTE VIE, ET DANS LE CAS OU UNE
CAPACITE OU UNE ATTAGUE DE HEROS DEVRAIT PLACER DES TUILES DEGATS SUR
UN BOSS, CES TUILES NE SONT PAS PLACEES. DE MEME POUR LES SORTS.

# LORSGU'UNE TOUR ATTAGUE UN BOSS, LES TUILES DEGATS SONT PLACEES
SUR LA CARTE DU DESSUS DE LA PILE VIE DU B0SS. POUR INFLIGER DES
DEGATs AU BOSS, L'ILLUSTRATION DU BOSS SUR LA CARTE VIE DOIT ETRE
ENTIEREMENT RECOUVERTE.

# TOUTES LES ATTAQUES DE TOURS CIBLANT UN BOSS SONT CONSIDEREES
COMME ETANT DOTEES DE .

INFLIGER DES DEGATS AUX BOSS

Al COURS DE LA PHasE 3 : DETRURE LES PLATEAUX HORDE, VERIFEZ LA
CARTE DU DESSUS DU DECK ViIE DU BOSS. Si L'ILLUSTRATION REPRESENTANT
LE BOSS EST ENTIEREMENT RECOUVERTE, ALORS LE BOSS SUBIT DES DEGATS.
RETIREZ LA CARTE DU DESSUS DU DECK VIE ET RETOURNEZ-LA. AU DOS, IL
Y AURA LA DESCRIPTION DES EFFETS DE REPRESAILLES DU Boss. CES EFFETS
DOIVENT ETRE RESOLUS COMME S'IL S’AGISSAIT D'UNE CARTE ACTION (VORR
CARTE DE REFERENCE). UNE FOIS GLIE VOUS AVEZ EFFECTUE TOUS LES EFFETS DE
REPRESAILLES, REMETTEZ LA CARTE DANS LA BOLTE DE JEU.

CONDITION SPECIALE

LA CARTE CONDITION SPECIALE EXPLIGUE LE RESTE DES REGLES DU SCENARIO AU
VERSO. PENDANT LA MISE EN PLACE, PLACEZ LA CARTE DU COTE DE LA SPIRALE,
COMME INDIGLE. LISEZ LES INSTRUCTIONS SUR LE COTE SPIRALE DE LA CARTE. NE
REGARDEZ PAS LE DOS DE LA CARTE JUSGU'A CE GUE LES DEUX MAGES DU TEMPS
SE TROUVENT SUR LE SITE DE CONSTRLCTION BLANC. QUAND ELLES S'Y TROUVENT,
RETOURNEZ LA CARTE CONDITION SPECIALE ET SUIVEZ LES INSTRUCTIONS INDIGLEEES.

o
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| MISE EN PLACE DE LA CARTE |
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TRAJECTOIRE DE DEPLACEMENT
DE LA VIEILLE MAGE DU TEMPS






| TEMPETE DE PORTAIL |

ENTRE 2 ET 4 JOUEURS PEUVENT JOUER A TEMPETE DE PORTAIL,

) , APRES A(OIR REGROUPE LES HORDES, MELANGEZ TOUTES LES CARTES DE
IL N'Y A PAS DE CONFIGURATION DE JEU SOLO PREVUE.

CHAGUE GROUPE POUR CREER 4 DECKS HORDES, UN POUR CHAGUE LETTRE
DE GROUPE. ENSUITE, SELECTIONNEZ DES HORDES Al HASARD EN SUIVANT
LES INDICATIONS Ci—-DESSOUS :

6 HORDES DU GROUPE A
S HORDES DU GROUPE 8
6 HORDES DU GROUPE C
6 HORDES DU GROUPE D

DIFFICULTE

Vous POUVEZ JOUER A TEMPETE DE PORTAIL EN UTILISANT L’UN
DES PARAMETRES DE DIFFICULTE STANDARD (1 ETOILE, 2 ETOILES,
3 EroILEs Ou HEROIQUED. IL N’y A PAS DE REGLES DE DEFI
D’AIRAIN POUR TEMPETE DE PORTAIL.

\ Ve A
REGLES SPECIALES TEMPETE DE PORTAIL
EN CAS DE CONTRADICTION ENTRE LES REGLES SPECIALES DE

TEMPETE DE PORTAIL ET LES REGLES HABITUELLES DE KINGDOM
RUSH, PRENEZ EN COMPTE LES REGLES SPECIALES.

VICTOIRE ET DEFAMITE

TEMPETE DE PORTAIL COMPORTE DEUX BOSS. YoUS GAGNEZ
CE SCENARIO LORSQUE YOUS BATTEZ LES DEUX. SI vOUS AVEZ
BATTU LES DEUX BOSS, VOUS GAGNEZ A LA FIN DE LA MANCHE
A CONDITION QUE LE ROYAUME AIT SURVECU.

2 HORDES VIDES
3 Vacue O VERTES
1 VAGUE & VERTE
1 VAGUE & JAUNE

LEs HORDES VAGUE O VERTES, LES CARTES HORDES VIDES ET LES
HORDES VAGUE & VERTES ET JAUNES FONT PARTIE DU GROUPE S PARCE
QU’ELLE NE SONT UTILISEES GUE LORS DE LA MISE EN PLACE.

LES CARTES HORDE RESTANTES DOIVENT BTRE REMISES DANS LA
BOITE SANS ETRE REGARDEES.

VoUS AUREZ EGALEMENT BESOIN DES CARTES TEMPETE
CoOUP DU SORT ET DES 2 CARTES TEMPETE DE PORTMIL
CORRESPONDANT A CHAOUE Boss ou Jeu (1 CARTE ViE
AVEC L'ILLUSTRATION ENTIEREMENT QUADRILLEE DU BOSS D'UN
COTE ET 1 CARTE DE REFERENCE ACTION POUR CE BOSS).

MELANGEZ LES CARTES COUP DU SORT ET PIOCHEZ-
EN 5 AU HASARD.

IL ¥ A 3 JEUX DE CARTES BOSS DANS LE JEU DE BASE CLORD BLACKBURN,
JEUNE MAGE DU TEMPS ET VIEILLE MAGE DU TEMPS). MELANGEZ ENSEMBLE
LES CARTES VIE DE B0SS (ELLES ONT TOUTES LA MEME ILLUSTRATION
TEMPETE DE PORTAIL AU DOS). PUIS, PIOCHEZ——EN 2 Al HASARD.

REMETTEZ LES CARTES COUP DU SORT ET LES CARTES VIE DE BOSS RESTANTES
DANS LA BOITE SANS LES REGARDER. GARDEZ LES CARTES DE REFERENCE
ACTION DES BOSS A PORTEE, CAR IL VOUS EN FAUDRA 2, ET VOUS NE SAUREZ
PAS LESGLEELLES ANT OLEE LES BOSS APPARAISSENT !

PILES APPARITION ET TEMPETE

A L'AIDE DES CARTES RASSEMBLEES, PREPAREZ LES PILES
APPARITION COMME INDIGUE CI-DESSOUS :

Vous PERDEz S| LE ROYAUME N'A PLUS DE CCEURS, OU SI L'UN
DES BOSS ATTEINT LE ROYAUME.

HEROS
Les HEROS PEUVENT CHOISIR DES CAPACITES PARMI CELLES
poTées pes ICONES sunvanTes € /7 6.

SORTS

LORSQUE L'EQUIPE CHOISIT LES SORTS, CHOISISSEZ PARMI CEUX
DOTES D'UNE A DEUX ICONES Puissance & /7 © ©.

FOURS S
GrowPE A GrowpE A GrowpE A Groupe B GroWPE A
UriLisez LEs TOURS DE NIVEAU 1, 2, 3, 4A ET 48.
8oss Growpe A Groure B8 Groupe C Growpe A
HORDES Groure 8 Groure 8 Groupe C Vioe Groure 8
Groupe C 8oss GROWPE D Vice
TEMPETE DE PORTAIL EST UN MODE DE JEU REJO’UABLE AVEC G c : c : 0 - c
UNE MISE EN PLACE SEMI—ALEATOIRE. POUR PREPARER LES
HORDES, vOUS DEVEZ D'ABORD LES REGROUPER. LES GROUPES ~ CROWFED  GROWE D
DE HORDES DANS LE JEU DE BASE SONT LES SUIVANTS : Groure D Groure D
GrOUPE A Groupe 8 Groupe C GRrOUPE D ‘ j) { j) -
VAGLE O JAUNE VAGUE 1 JALNE VAGUE O ROUGE VAGUE 1 ROUGE \ \
VAGUE 1 VERTE VAGUE 2 JAUNE VaGUE 3 RouGE VaGUe 2 Rouce B8AS DE CouP DU SORT
VAGUE 2 VERTE VAGUE 3 JAUNE VAGUE 4 ROUGE VAGUE 4 JAUNE LA PiLE CouP pU SoRT
APFPARITION
VaGUE 3 VERTE VaGUE 7 VERTE VaGUE 5 JAUNE VAGUE S ROUGE 6 JAUNES
VAGUE 4 VERTE VAGUE 7 JAUNE CouP DU SORT
Coup pu SORT

Coup pu SoRT



MECANISMES SPECIAUX

CARTES TEMPETE COUP DU SORT

PENDANT LA PHASE 1 : APPARITION DE NOUVELLES HORDES, LA PILE APPARITION
PORTANT LE PREMIER NUMERO EST LE DECK TEMPETE. ELLE FONCTIONNE COMME
N’IMPORTE QUELLE AUTRE PILE APPARITION : VOUS PIOCHEZ LA PREMIERE CARTE
ET VOUS LA JOUEZ EN FONCTION DE CE GUI’ELLE INDIGLE.

S'IL S'AGIT DE LA CARTE VAGUE 6 JAUNE, PLACEZ-LA SUR LA CARTE EN SUIVANT
LES REGLES DES HORDES DEFRICHEUSES.

S'IL S’AGIT D’UNE CARTE COUP DU SORT, SUIVEZ LES INSTRUCTIONS SUR LA
CARTE, PUIS REMETTEZ-LA DANS LA BOITE DU JEU. LES EFFETS DES CARTES
CoUP DU SORT SONT DECRITS DANS L'ANNEXE A LA PAGE 28.

APPARITION DES B80OSS

LES PILES APPARITION 2 ET 3 COMPORTENT CHACUNE UNE CARTE VIE DE BOsSs.
LORSQUE VOUS REVELEZ CETTE CARTE :

o

(1 )PLAcEZ LA CARTE VIE PRES DE LA SORTIE DU CHEMIN ET

~ PRENEZ LA FIGURINE BOSS ET LA CARTE DE REFERENCE
TEMPETE DE PORTAIL CORRESPONDANTES.

,‘_-_-\‘ 2 _2

(2)Lisez LA CARTE DE REFERENCE POUR VOUS RAPPELER LA

"~ FAGON DONT CE BOSS AFFECTE LE JEU, PUIS PLACEZ LA CARTE
DE REFERENCE A COTE DE SA CARTE ViE.

,‘ \‘ "N »
(_ 2 ) PLACEZ LA FIGURINE BOSS SUR L'EMPLACEMENT A COTE DE
" SA PILE APPARITION.

LES 80SS

DaNs TEMPETE DE PORTAIL, LES BOSS N'ONT QU'UNE SEULE CARTE POUR LEUR
VIE. POUR VAINCRE UN BOSS, VOUS DEVEZ RECOUVRIR L'ILLUSTRATION SUR SA
CARTE ViE. LES REGLES S'APPLIGUANT AUx BOSS SONT LES MEMES GUE DANS
LES SCENARIOS, AVEC LES AJUSTEMENTS SUIVANTS :

CHAGUE BOSS A UNE CARTE DE REFERENCE SPECIALE POUR TEMPETE DE PORTAIL.
REFEREZ-VOUS A CETTE CARTE POUR VOIR COMMENT LE BOSS REND LE JEU
PLUS OIFFICILE. LES EFFETS DES BOSS DANS TEMPETE DE PORTAIL SONT DECRITS
EN DETAIL DANS L'ANNEXE A LA PAGE 28.

MISE EN PI.ACEDELACAR_TEE
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| ANNEXE TEMPETE DE PORTAIL |

LES BOSS

JEUNE MAGE

UNE FOIS GUE TOUTES LES HORDES ONT AWANCE, SI LA JEUNE MAGE DU
TEMPS EST EN JEU, VERIFIEZ S'IL ¥ A 2 PORTAILS EN JEU. SI CE N’EST
PAS LE CAS, ALORS VOUS DEVEZ TENTER DE PLACER UNE TUILE PORTAIL SUR
UNE HORDE JUSGU’A CE QUE VOUS EN PLACIEZ UNE, OU QU'IL NY AIT PAS
D’EMPLACEMENT AUTORISE POUR LE FAIRE. S'IL Y A PLUSIEURS HORDES SUR
LESQUELLES VOUS ETES AUTORISES A PLACER UNE TUILE PORTAIL, L’EQUIPE
DECIDE SUR GUELLE HORDE ELLE EST PLACEE.

POUR PLACER UNE TUILE PORTAIL SUR UNE CARTE HORDE, LES CONDITIONS
SUIVANTES DOIVENT ETRE REMPLIES :

# I. NE PEUT PAS S'AGIR D'UN PORTAIL
# LA HORDE NE PEUT PAS AVOIR DE HEROS DESSUS

# LA TULE DOIT ETRE PLACEE DE TELLE SORTE QUE LA HORDE NE SOIT PAS
DETRUITE PAR SON POSITIONNEMENT CETANT DONNE QUE LA TUILE PORTAIL
EST COMME UNE TUILE DEGATS, ELLE PEUT RECOUVRIR DES ENNEMIS, ET
PEUT AINSI AIDER LES HEROS A VAINCRE LA PLATEAU HORDE SUR LEGLEL
ELLE EST PLACEE I)

LA CARTE HORDE SUR LAGUELLE VOUS PLACEZ LA TUILE PORTAIL DEVIENT UNE
HoroE PORTAIL.

VIEILLE MAGE

AWNT DE DEPLACER LA VIEILLE MAGE DU TEMPS, ET QUAND ELLE EST
DETRUITE : L’EQUIPE CHOISIT UNE TOUR SUR UN SITE DE CONSTRUCTION GUI LUl
ETAIT ADJACENT, ET LA REMET DANS LA RESERVE. S'IL N'Y A Pas DE TOUR
ADJACENTE, CELA N'A AUCUN EFFET.

BLACKBURN

AVANT DE DEPLACER LORD BLACKBURN ET QUAND
IL EST DETRUIT : RETROGRADEZ D'UN NIVEAU ,_-

CHAGUE TOUR QUI SE TROUVE SUR UN SITE DE P
consmmnowmmcemdl.omeucxamm’; /-]'-Il-g‘
COMMENCEZ PAR REMETTRE LES TOURS DE NIVEAU | Jlﬂ
1DANSLAR%ERVE,PUISRE1ROGRADEZD’UN."~ ‘ ]
NIVEAU LES TOURS DE NIVEAU 2, Puis CELLES DE g M ¢

MIVEAU 3, ET ENFIN CELLES DE NIVEAU 4. —

LA CARTE ViE DE LORD BLACKBURN COMPORTE UNE NOUVELLE ICONE :

QUE PAR DES SOLDATS.

| Sl
SR9

CARTES COUP DU SORT

BROUILLARD EPAIS

Tous LES JOUEURS DOIVENT PASSER CET FAIRE EVOLUER) TOUTES LES TOURS
D’ARCHERIE EN LEUR POSSESSION AU COURS DE CETTE MANCHE. AU LIEU DE
CELA, L’EQUIPE PEUT DEPENSER 1 DIAMANT, LORSGUE CE COUP DU SORT EST
REVELE, POUR ANNULER SES EFFETS ET L'IGNORER.

RISQUE D’EXPLOSION

Tous LES JOUEURS DOIVENT PASSER CET FAIRE EVOLUER) TOUTES LES TOURS
A CANON EN LEUR POSSESSION AU COURS DE CETTE MANCHE. AU LIEU DE
CELA, L’EQUIPE PEUT DEPENSER 1 DIAMANT, LORSGUE CE COUP DU SORT EST

REVELE, POUR ANNULER SES EFFETS ET L’IGNORER.

DEFORMATION MAGIQUE

Tous LES JOUEURS DOIVENT PASSER CET FAIRE EVOLUER) TOUTES LES TOURS
DE MAGE EN LEUR POSSESSION AU COURS DE CETTE MANCHE. AU LIEU DE
CELA, L’EQUIPE PEUT DEPENSER 1 DIAMANT, LORSGUE CE COUP DU SORT EST
REVELE, POUR ANNULER SES EFFETS ET L'IGNORER.

RAFALES DE VENT

Tous LES JOUEURS DOIVENT PASSER CET FAIRE EVOLUER) TOUTES LES TOURS
DE SOLDATS EN LEUR POSSESSION AU COURS DE CETTE MANCHE. AU LIEU DE
CELA, L’EQUIPE PEUT DEPENSER 1 DIAMANT, LORSGUE CE COUP DU SORT EST

P

REVELE, POUR ANNULER SES EFFETS ET L’IGNORER.

VAGUE D’EPUISEMENT

JUSQU'A LA FIN DE CETTE MANCHE, TOUS LES HEROS ONT UNE VITESSE
DE DEPLACEMENT DE 1. CELA SIGNIFIE QUE LES HEROS NE PEUVENT PAS SE
DEPLACER DE PLUS D'UN EMPLACEMENT LORSQU'ILS S’ACTIVENT.

CHUTE SOUDAINE D’ETOILE

CHAGUE HEROS QUI DISPOSE ACTUELLEMENT DE PLUS D'UN CCEUR SUBIT 1
DEGAT. IL N'Y A AUCUN EFFET POUR LES HEROS QUI N'ONT PLUS QU'UN
CCEUR.

PLUIE ACIDE

CHAGUE HEROS DOIT CHOISIR UN EFFET ET SE L'APPLIGUER A LUI-MEME.
VoUS DEVEZ SOIT EPUISER UNE CAPACITE, SOIT SUBIR 1 DEGAT.

OBSCURITE INSTANTANEE

Al COURS DE LA PHASE S, TOUTES LES TOURS PLACEES SUR LE SITE DE
CONSTRUCTION BLANC SONT REMISES DANS LA RESERVE AU LIEU D'ETRE RECUPEREES.

GRELE GEANTE

CHAGUE JOUEUR QUI A AU MOINS UNE TOUR DANS SA MAIN DOIT PASSER (ET
FAIRE EVOLUER) EXACTEMENT 1 TOUR AU COURS DE CETTE MANCHE. AUCUN
JOUEUR NE PEUT PASSER PLUS D'UNE TOUR AU COURS DE CETTE MANCHE.

DISTORSION SPATIALE

VoUS DEVEZ CHOISIR UNE CARTE FRICHES OUI EST EN JEU ET LA REMETTRE
DANS LA BOITE DE JEU. PUIS, FAITES APPARAITRE LA DEUXIEME CARTE DEPUIS
LE HAUT DE LA PILE APPARITION CORRESPONDANT A L'EMPLACEMENT GLE
LA CARTE FRICHES OCCUPAIT. ENFIN, REMETTEZ CETTE PILE APPARITION ET LE

JETON CORRESPONDANT DANS LA BOITE DE JEU.
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