


GRA DLA 2-4 GRACZY W WIEKU 8+

Symbolikakwiatéwznanajestodwiekow. Szcze-
gdlnie rozwineta sie w epoce wiktoriariskiej,
w ktdrej rozmawianie o uczuciach uwazano
za niegodne. Kochankowie i przyjaciele prze-
kazywali wiec sobie dyskretne wiadomosci za
pomocq odpowiednio dobranych bukietdw.
Aty ktore kwiaty wybierzesz?

ELEMENTY GRY
+ 18 kart kwiatow,
+ notes do zapisywania punktéw.

PRZYGOTOWANIE GRY

Potasuj 18 kart i umies¢ je w zakrytym stosie
na $rodku stotu. Pozostaw obok miejsce na
stos kart odrzuconych.

Pierwszym graczem zostaje osoba, ktéra jako
ostatnia kupowata kwiaty.



PRZEBIEG GRY
Gra trwa 3 rundy. Kazda runda sktada sie z 3 faz:

1. Oferta - gracze w turach oferuja sobie kwia-
ty, tworzac wiasne kwiatowe kompozycje.

2. Przed punktacja - gracze odkrywajg swo-
je sekretne karty i wykonujg ewentualne
dziatania z kart.

3. Punktacja.

KIERUNEK OFEROWANIA KART

2 graczy: Gracze oferuja sobie karty na-
przemiennie.

3-4 graczy: Pierwszy gracz oferuje kar-
ty sasiadowi ze swojej lewej. Ten gracz
oferuje karty swojemu sasiadowi z lewej
i tak dalej, az kazdy bedzie miec¢ 2 karty.
Nastepnie pierwszy gracz oferuje karty
graczowi po swojej prawej i tak dalej
w kierunku przeciwnym do wskazéwek
zegara, az kazdy bedzie miec 4 karty.



OFERTA

1. Gracz dobiera 2 karty ze stosu, oglada je i ofe-
ruje swojemu sasiadowi, kladac je na stole - jed-
na jawna (odkryta), a drugg sekretng (zakryta).

LWIA PASZCZA
P

Aby nadac rozgrywce wiecej smaku, mozesz odczytac
wiadomos¢ na odkrytej karcie, np. ,Oszukates mnie!”.

2. Odbiorca wybiera 1 karte z oferty i doda-
je ja do swojej kompozycji, nie zmieniajac jej
utozenia (odkryta lub zakryta). Pierwsza karte
gracz kfadzie po prostu przed soba. Kolejna
musi dotozy¢ z prawej strony ostatnio doto-
zonej karty.

3. Oferent bierze pozostatg karte (ktorej nie
wybrat odbiorca) i doktada ja do swojej kom-
pozycji z prawej strony, nie zmieniajac utoze-
nia (odkryta lub zakryta).



SLOWNICZEK

Oferta — zestaw 2 kart, odkrytej i zakrytej.
Odbiorca nie moze podejrzec zakrytej kar-
ty przed dokonaniem wyboru.

Kompozycja - zestaw zdobytych kart
gracza, lezacych przed nim na stole. Karty
dodawane sg do kompozycji od lewej do
prawej. Nie wolno zmieniac ich kolejnosci
ani ustawienia kart (odkryte, zakryte), chy-
ba ze zmieni to dziatanie sasiadujacej karty.

Sekretne karty - zakryte karty w kom-
pozycji gracza. Gracz moze je podejrzec
w dowolnym momencie, ale musi je z po-
wrotem odtozy¢ zakryte na swoje miejsce.
Nie wolno podglada¢ sekretnych kart in-
nych graczy.

Jawne karty - odkryte karty w kompozycji
gracza.



PRZED PUNKTAGJA

Na koniec rundy kompo-
zycje graczy bedg skfadac
sie z4 kart.

Kazdy gracz przesuwa
swoje  sekretne  karty
troche do siebie, a na-
stepnie je odkrywa. Karty
nadal sasiaduja ze sobg
jak poprzednio, ale dzieki
wysunieciu mozna od-
rézni¢ karty otrzymane
w sekrecie od tych otrzy-
manych jawnie, co ma
znaczenie dla punktacji.

,Sasiadujace” oznacza kar-
ty bezposrednio po lewej
i prawej stronie danej
karty, niezaleznie czy sg
sekretne, czy jawne.

Gracze jednoczesnie wykonuja akcje opisane na
swoich kartach,,przed punktacjg” Gracz moze wyko-
nac swoje akcje w dowolnej kolejnosci.



PUNKTACJA

Kazdy gracz punktuje swoje karty w kolejnosci od
lewej do prawej.

Kazda ikona ' daje 1 punkt. Niektore karty
majg dodatkowe warunki punktacji, opisane
na tych kartach.

Zanotujcie punkty w notesie.

Jesli rozegraliscie 3. runde, gra sie konczy. W prze-
ciwnym wypadku potasujcie wszystkie 18 kart i za-
cznijcie nowa runde. Gracz rozpoczynajacy zmienia
sie zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara.

KTO WYGRYWA?

Wygrywa gracz, ktéry zdobyt najwiecej punktéw.

W razie remisu poréwnajcie pierwsze kwiaty w kom-
pozycjach remisujacych graczy. Wygrywa gracz,
ktérego nazwa kwiatu jest pierwsza w kolejnosci
alfabetycznej.



SZCZEGOLOWY OPIS KART

Niezapominajka: Do punktacji nie ma znacze-
nia, czy sasiadujace karty sg sekretne, czy jawne.

Wiciokrzew: Punktuja tyko te sasiadujace karty,
ktore sg jawne. Jesli wiciokrzew sasiaduje z jedna
kartg jawng, a drugg sekretna, to gracz zdobywa
za niego tylko 1 punkt. Natomiast nie ma znacze-
nia, czy sam wiciokrzew jest jawny, czy sekretny.

Nagietek: Gdy odrzucisz karte, twoja kompo-
zycja bedzie sktadac sie z 3 kwiatéw. Zlikwiduj
puste miejsce, zsuwajac karty (kwiaty, ktore sasia-
dowaly z usunieta karta, sasiaduja teraz ze soba).

Ostrozeczka: Po wymianie odtéz karty, ktére
pozostaty ci w reku, na stos kart odrzuconych.
Mozesz wymienic takze ostrozeczke.
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