En la ciudad de Londres, un equipo
de expertos forenses ha sido asigna-
do para resolver casos imposibles.
Homicidios, robos e inimaginables
crimenes no quedardn sin castigo. Las
pruebasincriminatoriasyelmévilson
claves para poner al sospechoso tras
las rejas. Encuentra las pistas ocultas
en la escena del crimen para descu-
brir el rastro haciala verdad.
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T DISPONIBLE EN

Aplicacion gratuita ‘ b Google piy M é AppStore }

D Cronicas del Crimen requiere una app gratuita, que podras descargar de la tienda de Apple o

de Google Play (Actualmente requiere Android 4.4 o superior, i0S 8.0 o superior, requisitos qué
pueden cambiar mas adelante). Solo necesitas la aplicacion instalada en un teléfono o Tablet. —
parajugar. Es imposible jugar sin la aplicacion. Una vez descargada, no es necesaria la cone:
a internet durante el juego. El idioma puede ser cambiado en la aplicacion.
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Coloca los tableros de Localizacion que iras descubriendo a un
lado del tablero de Pruebas.

Coloca las cartas de Personajes y las cartas de Objetos especiales
boca abajo a un lado del tablero.

Cada escenario ofrece una ilnves-
tigacion criminal flnic§. El juego
es totalmente cooperativo y_todos
los jugadores trabajaran juntos
para resolver el misterio.
e e @ Los contactos Forenses estan siempre en juego. Repartelos entre
da que obtengas pruebas e inter- e jUsatore:

los sospechosos. Cuando |
rogues a los sosp Coloca la base ‘n‘ debajo del tablero de Pruebas.

creas que puedes cerrar el caso,
i ﬁ s Ee @ Cada Localizacion tiene 3 espacios para personajes. ﬂ

Coloca las cartas de Pruebas boca arriba, al alcance de to-
dos los jugadores. En la partida podras buscar libremente
entre el mazo de cartas de Pruebas, y colocarlas en orden
boca arriba para encontrar la que necesites en ese momento.

serie de preguntas que deter_m|-

narn tu puntuacién como equipo. / Eltablero de Pruebas tiene o 20 espacios para Pruebas,
|° 7 espacios de Localizacion y o 3 espacios de Personajes
eod sin localizar.
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Una vez preparado el juego, arranca la ap\ic_acion
y elige la historia 'y escenario que quieres jugar.

NOTA: Prueba el tutorial con una investigacion
para familiarizarte con eljuego. Las instrugciones
estan explicadas en el escenario del tutorial para
comprender cémo funciona el juego.

En Cronicas del Crimen progresas escaneando los
tableros de Localizacion, asi como las cartas de
Personajes y de Pruebas. Cuando aparece la ven-
tana de escaneo, apunta tu dispositivo al codigo
QR de la carta o tablero. Luego pulsa en cualquier
parte para activar el escaner. Ten en cuenta que
puedes activar el “escaneo automatico” en el
menu a de la aplicacion.

El grupo deberia decidir juntos qué carta debe
ser escaneada.

@ Escanear un tablero de Localizacion:
desplazarte a ese lugar.

permite

@ Escanear una carta de Personaje:
interrogar a ese personaje.

permite

Una vez escaneado, el Personaje puede
responder preguntas sobre otros personajes o
pruebas. Para hacerlo, simplemente escanea
esas cartas y el interrogado hablara sobre ellas.

ilmportante! Ten en cuenta que no se les
puede preguntar sobre las localizaciones a
los Personajes. Escanear una de éstas duran-
te el modo interrogatorio hara que termine y
en su lugar movera al equipo al sitio indicado.

Puedes salir del modo interrogatorio pulsando
elboton  ADIOS

@ Escanear una carta de Prueba: permite lograruna
prueba descubierta. Aportara detalles adicionales
y, si es relevante para tu caso, la aplicacion indi-
cara si se debe colocar en el tablero de Pruebas.

@ Escanear un Contacto Forense: permite llamar
a tu contacto.

Al llamar a tu contacto, cualquier otro escaneo
hara que tu contacto hable sobre ese tema.

Con el botdon ADIOS

mada.

podras salir de la lla-

ionales
AVISO: En algunos €asos excepc ;

el escaneo puede fallar a causa de: :
Laluzenla habitacion (evita las som

bras)
Cartas enfunda ' C
La camara del dispositivo

fallo, etc.)

das (producen reflejo)
(suciedad,

ue el codigo QR esta de.n*.cro
én el dispositivo
ueda enfocar. Si
prueba pasando la mano
e vuelva a enfocar.

&Veriﬁca q
del marco indicadc?y mant
de forma que la camara p

sigue sin enfocar,
frente a ella para qu



DESCVBRIENDO

LOCALIZACIONES,
PERSONATES ¥ OBIETOS.

Localizaciones, Personajes y Objetos especiales Si no sabes donde ubicar un Personaje, colocalo
deberian estar boca abajo hasta que sean requeri- en los espacios de Personajes sin localizar en el
dos por la aplicacién. tablero de Pruebas. i{No olvides moverlo si descu-

bres donde se encuentra este Personaje!

Durante la partida algunas de estas cartas seran
reveladas. Estas cartas tienen los siguientes sim-
bolos seguidos de un numero o una letra.

a Cartas de Personajes
° Cartas de Localizacion
) ) tas en la escena del crimen. Solamente las cartas
Cartas de Objetos especiales que correspondan a una pista actual para tu caso
son colocadas en el tablero de Pruebas. Mira la
pagina 6 sobre como hallar las cartas de Pruebas.
Cartas de Pruebas i

@ Nuevas Localizaciones Deben ser colocadas en
uno de los 7 espacios en el tablero de Pruebas.

3 DY
b . @ Objetos especiales Van inmediatamente al table-
o ro de Pruebas una vez revelados. La app avisara
oH cuando aparezcan en el juego. Busca en la pila
3@ 9 boca abajo y colécala boca arriba en el tablero de
— Pruebas.

@ luevos Personajes Deben ser colocados en uno

de los 3 espacios en el tablero de Localizacion. EJEMPLO: Escaneas

Si en algin momento hay mas de 3 Personajes el vecino
hallados en esa Localizaciéon, coloca a los Perso- Llegas al lugar y

najes extras a un lado del tablero de Localizacion. 233 esta junto al cuerpo-

-

Localizacion FY lees esto:

Te mira y te entregad un trf)zo
de papel conuna direccmrl':a) en
\ Kensington & Chelsea Q

je
exto deberias buscar al Pe_rsodnalja
3
i Personajes de
elespacio de esde
i apademés la Localizacion
de Pruebasen uno

s.._______.__. e : "  hacealt
i By 33y colocar e
Localizacion F. BUS }
Dy colécala junto al tablero

de los 7 huecos para ello.

Westminster



TABLERO
DE PRVEBAS

Algunas Localizaciones (como escenarios del cri-
men) te permiten buscar pruebas.

Pulsa el boton para entrar en el

modo de busqueda.

Puedes buscar las pruebas:

@ En vision panoramica - Elige esta opcion para
experimentar la busqueda sin dispositivos extra.

@En 3D - Para hacerlo, coloca las gafas (se

venden por separado) en medio de la pan-
talla sobre la linea amarilla del teléfono.

Dispones de 40 segundos para observar el esce-
nario y describir que ves al resto de los jugadores.

Los demas jugadores deben coger las cartas de
Pruebas que concuerden con tu descripcion.
Asegurate que dichas cartas estan boca arriba y
al acceso de todos los que no estén usando la app.

Cuando el tiempo se agota, puedes elegir que
otro jugador busque pistas, o puedes finalizarlo.
Ten en cuenta que las busquedas extra consumen
tiempo de investigacion.

Por ultimo, escanea todas las cartas de Pruebas
obtenidas. La app te dira si las cartas son pruebas
para colocar en el tablero de Pruebas o si no son
utiles en ese momento, en cuyo caso deberian
volver a la pila. Quizas sean o no sean utiles mas
tarde.

Puedes llamar a tus Contactos Forenses en cual-
quier momento para obtener informacion extra.

Pasa el dispositivo al jugador que tenga el Con-
tacto Forense para que pueda escanearlo y hablar
sobre el tema.

El Doctor te ayuda con cualquier cosa relacionada
con autopsias y medicina en general.

La Cientifiga analiza objetos que hayas encontra-
do y te dara informacion extra sobre ellos.

El Hacker puede realizar busquedas en Internety
acceder a dispositivos de alta tecnologia.

El Criminologo puede aconsejarte sobre historia
del crimen y sobre la mente del criminal. Tiene
acceso aregistros criminales y puede darte el per-
fil psicologico de un personaje.

IMPORTANTE: Sien el
gafas VR, recuerda mo
Para comprobar

JUego no usas [as
verte fisicamente
la Localizacign en 360°

A[ternativamente,
escenario deslizan
la izquierda, derecha

2

puedes observar el
do la pantalla hacia
arriba y abajo.




EVENTOS

ESPECIALES Y PASO DEL TIEMPO

En el mundo de Cronicas del Crimen, el tiempo es
muy importante.

Puedes ver el dia y la hora en la parte superior
derecha de la pantalla.

Crime Scene
SOHO DISTRICT

DAY 1
3:00 PM

Cada vez que escaneas un objeto, interrogas a un
Personaje u observas un escenario del crimen, el
tiempo del juego avanza 5 minutos.

Cada vez que viajes de una Localizacion a otra,
pasan 20 minutos del juego.

El tlempo transcurrido en el juego influye en la
puntuacmn final. Mlentras mas rapldo resuelvas
el caso, mejor puntuacion obtendras.

En algunos casos, el paso del tiempo también
afectara a que algunas situaciones puedan cam-
biar. Por ejemplo personajes que se desplacen, o
que solamente estén disponibles en un determi-
nado momento.

iEl tiempo no es siempre tu aliado!

FINALIZANDO

Cuando creas que has resuelto el caso, pgedes en-
tregar tu informe al Oficial Jefe de Policia.

) ELCASO

Se preguntaran a tu equipo una serie de pregun-
tas. Para responderlas, escanea las cartas en Ia
que te apoyas para tu deduccion. Tu puntuacion
dependera de las respuestas. Tras comprobar la

puntuacion puedes pulsar SOLUCION  para
leer la historia, o jugar el escenario de nuevo.

Vuelve al inicio y pulsa

Algunas historias tienen varios episodios. Puedes
disfrutar de cada episodio como una partida uni-
ca, teniendo en cuenta que algunas partes de la
historia y los personajes estan conectados con los
episodios anteriores. Puede ser una buena idea
jugar todos los episodios de una historia con el
mismo grupo de personas.

N

IMPORTANTE: jRecuerda comprobak
la aplicacion para encontrar nuevos es-
cenarios descargables! jUn monton de

) nuevas y sorprendentes historias estaran
disponibles para su descarga de forma
regular!
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