Les cieux se sont ouverts, fendus par une énorme boule de feu et
de foudre. Le sol en tremble encore. Les morts se relévent. Ce qui
était autrefois une poignée de morts-vivants est aujourdhui
devenu une armée a part entiére et vous devez laffronter. Cette
armée est sur le point de détruire le monde de Vikings Gone Wild.

Clest le Ragnarok, peut-étre la fin du monde. Parviendrez-vous
a tous nous sauver ?
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DEFENSE: Canon / Tour a Poulets / Mortier a Moutons.

BATIMENTS: Brasserie / Mine d’Or / Réserve de Biére /
Reserve d’Or / Drakkar / Taverne.

% UNITES: Archer Elfe/ Grosse Brute / Cochonator.

% é PAGUET DE L’ARMEE DES MORTS-VIVANTS

v&,_, 2

(050 Prenez toutes les cartes de ’Armée des Morts-
[f;i"[ Vivants (les Unités, Batiments et cartes Défi).

(% - ;

o Mélangez-les et conservez (selon le nombre de
(3 joueurs) :
&?\ Q Solo : 18 cartes
%_{A Q 2 joueurs : 21 cartes

}v:;/i Q 3 joueurs : 24 cartes
(@

\)xf Q 4 joueurs : 28 cartes.

Choisissez une carte Boss au hasard parmi les
cing proposés dans cette extension et mettez-la
en dessous du Paquet sans la consulter.

Placez le paquet de PArmée des Morts-Vivants a la
place du Paquet de la Voie d’Odin puis retournez
les 3 premiéres cartes sur le plateau.

CARTE “RIPOSTE” Placez-la sur le 4e emplacement de
la Voie d’Odin.

Placez les CORNES DE DESOLATION et la carte
RAGNAROK, face cachée au-dessus des 3e, 4e et 5e
emplacements de la Voie d’Odin comme indiqué
ci-dessous.

Choisissez 2 cartes Objectifs au hasard et placez-les
sur ’emplacement des Bonus de Fin de Partie.

0 Placez le jeton DESOLATION@ sur et votre
jeton EQUIPE sur 2

Q Solo: @

Q 2 joueurs : [
Q 3 or 4 joueurs @

Vous ne pourrez pas jouer avec les cartes de la Voie d’Odin,
les cartes Mission, les Faveurs Divines et les Bonus de Fin de
Partie du jeu de base ou des autres extensions.
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L’Extension Ragnarok est une extension solo ou
coopérative pour Vikings Gone Wild.

Pour gagner, vous devez vaincre ’Armée des Morts-
-Vivants dans le temps imparti !

A la fin de chaque tour, PArmée des Morts-Vivants
progressera sur la Voie d’Odin. Votre objectif est de

survivre et de détruire le Boss final avant que le jeton
Désolation et le jeton Equipe ne se croisent.

PHASES DE JEU
Phase de Production

Tous les Batiments produisent des ressources.

Phase de Pioche

Chaque joueur compléte sa main de cartes.

Phase des Joueurs

Chaque joueur joue son tour, 'un apreés l'autre.

@ Phase Ragnarok

L’Armée des Morts-Vivants est reformée et
réapprovisionnée avec les cartes de son paquet.

Phase de Stockage

Les ressources non utilisées sont conservées.

Phase de Fin de Tour

Entretien et préparation du tour suivant.



Au cours de la Phase des Joueurs, tous les joueurs
jouent leur tour I'un apreés l'autre. Comme d’habitude,
vous pouvez acheter des Batiments, des Unités et des
Défenses. Cependant, les joueurs ne peuvent en
aucun cas gagner des Points de Victoire ni ne peu-
vent s’attaquer les uns les autres.

Vous avez 3 nouveaux types d’actions:

ATTAQUER LES UNITES ET BATIMENTS
DE L'ARMEE DES MORTS-VIVANTS

=i

i 3 Ours de¢

= Cochonator: Forge des Ténébres
'8 Ténébreux
F

Les Unités et Batiments Morts-Vivants apparaitront
continuellement sur la Voie d’Odin. lls possédent tous
une valeur de défense. Si votre valeur d’attaque est
égale ou supérieure a leur valeur de défense, vous
détruisez I'Unité ou le Batiment ciblé qui sera im-
médiatement placé dans la Défausse de ’Armée des
Morts-Vivants.
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2 Ne déplacez aucune autre carte
et ne comblez pas encore les
emplacements laissés vides.

REMARQUE :

L'Assassin des Ténébres n'a
pas de valeur de défense et
ne peut étre attaqué !

o
AsSassin g 52Pas
Yous poys Lén
lors e gop s
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lio% Placez un jeton Dégat sur cettt j n Dégit sur cet
| ‘ ment de producti : e ois que vous a
i est rempl

&) Six Défis différents peuvent apparaitre au sein de
(\éi Armée des Morts-Vivants. Si vous remplissez les

o conditions de succés de ces cartes, vous aurez relevé
o) le défi correspondant et il sera alors immédiatement
Q placé dans la Défausse de ’Armée des Morts-Vivants.
Y

ol Ne déplacez aucune autre carte et ne comblez

pas encore les emplacements laissés vides.
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Les Boss doivent étre attaqués plus d’une fois.
Cela est indiqué par leur nombre de points de vie o

o o

>

Chaque fois que vous attaquez un Boss avec
succes, placez un jeton @ sur sa carte.
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Lorsqu’il y a autant de jetons sur la carte que les
points de vie indiqués, le Boss est vaincu !
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La Phase Ragnarék marque la progression de PArmée
des Morts-Vivants vers votre groupe. Son rythme est
défini par le nombre de Cornes de Désolation actives
ou par la présence de la carte Riposte.
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La phase se déroule en 4 étapes :

Etape 1: Résolution des affrontements

CORNE CORNE
DE DESOLATION DE DESOLATION
INACTIVE ACTIVE

RETOURNEZ
CETTE CARTE
LORSQUE

ATTEINT,

SI AUCUNE CORNE DE DESOLATION N’EST
ACTIVE, IGNOREZ CETTE ETAPE ET PASSEZ A
L’ETAPE 2.

Pour chaque Corne de Désolation active, résolvez la
carte qui se trouve en dessous :

Q Si la carte a affronter est une carte Défi ou
Batiment, vous appliquez immédiatement leffet
“Echec” a votre jeton Equipe.

Q Si c’est une Unité ou un Boss, chaque joueur a une
chance de se défendre!

Une Unité ou un Boss attaquera toujours le
Batiment avec la défense la plus importante qui lui
permettra de réussir lattaque (si aucun des
Batiments ne peut étre attaqué, vous perdez ce
Combat). Pour chaque joueur qui a réussi a se
défendre, l'équipe perd moins de Points de
Victoire.



Q Pour chaque Point de Victoire perdu, déplacez le
jeton Equipe d’une case vers le zéro. Si, a tout
moment, le jeton Equipe croise le jeton Désola-
tion, la Troisieme Corne de Désolation est activé
et la partie est perdue.

Q@ Toutes les cartes Unités, Batiments et Défis sont
défaussées.

Exemple #1:

RETOURNEZ;
CETTE CARTE.
LORSQUE

ATTEINT

DRI DEFENSEUR 2] mine dor ,) i Woir

Vincent fait partie d'un groupe de 3 joueurs. Seule la premiére
Corne de Désolation est active. Il posséde une Taverne (4 de
défense) et un Drakkar (3 de défense). Pendant la Phase
Ragnardk, I'Elfe Noir attaque tous les joueurs, y compris
Vincent, avec une force de 3. Comme Vincent posséde un Béti-
ment ayant une défense de 3, I’Elfe Noir attaque le Drakkar de
Vincent. Heureusement, Vincent est en mesure de contrer I'at-
taque avec un Canon en ajoutant +2 de défense a son Drakkar.
Les deux autres joueurs ne défendent pas leurs batiments,
I'équipe perd 2 Points de Victoire (-1 pour chaque joueur qui
n’a pas défendu). L’Elfe Noir est ensuite défaussé.
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Exemple #2:
RETOURNEZ|
CETTE CARTE

LORSQUE
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Seule la premiére Corne de Désolation est active. Le groupe a
réussi a détruire la carte la plus & droite de I'Armée des
Morts-Vivants avant la Phase Ragnarék. Comme I’Armée des
Morts-Vivants peut uniquement vous atteindre par la droite
(5e emplacement), aucun combat n’a lieu a ce tour et aucun
Joueur n’est attaqué.

Exemple #3: [y
LORSQUE

R

=

> 5?
2R

DN

loal) Les deux Cornes de Désolation sont maintenant actives. Le
KW groupe n’est pas parvenu a détruire toutes les cartes pendant
Y ce tour. Comme I’Armée des Morts-Vivants peut vous atteindre
N a partir des deux derniers emplacements, le Canon Noir et la
& Porte des Enfers attaquent I'équipe. Comme chacun d’entre

1 eux codte 2 PV a l'équipe et qu’ils ne peuvent pas étre
. défendus, I'équipe perd 4 PV. Les deux cartes sont ensuite
défaussées.




EXCEPTION POUR LES COMBATS CONTRE LES

Un Boss n’est jamais défaussé lors d’un affronte-
ment!

Il restera sur le dernier emplacement de la Voie
d’Odin jusqu’a ce que votre groupe perde la partie
ou qu’il parvienne a le détruire.

Etape 2: Déplacez la carte Riposte
(si elle est encore en jeu)

Si la carte Riposte est en jeu, déplacez-la d’une
case vers la droite.

_Si, ce faisant, elle atteint la Défausse, retirez-la du
jeu.

Cette carte représente une premiére ligne de
Vikings qui vous protége de I’Armée des
Morts-Vivants, elle vous laisse deux tours de
répit jusqu’a ce que les premiers affronte-
ments n’interviennent, a partir du 3éme tour.
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Etape 3: Regroupez et Renforcez
I'Armée des Morts-Vivants

Q Déplacez tout d’abord toutes les cartes de PArmée
des Morts-Vivants vers P’emplacement le plus a
droite, juste a gauche de la Défausse de ’Armée
des Morts-Vivants (ou a gauche de la carte Riposte
si celle-ci est encore en jeu).

@ Remplissez tous les emplacements vides avec des
cartes piochées du paquet de I'Armée des
Morts-Vivants.

Etape % Aufmentez le jeton
Désolation d'1 Point de Victoire

Si le jeton @ atteint aw, la Premiére Corne de
Désolation est activée et vous devrez affronter la 5¢me
carte de la Voie d’Odin a partir du prochain tour.

Si le jeton @ atteint @, la Deuxiéme Corne de
Désolation st activée et vous devrez affronter la
4eme et 5eme carte de la Voie d’Odin a partir du pro-
chain tour.

Si, au cours de cette phase, le jeton @ atteint ou
croise le jeton , la Troisieme Corne de Désolation
est immédiate t activée et la partie est perdue.



Le(s) joueur(s) perd(ent) immédiatement la partie si
le jeton Désolation croise le jeton Equipe.
Le jeu se termine a la fin du tour ou le Boss est battu.

Cependant, le ou les joueurs pourront se prévaloir
de la Victoire uniquement si chacun d’entre eux
a rempli ses Objectifs obligatoires!

Vous avez réussi a gagner avec la configuration nor-
male? Il est temps d’aller conquérir une Gloire encore
plus grande ! Accumulez des points de Gloire

supplémentaire en changeant la configuration de
votre partie et en ajoutant des réalisations spéciales.

Pendant la mise en place, vous pouvez choisir un,
deux ou trois des handicaps suivants, chacun vous
donnera 1 point de Gloire supplémentaire si vous
gagnez. Chaque handicap ne peut étre choisi qu’une
seule fois:

Q Ajoutez 3 cartes au Paquet de ’Armée des
Morts-Vivants :

Q Ajoutez 1 Objectif de plus a atteindre :@

Q Réduisez de 3 vos Points de Victoire au début de
la partie :

Vous gagnez également des points de Gloire en
accomplissant ces réalisations :

Q Vous gagnez:
Q Vous n’avez pas perdu un seul PV pendant le jeu :



Si vous avez gagné, décomptez tous vos points de
Gloire pour établir un classement dans I’équipe :

\Voleur;
Guerrier;

Guerre des Jarls

Si vous avez atteint le rang de Jarl et que vous voulez
encore plus de gloire, doublez ou méme triplez cer-
tains, voire tous les handicaps. N’oubliez pas de part-
ager vos scores avec votre communauté de joueurs: il
ne peut y avoir qu’un seul roi des Vikings !
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