Als ein Team forensischer Experten
durchkdmmt ihr London, um ungeldste
Kriminalfdlle aufzukldren. Egal ob Mord,
Raubiiberfalloderunvorstellbare Griuel-
taten, kein Fall ist euch zu schwer. Sucht
nach handfesten Beweisen und nachweis-
baren Motiven, um die Verddchtigen zu
iiberfithren. Findet die versteckten Hin-
weise am Tatort und folgt den Spuren zur
Losung des Falls.

——_—E .

DAVID CICUREI
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/\\A/ GET ITON #_ Download on the
C Kostenlose App [ » Google P|ay ] [' App StoreJ

Um Chronicles of Crime zu spielen benatigt ihr die kostenlose App. lhr konnt sie im
Apple App Store oder bei Google Play herunterladen (Derzeit wird Android4.4/

n i0S8.0 oder neuer benétigt - Anderungen maoglich). Es geniigt, wenn die Aﬁm
1 Smartphone/Tablet installiert ist. Ohne die App konnt ihr Chronicles of Crime nicht

spielen (auBer fiir den Download braucht die App keine Internetverbindung).
In der App sind verschiedene Sprachen auswahlbar.
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BEWEISHITTEL

@ Legt die Orte neben den Hinweis-Spielplan.

Legt die Charaktere und Sondergegenstande verdeckt neben
den Spielplan.

Jedes Szenario ist ein eigener, In sich

Legt alle Hinweise offen in eurer Reichweite aus. Im Laufe des
geschlossener Fall. Chronicles of

) Spieles diirft ihr sie durchsuchen und sortieren wie ihr wollt.
. o ist ein kooperatives Spiel, bel e . . . -
(cinm:‘s: ::;eler :usammenarbeiten, Es sind immer alle forensischen Kontakte im Spiel. Teilt sie

u:nmden Fall aufzukliren. Mit jedem unter den Mitspielern auf.
LN ; ten g .
neuen Hinweis und jedem befrag @ Legt den Startort mit dem “ unterhalb des Spielplans.
Tatverdichtigen kommt ihr der
Losung einen Schritt naher. — TEIL DES SPIELFELDS SIND SIND:
i iicend Hinweise ge- | . Al
SOba‘i:::;g:: ugm den Fall aufkléren, ( Entdeckte Ortstafeln mit Platz fiir je 3 Charaktere \°® ),
samm ’ 2 e
kehrt ihr zuriick zum iy, wo Iifr e|.n|ge j 20 Felder fiir Beweise ®’
Fragen beantworten miisst. Wie viele |

g o . TFelder fiir Orte (neben dem Spielplan) o ’ a
ganz von euren Antworten ab. ; .

J 3 Felder fiir nicht gefundene Charaktere o
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Beratet als Gruppe gemeinsam, welche Karte ihr
sP‘EL_, scannen wollt.
S ”” @ Ort einscannen: Ihr reist zum Ort des
= Bea Geschehens.
Nachdem ihr das Spiel aufgebaut habt, startet @ Charakter einscannen: |hr befragt die Person.

die App und wahlt das Szenario, das ihr spielen
wollt.

Scannt einen Charakter, damit er euch Fragen zu an-
deren Charakteren und zu Beweisen beantwortet.

; Einfach die jeweiligen Karten einscannen und der
HINWEIS: Spielt zuerst das kurze Tutorial, um Charakter erzihlt euch, was er dariiber weilk.
euch mit dem Spielablauf vertraut zu machen.

; ' Spiels im Einzel- Achtung: Charaktere kénnen nicht tiber Orte be-
R We“rden PR Chriggiestpr fragt werden. Wenn ihr einen Ort einscannt, bewegt
nen erklart. — ihreuch dorthin!

\ )
— —’_J ¢ Tipptauf BISBALD  um den Befragen-Modus zu
L e beenden.
. ) @ Hinweis einscannen: lhr nehmt ein Beweis-

Scannt Orte, Charaktere und Beweise, um in mittel auf, das ihr gefunden habt. So erfahrt ihr

Chronicles of Crime voranzukommen. Richtet den mehr Gber den jeweiligen Gegenstand. Wenn er fiir

Scanner auf den QR-Code einer Karte oder eines den Fall relevant ist, wird euch angezeigt, dass ihr

Ortes. Beriihrt dann den Bildschirm, um ihn ihn auf den Spielplan legen sollt.

einzuscannen. Uber das Menii (E) konnt ihr auch
den ,,Automatisch Scannen”-Modus einschalten.

@ Forensischen Kontakt einscannen: : |hr ruft einen
Kontakt an.

Scannt andere Karten ein, um mit eurem Kontakt

uber die jeweiligen Gegenstande und Personen zu
sprechen.

Gehtauf  BISBALD um den Anruf zu beenden.

ACHTUNG: Es kann Vorkor_nmen,. fia§s ein
Scan nicht gleich funktioniert. Mogliche
Griinde daftr sind: ,
die Lichtverhdltnisse Im Raum (schﬁgt,
dass kein Schatten auf dgn Code fallt)
Kartenhillen (kdnnen sp|egeln)

eure Handykamera (verschmutztes
Objektiv, USW.)

i R-Code
Stellt sicher, dass derQ : _
komplett im Scanfenster angeze.ngt wird
und haltet das Handy still, um die
Kamerazu fokussieren.




ORTE, CHARAKTERE
VND SONDERGEGEN-
STANDE FINDEN

Lasst die Orte, Charaktere und Sondergegenstan- Wenn ihr euch nicht sicher seid, an welchen Ort
de verdeckt liegen, bis sie ausdriicklich von der ein zesﬁi_ml(rjnte{nchaﬁtkte][ gghérttrl]egtkithn au;

eins der Felder fiir nicht gefundene Charaktere au
LA el A (I dem Spielplan, bis ihr ihn einem bestimmten Ort

Im Spiel werden einige dieser Karten aufgedeckt. AT

Sie sind mit den folgenden Symbolen und einer
Zahl oder einem Buchstaben gekennzeichnet.

a Charakter

o ort ‘ - - "
@ Hinweise findet ihr wahrend ihr einen Tatort ab-
sucht. Nur Karten, die sich als relevant herausstel-
c Sondergegenstand len, werden auf dem Hinweis-Spielplan abgelegt.
Mit ihrer Hilfe konnt ihr den Fall aufklaren. Auf
Q : : Seite 6 wird beschrieben, wie ihr Hinweise findet.
Hinweis S =

@ Neue Orte werden auf einem der 7 Felder fiir Orte
neben dem Spielplan abgelegt.

@ Sondergegenstande werden nach dem Aufde-
cken sofort auf den Hinweis-Spielplan gelegt. Die
App sagt euch, ob und wann sie ins Spiel kom-

\ men. Durchsucht den Stapel nach der jeweiligen

ot Karte und legt sie auf ein Feld auf dem Spielplan.

@ lleue Charaktere werden auf eines der 3 Fel-
der flir Charaktere auf den jeweiligen Ort gelegt. REHJIIHUES y
Sollten einmal mehr als 3 Charaktere an einem Ort [ ISINA L liENS
sein, legt ihre Karten direkt neben den Ort.

nntOrt F. Auf dem Bildschirm

m Tatortan. Ein Nach-
ben der Leiche.
nd reichteuch
t einer Adresse
sea QF

Il \hr kommta
Il bar &33 stehtne

Er schaut euchanu
ein Stiick Papier m!
N i Kensington & Che\

us dem Stapel und legt sie auf

ben dem Spielplan.
te Charakterkarte

eines der

sucht Ortstafel Fa

~ | eines der 7 Ort-Felder né :
. ‘ 2 ’ N sucht jetztdieim Text genan! iy
— —\ Y| 33 aus dem Stapel und legt sie

Charakter—Felder an OrtF.




NACH HINWEISEN

SUCHEN

Manche Orte (z.B. Tatorte) konnen nach Hinweisen
durchsucht werden.

Tippt auf ' CN ‘um den Such-Modus zu

starten.

lhr habt zwei Moglichkeiten, um nach Hinweisen zu

suchen:

@ In Panorama-Ansicht: Wahlt diesen Modus, um
den Tatort ohne weitere Hilfsmittel zu durch-
suchen.

@ In 3D: Befestigt dazu die VR-Brille am Handy. Sie
sollte Giber der gelben Linie in der Mitte des Bild-
schirms sitzen.

lhr habt 40 Sekunden Zeit, um euch den Tatort
anzusehen und euren Mitspielern die Szene zu
beschreiben.

In der Zwischenzeit suchen die anderen Spieler
die passenden Hinweise aus dem Stapel. Legt diese
aufgedeckt auf den Tisch, sodass alle Spieler sie gut
sehen kénnen.

Wenn die Zeit abgelaufen ist, konnt ihr
entweder einen anderen Spieler weiter nach
Hinweisen suchen lassen oder die Suche beenden.
Achtung: Jede weitere Suche kostet euch
zusatzliche Zeit!

Wenn ihr die Suche beendet habt, scannt alle
ausgelegten Hinweise. Die App wird euch sagen,
ob darunter relevante Hinweise sind, die ihr auf
die Hinweis-Felder des Spielplans legen sollt. Falls
nicht: legt sie zurlick zu den anderen - sie knnten
spater nochmal wichtig werden.

lhr konnt jederzeit eure Forensischen Kontakte
anrufen, um zusatzliche Informationen zu erhalten.
Gebt dazu dem Spieler das Smartphone, der den
Kontakt vor sich liegen hat.

Der Arzt kann euch mit Autopsien und generellem
medizinischen Wissen behilflich sein.

Die Wissenschaftlerin kann Gegenstande, die ihr
findet, analysieren.

Der Hacker kann Datenbanken durchsuchen und
euch Zugriff auf High-Tech-Gerate, die ihr findet,
verschaffen.

Der Kriminologe kennt sich mit der Geschichte des
Verbrechens aus und damit, wie ein Krimineller
denkt. Er hat Zugriff auf Strafregister und kann euch
ein Profil des Taters erstellen.

H'NWEIS: Wenn j

;/lr?;ﬁrille anschaut, musst ihr das Handy
habein, AL;?;rem.en 3§O°-Rundumblick Zu
i . nat.lv, koqnt ihr euch den
atort ansehen, indem ihr mit dem Finger

nach rechts oder links i -
e erlinks iiber den Bildschirm

hr euch den Tatort ohne



CEIT VYND BESONDERE

In der Welt von Chronicles of Crime ist Zeit ganz
besonders wichtig.

Die aktuelle Spielzeit wird euch oben rechts auf
dem Bildschirm angezeigt.

- —

k
scotland Yard TAG 1
'OLIZEIWACHE 14:45

EREIGNISSE

Fiir jeden Gegenstand den ihr einscannt,
jeden Verdachtigen, den ihr befragt und jeden
Tatort, den ihr durchsucht, werden euch jeweils
5 Minuten Spielzeit berechnet.

Jeder Ortswechsel kostet euch 20 Minuten
Spielzeit.

Die benotigte Spielzeit wirkt sich auf eure
Bewertung am Ende des Spiels aus.

Jeschnellerihr den Fall auflost, desto besser eure
Bewertung und desto zufriedener der Kommisar.

In manchen Szenarien kann sich die Situa-
tion verandern, je nachdem wie viel Spielzeit
vergangen ist.

Die Zeit ist nicht immer euer Freund!

SPIELENDE

Wenn ihr glaubt, dass ihr den Fall durchschaut
habt, konnt ihr eurem Vorgesetzten Bericht
erstatten.Geht zuriick an euren Startort und tippt

au (e R

Euch werden dann eine Reihe von Fragen
gestellt. Scannt die Karten, die zu euren
Vermutungen passen, um diese zu beantwor-
ten. Eure endgiiltige Bewertung hangt von euren
Antworten ab. Nachdem ihr eure Bewertung er-
halten habt, konnt ihr auf AUFLOSUNG tippen, um
zu erfahren, was wirklich passiert ist, oder das
Szenario erneut spielen.

Manche Szenarien hangen als Episoden einer
groBeren Geschichte miteinander zusammen.
Sie konnen zwar einzeln gespielt werden, aber
eure Chancen stehen weitaus besser, wenn ihr
sie in der richtigen Reihenfolge mit den gleichen
Spielern spielt.

WICHTIG: Denkt daran, regelmaRig in de

App nachzuschauen, ob es neue Szenarien
. zum Herunterladen gibt! Viele neue span-

nende Fille werden dort in Zukunft auf
euch warten!
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