CRONICAS
DEL

Eres Sam Spader, un detective privado

que buscara la verdad... para aquel que
pague tus honorarios. Los Angeles, tras la
Segunda Guerra Mundial, no es un lugar
apacible. Bajo el brillante sol de Califor-

nia, las sombras revelardn escdndalos en |
Hollywood, policias corruptos, gansteres )
sin piedad, chantajes y asesinatos. iVigila

tu espalda, detective!
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/«/ . o . DISPONIBLE EN s Disponible en
& Aplicacién gratuita Google play J @& App Store

Cronicas del Crimen requiere una app gratuita, que podras descar-
gar de la tienda de Apple o de Google Play (Actualmente requiere
. Android 4.4 o superior, iOS 8.0 o superior, requisitos que pueden
~.cambiar mas adelante). Solo necesitas la aplicacion instalada en
“_un teléfono o Tablet para jugar. Es imposible jugar sin la aplicacion.
““Una vez descargada, no es necesaria la conexion a internet durante

el juego. Elidioma puede ser cambiado en la aplicacion.
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PREPARATIVOS

Noir es una expansion de Cronicas del Crimen. Necesitaras el juego
basico para poder jugarlo.

Los preparativos son iguales a los del juego base, con los siguientes
cambios:

Los tableros de Localizacion, cartas de Objetos especia-
les, Personajes y las cartas de Accion son especificos de Noir.
Puedes identificar facilmente las cartas de Noir con el icono
& . Necesitaras del basico las cartas y tablero de Pruebas, asi
como algunas cartas de Objetos especiales para poder jugar.

Entrega las cuatro cartas de Accion de manera equitativa entre
los jugadores.

ALIADOS Y
VBICACION PRINCIPAL

Desempeias el papel de un detective privado. No perteneces a
ninguna Comisaria de Policia.

Afortunadamente, contaras con aliados o informantes que te
’ . . »
ayudaran con los casos: un periodista, un forense o tu asistente.

. ’ .
Estos aliados dependeran de cada escenario.

Puedes llamarles por teléfono desde tu oficina de detective “
Pero cuidado, como en la literatura y el género Noir, los aliados y los
amigos pueden desaparecer, traicionarte o incluso ser asesinados.

Escenarld |
E HISTORIA (|

Noir transcurre tras la Segunda Guerra | Q "
Mundial en Los Angeles y Hollywood.
Una época donde mujeres y hombres,
diferentes razas y grupos sociales, no
tenian los mismos derechos. Se ha
hechotodo lo posible paraincluir cier-
ta diversidad entre los personajes.
Bajo el ojo de un experto, las cartas

““de Personajes de Noir mostraran un

“eJemplo de estrellas y actores famo-
sos y olvidados de aquella época. Sin
embargo algunos de los personajes
y situaciones pueden expresar una
opinion que, por supuesto, no es la de
los autores o el editor, reflejando uni-
camente la mentalidad del momento y
el argumento de la historia. Los caminos
de los aiios 50 eran diferentes a los de hoy.
Para obtener mas informacion sobre el
contexto Noir, consulta la ultima pagina de
este libreto.




CARTAS DE ACCION
NVEVA MECANICA

En esta expansion se presentan 4 nuevas formas de consulta. Cuan-
do quieras usar una carta de Accion, escanéala. ;Ten en cuenta que
usar cartas de Accion en el momento equivocado puede tener un
resultado negativo!
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Intimidacion: Alinterrogar un sospecho-
so, puedes ir mas alla y presionar para
obtener mas informacion (escanea la
carta de Intimidacion durante el modo
interrogatorio).

Desventaja: Algunos sospechosos reaccio-
nan mal ante la intimidacion.. Pueden bus-
car venganza, jo incluso atacarte!

Entrar a la fuerza: En algunas situa-
ciones no querras, o no podras, entrar
en un lugar por la puerta principal.
Puedes decidir acceder ilegalmente (es-
canea esta carta en la localizacion en la
que no puedas entrar).

Desventaja: Si pasas tiempo en una loca-
lizacion de forma ilegal, puedes ser capturado y
enviado a la carcel, o incluso asesinado.

Vigilancia:Aveceslossospechososmien-
ten, jpero sus acciones no! Puedes es-
piar aun sospechoso para averiguar qué
hace fuera del interrogatorio. Escanea
la carta mientras estés en la misma loca-
lizacion que un sospechoso, y te pedira
que confirmes a quién quieres seguir.

Desventaja: La vigilancia lleva tiempo.
Mucho tiempo...

Corrupcion: Puedes sobornar a un per-
sonaje para conseguir que hable o te
entregue algun objeto: Escanea‘la carta
de Corrupcion durante el modo interro-
gacion.

Desventaja: El Dinero no abunda, y cada
vez que utilices la carta de Corrupcion
perderds 208.

La app gestiona la cantidad de dinero
que tienes. Cuando estes sin blanca, no
podras usar la carta de Corrupcion has-

ta que no ganes algo de dinero.




En el mundo de Noir, el tiempo es muy importante. Las tiendas, los
bares y los lugares publicos tienen horarios de apertura y cierre.
Los testigos tienen sus propios planes. Los oficiales de Policia o los

tipos malos pueden volver al escenario del crimen y arrestarte o
asesinarte.

En la mayoria de los escenarios, dispones de un tiempo limitado
para resolver el caso. Si no has conseguido desvelar el misterio,
seria una buena idea no resolver el caso, sino volver a intentarlo
desde el principio.

EVENTOS ESPECIALES

Tus acaones enlel j Juego no son solo trucos Tu comportamlento
puede tener consecuencias.

Un tipo malvado sabiendo que tienes ﬁruehas contra-él. Un
testigo que no tiene miedo de ‘hablar yﬂcolabora ‘contigo. Un
sospechoso que se convierte en aliado porque le ofreces el objeto
que quiere. Cualquiera que sea la accion que realices en Noir,
cualquier elemento o prueba que muestres (o entregues) a un
personaje puede afectar a sus reacciones o cambiar el curso de los
eventos en el juego. o 1
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Cuando pierdes o le das das una carta a un personaje, puede‘s-“
varla como prueba. Por ejemplo: si le das un objeto importante a
alguien, aun puedes preguntarle a otro personaje sobre esta pista.

FlnaLizanpo i

En Noir, puedes tener un cliente,
pero no un jefe. Los casos se suelen
cerrar cuandote encuentras con tu

cliente en tu oficina para concluiry
responder-algunas pregu%tas.

Pulsa ELCASO. ©

Las historias de Noir te recom-
pensan por todas las tramas
de la historia que encuen-
tres. Conseguir dinero es una
ventaja. Por lo que si necesitas
una hora mas para averiguar
una trama secundaria o ga-
nar algo de dinero, es buena
idea no apresurarse.




CAVE ES Nole ?

El término “film noir” es francés. Nino Franck, un critico francés,
lo invento en 1946. Define el elegante drama policiaco en blanco y
negro de Hollywood, con énfasis en los comportamientos cinicos y
las intenciones ocultas.

Visualmente, Noir tiene raices en el Expresionismo Aleman. El géne-
ro incluye las peliculas en blanco y negro de los afios 40 y 50. Pelicu-
las famosas de este estilo son “El Halcon Maltés” de John Houston,
“Perdicion”, “La Dama de Shangai” y “Sed de Mal” de Orson Welles.

Algunas entran en la “serie-B”, con bajos presupuestos y teniendo
que cumplir el Codigo de Produccion de Peliculas de 1934, cono-
cido como el Codigo Hays, y mas tarde, McCarthyism. Todas estas
restricciones forzaron a los guionistas y directores a ser mas creati-
vos. Es por ello que este tema encaja bien con el disefio del juego,
que es siempre un compromiso entre la creatividad y las especifica-
ciones técnicas.

TnuFLveENnCia LITERARIA

Escritores de ficcion criminal, como Dashiell Hammet, James M.
Cain, Raymond Chandler y William Irish, que inspiraron o escribie-
ron peliculas en aquella epoca.

LecADS Noir

Blade Runner, Dark City, o todas las peliculas de Chinatown siguen
las reglas de Noir. Hollywood regreso al género con las peliculas
adaptadas de las novelas de Jame Ellroy (L.A. Confidential, La Dalia
Negra o Kiss Kiss Bang Bang).

VNAS PALABRAS DE LOS AVTORES

Noir se centra en el detective privado, la mujer fatal, los tipos de la
mafia y los polis corruptos, pero ademas muestra un punto cinico y
pesimista de como era la América de la posguerra. Todo no es lo que
parece en Noir. ;Qué es el éxito? Podria ser resolver el crimen, ganar
dinero, defender una causa justa o simplemente sobrevivir...

Nunca es facil escribir historias psicologicas complejas con deci-
siones morales reales para el jugador, pero el sistema de juego de
Cronicas del Crimen hace posible crear algo nuevo en el mundo de
los juegos de mesa.
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