UL

RO RIRRRE L
; 7\:;7 >

~v7
PN \Z: K

/Q.;/k‘\'y \

f{ )

.
[/

‘ EXPAN Siaﬂ |
LIVRET DE REGLES

Dans les terres Vikings, un nouveau type de guerrier a émergé — (,
Les Druides. Ces individus mystérieux sont capables de puissantes éz?
manipulations. Basant leur force sur des Artefacts sacrés, ils (&)
invoquent des créatures terrifiantes et les contraignent a se battre L

pour eux. Bienvenue dans Vikings Gone Wild — Maitre des Eléments.
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R 15 CARTES RIVIERE 4 CARTES BONUS
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R ) 6 CARTES FAVEUR 16 CARTES 12 CARTES MAITRE DES 32 CARTES DIEU
DIVINE ARTEFACT ELEMENTS (4 CARTES PAR DIEU)
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Pour le joueur ayant |¢

plus de cartes d un méme
Elément.
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Vous pouvez utiliser les effets du
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60 JETONS 6 JETONS JOUEUR
ELEMENT (ODIN, ALVISS, FREYA)
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5 PLATEAUX
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Placez les cartes Unité de Feu,
d'Eau et de Nature a la place des
cartes Unité et Déefense originales.

Placez toutes les cartes des
Batiments originaux dans leur
emplacement dédie sur le plateau.

2,
©

Melangez toutes les cartes de la
Riviere d'Odin de cette extension
avec les cartes de la Riviere d'Odin
du jeu original. Placez-les comme

d'habitude.
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Melangez toutes les cartes Faveur
Divine de cette extension avec

©

les cartes Faveur Divine du jeu
original. Placez-les comme
d'habitude.

hasard deux cartes
Bonus Fin de Partie de cette
extension et deux du jeu
original (excepté Roi des Cochons
& Deéfenseur).

Prenez au
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) ODonmez a chaqgue joueur un
) Plateau Joueur, une pioche de

) 10 cartes (6 Bieres, 2 Or et 2
) Guerriers Vikings) et trois niveaux
d'Hotel de Ville.

‘ o Trouvez toutes les cartes

Mission du jeu original et de cette
extension. Triez toutes les cartes
alpointen une pile. Mélangez-la
et distribuez 2 cartes Mission
a chaqgue joueur. Mélangez les
cartes Mission restantes et
placez-les sous la pile de cartes
Mission a 1 point.

NOTE : Pour rendre cette mise en place
plus simple, nous gardons toutes les
cartes Mission du Jeu de Base, Vous
rencontrerez des Missions gui ne pourront
pas étre jouées. Dans ce cas, retirez-les
immediatement et piochez-en une autre.

| ODonmez 4 chague joueur un
Plateau Artefacts, quatre cartes

Artefact aléatoirement et ftrois
niveaux du Maitre des Eléments.

Chague joueur examine ses quatre cartes Artefact, en sélectionne une
a garder et passe le reste des cartes Artefact a la personne a sa gauche.
Ce procédeé est répeété jusgu'a ce gue tout le monde ait sélectionné trois
cartes. Tous les joueurs remettent leur quatrieme carte dans la boite.
Placez les cartes du Maltre des Eléments du joueur sur I'emplacement le
plus a gauche du Plateau Artefacts, 'une en-dessous de l'autre dans l'ordre
decroissant avec le niveau 1 au-dessus, et les trois cartes Artefact sur les trois

emplacements de |la droite.

) NOTE : Avec deux joueurs, chague joueur recoit six cartes au lieu de quatre. Chague
‘ joueur sélectionne une carte et en défausse une autre avant de passer les cartes

restantes a son adversaire. Répétez ce procedeé jusgu’'a ce gue chague joueur ait
trois cartes. ;
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o Maitres des Eléments ¢
(2 & % joueurs seulement)
Chaque joueur controle son
propre Maitre des Eléments. Durant
la Phase de Production, le Mailtre des
Eléments produit un jeton Elément
de I'un des trois Eléments. Ces jetons
sont placées immediatement sur
un Batiment au choix du joueur (y
compris I'HOtel de Ville). Un Batiment
ne peut avoirgu'un seul jeton ala fois.

@ Au Niveau 1 seuls les effets du
Niveau 1 des Artefacts peuvent
étre utilisés.

@ AuNiveau 2 leseffets des Niveaux
1 et 2 des Artefacts peuvent étre
utilises.

@ Au Niveau 3, les effets de tous
les Niveaux d'Artefacts peuvent
étre utilisés. Il produit également
2 | Jetoris | Eléementy et @ Tait
immediatement gagner 5 PV au
joueur, une seule fois.

NOTE Les joueurs peuvent
utiliser le nouveau niveau des
Artefacts des qgue le Maitre des
Eléments est amélioré.
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e Jetons Elément o

Une fois gu'un jeton Elément est
produit et placé sur un Batiment,
le Batiment est considere lie a cet
Elément. Les joueurs peuvent
échanger I'Elément d'un Batiment
en defaussant l'actuel et en le
remplacant par un fraichement
produit par leur Maitre des Eléments
durant la Phase de Production.

NOTE : Des cartes mentionnent
le concept de "Batiment 0 ou
‘Batiment Cela réfere a un
Batiment avec le jeton Elément
correspondant dessus.

Les joueurs peuvent geéenerer ces
Eléments en retournant le jeton
Elément d'un Batiment sur son coté
gris. Cela indigue gque cet Elément a
eté utilisé ce tour et ne peut pas étre
utilisé de nouveau tant gu’il n'a pas
eté rafraichi a la fin du tour.

Exemple : Vincent veut utiliser l’effet
élémentaire du Chien de Hel. Il
retourne le jeton Elément de Feu placé
sur l'un de ses Bdtiments du cété gris.
Cela lui permet d’activer l’effet et de
détruire une carte de sa main.

NOTE IMPORTANTE SUR LES
ICONES :

o Flément non-stockable
activé depuis un Batiment

ou généré par une carte
spéecifique.

0 — Jeton Elément physique
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@ Artefacts @

Chague joueur contrdole trois cartes
Artefact. Un joueur ne peut gu'utiliser
les niveaux déblogués par le niveau
de son Maitre des Eléments. Pour
activer une carte, payez le coUlt
en  ressources < ou  Eléements en
retournant les jetons d'Eléments sur
les Batiments du joueur.

IMPORTANT : Un Artefact ne peut
étre utilisé gu'une fois par tour !
Retournez-le pour indiguer qu’'il a
eteé utilise.

@ Nouvelles Unités @

Toutes les cartes ([MIU3 de cette
extension sont affiliées a un Elément.
Le symbole en haut a gauche des
cartes représente cette affiliation. Les
cartes ; ne produisent pas d’
Elément, sauf si indigué.

IMPORTANT : Les effets Elémen-
taires d'une ne peuvent
étre activés qu'une fois par tour !

Revision[dujTour;

La structure du tour est inchangeée,
mais deux phases additionnelles ont
lieu:

@ Phase de Production Tous les
Maltres des Eléments produisent
des jetons Elément.

@® Phase Fin du Tour : Rafraichissez
tous les jetons Elément en les
retournant sur leur face colorée et
rafraichissez tout Artefact utilisé.

IAutresjVariantes)

Voici guelgues variantes de régles:

@® Déclenchez la fin de partie a 40
points en partie de trois et quatre
joueurs.

@ Jouez sans Missions.
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3 Cartes Niveaux

1 Carte Résumé

Une fois que les joueurs ont joué au
moins une partie avec les Mailtres
des Eléments, ou jouent & cing, nous
vous recommandons de jouer avec
les Dieux au lieu des Maitres des
Eléments. Les Dieux fournissent les
mémes fonctions basigues que le
Maltre des Eléments, mais offrent un
pouvoir unigue disponible au dernier
niveau.

IMPORTANT : Achague foisguelon
parle de 'Maltre des Eléments’ dans
ce livret de regles ou sur une carte,
le concept s‘appligue aux cartes
Dieux aussi, méme si le mot "Dieu’
n'est pas spécifiguement écrit.

@ Misec en place @

Au lieu de recevoir un Maitre des
Eléments, chague joueur recoit
aleatoirement deux cartes Résume de
Dieu. Puis chague joueur en choisit
une et prend les cartes des ftrois
niveaux correspondant au Dieu choisi.
Les cartes des trois niveaux de Dieu
sont ensuite placés sur l'emplace-
ment de gauche du plateau Artefact
du joueur en ordre décroissant avec
la carte de niveau 1 au-dessus.
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Au niveau 3, Ragnar
permet au joueur de
stocker deux jetons
Elément générés pendant
la Phase de Production sur
lui. Cesjetons Elément sont o ,
oy A o active. Pour activer
utilisés delaméme maniere , , :
i . a0 I'effet, le joueur doit payer
Vous o s gue les jetons Elément sur j . . .
et : et 0 Artefact en jeu, son coUt avec des jetons
o : les Batiments du joueur et R 3%
N . sad Clcment sous son
restent sur Ragnar a la fin e
contréle.
de chague tour.

IAIViss 7 ~

AU niveau 3, Alviss permet Au niveau 3, Dvergar
au joueur de piocher une g IOl ooduit deux Barils de

carte supplémentaire 40Ny TN Biére durant la Phase de
durant la Phase de Pioche. . PN O ction Ces ressourc-

Au niveau & Freya
permet au joueur de
copiern'importe guel effet
d'Artefact en jeu, méme
si I'Artefact a déja éteé

es doivent étre stockées
dans une Réserve.
Sinon, elles sont mises sur
I'Hotel de Ville du joueur
et sont défaussées a la
fin du tour si inutilisées.

Auniveau3, Grendel permet i [l AU niveau 3, Loki permet au
| au joueur de le traiter i / joueur de voler, au debut de
comme o Ukhe S carte  dis i = la Phase Joueurs, un jeton
Défense avec une valeur ‘ = 0 Ml Bicre ou Orde n'importe quel

Cette capacité ne : autre joueur. Cette ressource

Grendel peut étre utilisée gu'une d?'t e St?Ckee d‘?lns SIS
‘b—-lg fois par tour en se faisant — %) Réserve. Sinon, elle est

A i Mise sur I'Hotel de Ville du

+?) une fois par tour. att a q uer. 'impo que Joueur

joueur et est défaussée a
la fin du tour si inutilisée.

AU niveau 3, Thor permet : e W Au niveau 3, Valkyrie

au joueur de traiter ses ’ W oermet au joueur de

Guerriers Vikings comme A garder une carte inutilisée
= A : pour le prochain tour.
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Q : Les Maitres des Eléments ou les Dieux produis-
ent-ils un Elément durant la premiére Phase
de Production ?

R : Oui. Le premier Elément est placé sur
I'HOtel de Ville du joueur.

Q : Un Artefact peut-il attaquer par lui-
méme ?
R : Non. Un Artefact fournit toujours un

bonus a une m ou un m .

Q : Est-il possible de dépenser un
Elément n’importe quand ?

R : Oui. Si un Artefact le permet, vous
pouvez dépenser un Elément pour activer un
Bonus de Défense, ou, par exemple, générer des
ressources permanentes en-dehors de votre tour.



