Redview. Siempre ha sido un pequeo
pueblo americano ¥ aparentemente
tranquilo, pero en el caluroso verano
de 1983 han empezado a ocurrir cosas
extraiias. Tay tus amigos queréis averiguar
que estd sucediendo. Os hacéis llamar la
Pandilla del Misterio de Redview, y no serd
un verano aburrido para vosotros, jovenes
detectives.

GHISLAIN MASSON
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Cronicas del Crimen requiere una app gratuita, que podras descar-
gar de la tienda de Apple o de Google Play (Actualmente requiere
Android 4.4 o superior, iOS 8.0 o superior, requisitos que pueden
cambiar mas adelante). Solo necesitas la aplicacion instalada en
un teléfono o Tablet para jugar. Esimposible jugar sin la aplicacion.
Una vez descargada, no es necesaria la conexion a internet durante
eljuego. Elidioma puede ser cambiado en la aplicacion.
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EL PUEBLS
Y VBICACION (NICIAL

Los cuatro escenarios de esta expansion tienen lugar en Redview,
un pequeiio pueblo americano, durante los aios 80.

Tomais el papel de un grupo de adolescentes. Os hacéis llamar “la
Pandilla del Misterio de Redview?”. La casa del arbol es vuestra ubi-

cacion inicial . ijLadiferencia entre el juego base y Redview es
que no podreéis jugar durante la noche! Sois chavales, por lo que
cada dia deberéis estar en casa antes de las 10 de la noche para que
vuestros padres no se enfurezcan.

Para terminar el dia, vuelve a ﬁy pulsa' ! g > DOIIR!M“m !

iNo estéis hasta muy tarde ahi fuera! ;Vuestros padres se preocu-
, N4 . , s . .
parany la puntuacion final se vera disminuida a causa de ello!

ACTVANDO

No sois un investigador anonimo, sino unos adolescentes que han
mostrado interés por los misterios del pueblo. Dentro de la caja, en-
contraréis 6 tableros de Personaje cada uno con diferentes talentos
y debilidades. Cada jugador debera elegir uno de ellos al comien-
zo de cada escenario. Intenta construir un equipo equilibrado para
poder hacer frente a los distintos tipos de eventos.

iDisfruta con tu personaje y no dudes en actuar como si fueras él
mismo!

Cada personaje se define con tres valores:

% C ¥

Forma fisica Carisma representa Inteligencia
representa tu tu habilidad para representa tu
fuerzay tu interactuar, mentir  astucia, percepcion
agilidad. y leer emociones. y conocimiento.

PRVEBAS

En Bienvenidos a Redview no podéis llamar a un Forense para pedir
ayuda, los Smartphones no llegaran hasta dentro de quince afios
e Internet es tan solo un recurso de la ciencia ficcion. Por suerte
sois chicos con recursos y podréis sobrepasar todos los obstaculos
usando vuestras habilidades: Forma fisica, Carisma e Inteligencia.

En ocasiones la app mostrara uno o mas iconos de habilidad.
Significa que podréis hacer la prueba para realizar algu-
na accion especial. Si hay mas de un icono disponible, podéis
discutir entre vosotros para elegir la que se ajuste a como queréis
abordar la situacion, o la que sea la habilidad que mejor se maneje

en el equipo.
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Pulsa elicono de la habilidad escogida y realiza la prueba.

Para hacer la prueba, cada jugador lanza un dado y afade el valor
de la habilidad correspondiente al resultado.

@ Un resultado de 5 o 6 se considera un éxito.
@ Un resultado de 7 o mas se considera dos éxitos.
Los jugadores realizan la prueba de forma simultanea.

Para pasar la prueba, es necesario obtener un niimero de éxitos
igual al numero de jugadores.

Tras la prueba, tendras que pulsar el boton derecho en la app para
averiguar el resultado de la prueba.

MNIVELES DE DIFICULTAD

Algunas pruebas son faciles .4 o dificiles . Cuando aparezca
una prueba, necesitas modificar el valor de cada dado en:

en pruebas faciles.

en pruebas dificiles.

ENERGIA

Al comienzo de cada escenario, cada jugador toma tantas fichas de
Energia como se indique en su tablero de Personaje. Puedes gastar
una ficha de Energia para volver a realizar una prueba. Puedes
gastar tantas fichas como quieras, jpero solo para tus propias ti-
radas!

El orden de actuacion durante las pruebas es:

Todos los jugadores lanzan un dado y aiiaden los modificadores
(valor de habilidad y -1/+1 segun la dificultad).

@Losjugadores comprueban cuantos éxitos han obtenido.

Los jugadores deciden uno a uno si quieren usar fichas de
Energia para realizar lanzamientos adicionales.

Cualquier éxito adicional obtenido mediante un lanzamien-
to de energia se suma al total de éxitos del grupo hasta
que la prueba se pase o hasta que los jugadores decidan no
gastar mas fichas de Energia (y por tanto fallando la prueba).

Cada vez que se use una ficha de Energia, se debe girar a su lado
inactivo \‘l ’

Al comienzo de cada nuevo dia, todos los jugadores giran sus fichas
de Energia inactiva de nuevo a su lado activo.

Si el grupo se ve obligado a usar una ficha de Energia, un jugador
tendra que girar una ficha a su lado inactivo.

Si todas tus fichas de Energia estan inactivas, el juego continua sin

ninguna penalizacion adicional.




ETEMPLO DE
VNA PRVEEA

Chema, Sergio y Vicente deciden resol-
ver una situacion usando la habilidad -
Carisma. ;Es una prueba dificil!

Todos lanzan un dado. Chema obtiene
un 3. Desafortunadamente su nivel de
Carisma es 2 por lo que falla la prueba
(3+2-1=4, por debajo de 5, el nivel mini-
mo para tener éxito).

i Vicente consigue un 6! Su valor de Carisma solo
es de 1, pero aun asi tiene éxito (1+6-1=6).

Sergio obtiene un 3, su valor de Carisma
es de 3 por lo que también lo consigue
(3+3-1=5)

El grupo ha obtenido dos éxitos, por lo
que la situacion es complicada. Chema } | &
no tiene mas fichas de Energia activas,
por lo que no puede intentar lanzar ‘
el dado de nuevo. Vicente sabe que /
repetir su tirada no es una buena idea

porque su mvel de Carisma es muy

El alto valor de Carisma de Sergio es ‘\) /A
la mejor baza para el grupo. Decide re-

alizar de nuevo la prueba gastando la ulti-

ma ficha de Energia que le queda. Obtiene un 5,

que le otorga 2 éxitos (5+3-1=7).

Por tanto el grupo consigue 4 éxitos en total (Vicente tiene 1, Sergio
obtuvo 1 en su primera tirada y 2 en la tirada de Energia), jasi que
consiguen pasar la prueba!
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