Géophage timide

¢ : si ce vilain n'est pas le premier

a étre vaincu pendant ce combat,

défaussez-le et bannissez un dé de
votre reserve.

Sucs gastriques
: déverrouillez une rencontre
Crochetage de votre inventaire.
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: Inné - Récupération
" Au début de chaque combat, +19.

~  Sivotre $ est réduite pendant
r étape Subir des dégats, vous pouvez
recuperer votre de le plus faible.

Plan B - Cellules énergétiques
Pendant I'étape Assigner,
changez en # toutes les 4 des
dés non-assignés de la méme
couleur que le de epuisé pour
utiliser votre Plan B.



reduite pendant B etape Subir des
degats, vous pouvez recuperer votre
dé le plus faible.

Plan B - Cellules énergétiques
Pendant I'etape Assigner,
changez en # toutes les 4 des
dés non-assignes de la méme
couleur que le dé épuisé pour
utiliser votre Plan B.



Vous pouvez considérer les
récompenses  comme des
objets Y et les conserver dans votre
inventaire le temps de les utiliser.

Plan B - Lame longue
Pendant I'étape Engager,
désassignez un dé d’un ennemi
vaincu (il rejoint vos autres des
non-assignes).



Votre limite d’objets augmente
de +2. Vous pouvez considérer
les récompenses ¢ comme des
objets Y et les conserver dans votre
inventaire le temps de les utiliser.

Plan B - Lame longue
Pendant I'étape Engager,
désassignez un de d’'un ennemi
vaincu (il rejoint vos autres dés
non-assignes).



