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HERCS DE LINIREA, NOUS SOMMES A NOUVEAU ASSIEGES ! DES HORDES IMPLACABLES SE MASSENT
A NOS PORTES, ET CETTE FOIS, IL SEMBLE GLE NOS TERRIBLES ENNEMIS AIENT DOMPTE LES FORCES
DE LA NATURE ELLE—MEME.

LE VENT POUSSE NOS ASSAILLANTS VERS NOUS SANS RELACHE, LES VOLCANS CRACHENT LEUR LAVE
ET LEURS CENDRES SUR TOUT LE PAYS, LA TERRE TREMBLE ET MENACE DE S'OUVRIR SOUS LES PIEDS
DE NOS TROUPES ET LES FONDATIONS DE NOS TOURS... ET DES CREATURES ABYSSALES ONT MEME ETE
APERGUES DANS DE MYSTERIEUX ETANGS INSONDABLES AUX EAUX NOIRATRES.

SEULS, NOUS NE POURRONS PAS REPOUSSER L'ASSAUT CUMLILE DES HORDES ET DES ELEMENTS BIEN
LONGTEMPS. A VOUS DE FRENDRE LES ARMES FOUR SAUYER LE Rovalume
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&? DIFFERENTES FORMES










Dans KINGDOM RUSH : FUREUR ELEMENTALE, 1 A 4 HEROS UMISSENT LEURS FORCES POUR DEFENDRE
LE ROYAUME ENvAHI PAR UNE HORDE D'ENNEMIS. LA CAMPAGNE COMPLETE SE JOUE EN 12 SCENARIOS,
QUl DURENT ENTRE 60 ET 90 CHACUN ET PROPOSENT LEURS PROFPRES DEFIS ET OBJECTIFS SPECIAUX.
COOFEREZ ACTIVEMENT POUR REMPLIR LES CONDITIONS DE VICTOIRE !

ey
|  GAGNER OU PERDRE LA PARTIE )
!

L’OBJECTIF FRINCIPAL SERA DE DETRUIRE LES HORDES HOSTILES : TOUTEFOIS, LES INSTRUCTIONS DE MISE
EN PLACE DE CHAGLE SCENARIO PEUVENT VOUS DONNER D'AUTRES CONDITIONS DE VICTOIRE. ATTENTION :
ELLES SONT SUSCEFTIBLES DE CHANGER D'UN SCENARIO A L'AUTRE.

IL ¥ A EN GENERAL UNE SEULE MANIERE DE GAGNER, MAIS FLUSIELIRS FAGONS DE PERDRE !
VOUS PERDEZ IMMEDIATEMENT LE SCENARIO Sl :

ﬂ}umrmpﬁmﬂmmﬂmmﬁvﬁ:

@MELEHLEEAPWE&WMEMDEMD‘MM:

@LAWEEEEMTEEFMEMMEETM&E&EWI




SCENARIOS DANS L'ORDRE, EN COMMENGANT PAR LE
ProOLOGUE (ol vOUS APPREND LES REGLES AU FUR
ET A MESURE) OU PAR LE SCENARIO N°1, MENACES
NAISSANTES.

VoUS TROUVEREZ Ci-APRES LES ETAPES DE MISE EN
PLACE A APPLICLIER AU DEBUT DE CHAGLE SCENARIO.
L' ILLUSTRATION SUNANTE EST LA A TITRE D'EXEMFLE :
REPORTEZ=VOUS Al SCENARIO GLE VOUS JOUEZ POUR
PRENDRE CONNAISSANCE DE SA MISE EN PLACE DE DERART.

g]hraml.&z LE FLATEAU COMME INDIGUE EN
FONCTION DU NOMBRE DE JOUEUES : LES TUILES
CHEMIN, LA OU LES TUILES SORTIE, LES SITES
DE CONSTRUCTION, LES JETONS APPARITION ET
LES AUTRES ELEMENTS REQUIS.

PLACEZ LE NOMBRE INDIGUE DE JETONS
CCEUR A PROXIMITE DE LA TUILE SORTI.

PREPAREZ LES CARTES HORDE INDIGUEES
CRANGEZ LE RESTE DANS LA BOITED.

em:ﬁmmmmgsm
VISIBLE SUR LE CHEMIN CaAINSI GUE LES
AUTRES ELEMENTS, LE CAS ECHEANT)J.

Bmlﬁmmw
INDIGLIE, PUIS PLACEZ CHACLINE D'ELLES
FACE CACHEE A COTE DU JETON AFPRARITION
CORRESPONDANT.

PREPAREZ LES TOURS : TRIEZ—-LES PAR TYPE
ET PAR NIVEAU COMME INDIGLE.

QPREMI LA RESERVE GENERALE : PLACEZ
L'OR, LES DIAMANTS ET TOUS LES AUTRES
ELEMENTS REQUIS A PROXIMITE DE LA ZONE
DE JEU.




MISE EN PLACE DES JOUEURS @ CHOISISSEZ UN NIVEAU DE DIFFICLLTE, PUIS

= PRENEZ LE NOMBRE REQUIS DE DIAMANTS
G CHAGUE JOUEUR CHOISIT LN HERDS ET FPREND ET DE FIECES D'OR DANS LA FRESERYE

~ LES ELEMENTS Gl LW CORRESPONDENT : GENERALE POUR CONSTITUER VOTRE TRESOR,
Jﬂ COMMUN AU GROUPE. CHAGUE SCENARIO
PLareau HeEroS VOUS INDIGUE AVEC COMBIEN DE PIECES
C'OR ET DE DIAMANTS YOUS COMMENCEZ

f_@ CARTE HErOS

€ Tures Décars
@ FIGURINE DE HEROS
B Tunes Capacité spéciaLe

?IWM(MEME?‘EJ

SAUF MENTION CONTAIRE, LA FIGURINE DE
VOTRE HEROS COMMENCE TOUWJOURS UN
SCENARIO SUR SON FLATEAU HERODS.

) SPECIFICITE - BRUXA :
o.uﬁmma&ﬁmﬁnﬂmwﬁrm PrENEZ 3 JETONS CRANE. LA

" DE DEPART A LELIR CONVENANCE. ILS NE SONT BOITE EN CONTIENT 4. MAIS
PAS OBLIGES D'AYOIR LE MEME NOMBRE DE LE DERNIER N'EST ACCESSIBLE
TOURS, ET LEUR MAIN DE DEPART PEUT MEME Y QUE GRACE A UNE CAPACITE

ETEE VIDE. SPECIALE.
SPECIFICITE - ALRIC :

Frenez 2 PIONS GUERRIER
DE SABLE.

@ ATTAQUE o BASE |
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CHACUNE D'ELLES EST CONSTITUEE DES PHASES
SUIVANTES.

. APPARITION DE NOUVELLES HORDES (p. 9

LINE NOUVELLE HORDE SURGIT DE CHAQUE FILE
AFPFPARITION. POSEZ-LA SUR L'EMPLACEMENT CHEMIN
ADJACENT.

JoUez (OU PASSEZ) DES CARTES TOUR ET ACTIVEZ
VOS5 HEROS POUR RECOUVEIE LES HORDES DE

O L'ADJACENCE
S’APPLIQUE
ORTHOGONALEMENT
ET EN DIAGONALE

(SAUF MENTION CONTRAIRE)D.

O IMPORTANT :

SI voUs AvEZ LA MOINDRE
HESITATION SUR UN POINT DE
REGLE EN COURS DE PARTIE,
N'HESITEZ PAS A YOUS
REFERER AU GLOSSAIRE !

RECOUYERTS EST RETIREE DU PLATEAU, ET LES
JOUEURS REGOIVENT LES RECOMPENSES ASSOCIEES.

' AVANCER LES HORDES (p. 172

CHAQUE CARTE HORDE ENCORE SUR LE CHEMIN
AVANCE UNE FOIS VERS LA SORTIE.

| RECUPERER LES CARTES TOUR ET HEROS . 18)

CHAGUE JOUELIR RECUPERE SES CARTES TOUR JOUEES
ET ENTRANTES, AINSI GUE SON HEROS.

' ACHETER DES TOURS ET DES MODIFICATEURS
(p. 180

LEs JDUEURS DEPENSENT CONJOINTEMENT DES
DIAMANTS ET DE L'OE POUR ACOUERIE DE NOUVELLES
TOURS, LES AMELIORER ET/0U Y PLACER DES
MODIFICATELIRS.




i. APPARITION DE
NOUVELLES HORDES

O NOTE LES HORDES DOIVENT TOUJOURS ETRE PLACEES CET

IGNOREZ CETTE PHASE LORS DE LA PREMIERE MANCHE. DEPLACEES) SELON LA MEME ORIENTATION, AVEC
LA BANDE COLOREE VERS LE BORD INFERIEUR DU
PLATEAU.

Eucmwgmrmmmn'rmsmnm
CROISSANT, RESOLVEZ LES ETAPES SUIVANTES FOUR EXEMPLE : DANS L'EXEMPLE Cl-DESSOUS, LA
CHAQUE PILE AFPARITION, L'UNE AFPRES L'AUTRE : HORDE DE GALICHE EST MAL PLACEE CAR SA

BANDE COLOREE N'EST FaS TOURNEE VERS

I, REVELEZ LA CARTE DU SOMMET DE LA PILE ET LE Bas. EN REVANCHE, CELLE DE DROITE EST
PLACEZ=LA FACE VISIBLE DANS UN PLATEAU HORDE. . PLACEE CORRECTEMENT.

. Posez LE PLATEAU HORDE SUR L'EMPLACEMENT
CHEMIN LE PFPLUS FPROCHE DE LA FPILE Gl N'EN
CONTIENT FAS DEJA.

O IMPORTANT

S'IL N'Y A AICUN EMPLACEMENT LIBRE ENTRE LA FILE ET
LA SORTE POUR FAIRE APPARAITRE LA NOUVELLE HORDE,
VOUS PERDEZ MVEDIATEMENT LA FORTE [

EXEMPLE : LA HORDE DE LA FILE fl poOIT
ETRE PLACEE EN [}. CELLE DE LA FILE &
DOIT ETRE PLACEE EN B.




2. JOUER DES CARTES
TOUR ET HEROS

LES JOUEURS PEUVENT EFFECTUER AUTANT
D'ACTIONS QU'ILS LE SOUHAITENT, DANS
N'IMPORTE QUEL ORDRE. CHAGUE ACTION DOIT
ETRE COMPLETEMENT RESOLUE AVANT DE PASSER
A LA SUVANTE. LE MEME JOUEUR PEUT EN
ACCOMPLIR PLUSIEURS D'AFFILEE.

VOUS POUVEZ EFFECTUER
LES ACTIONS SUIVANTES :

JOUER UNE CARTE TOUR (CI-CONTREJD

Fasser UNE CARTE Tour Cp. 13D

ACTIVER YOTRE HErOS (CP. 14)

ANATOMIE D'UNE CARTE TOUR
1.9 Nom

=

123 NIvEAU

G- T € DéGArs CAHrSOLE {7
MAGIGLEE | ) OU BRUT h

A. JOUER UNE CARTE TOUR

POUR JOUER UNE CARTE TOUR, RESOLVEZ
LES ETAPES SUIVANTES DANS L’'ORDRE :

l. CHOISISSEZ UNE CARTE TOUR DE VOTRE
MAIN ET PLACEZ-LA FACE VISIBLE SUR
L'UN DES SITES DE CONSTRLUCTION DE
VOTRE COULEUR C(TOUT EN RESPECTANT

ll. ATTAQUEZ AUSSITOT AVEC CETTE TOUR EN
PLAGANT LES TUILES DEGATS OU LES
SOLDATS COMME INDIGUE PAER SA PORTEE
Cp. 12).

CHAGUE SITE DE CONSTEUCTION FPEUT ACCUEILLIR
EXACTEMENT UNE TOUR DE SOLDATS ET EXACTEMENT
UNE TOUR D'UN AUTRE TYPE. SI DES FIGURINES
CHEROS, GUERRIERS DE SABLE, TENTACULES, ETC.) SE
TROUVENT SUR UN SITE DE CONSTRUCTION, VOUS NE
POUVEZ PAS CONSTEUIRE DESSUS. DE MEME, vouUS
NE POUVEZ PAS CONSTRUIRE SUR UN EMPLACEMENT
QU CONTIENT UNE TUILE ENYIRONNEMENT, SAUF S'IL
S'AGIT D'UNE FLEUR.

TUILES FLEUR

Cecl EST LA _FLEUR MAGIGLE

DU SCENARIO N 1. VbUS PDUVEZ
CONSTRUIRE SUR LN EMPLACEMENT

Gl CONTIENT UNE FLEUR (mass

PSS UN AUTRE TYPE ©DE TUILE
ENVIRONNEMENT ). CELLE-CI N'EST PAS
RETIREE : EN REVANCHE, ELLE NE PEUT PAS
ETRE ACTIVEE TANT OU'UNE TOUR LA RECOUVRE.




ATTAQUER ET VAINCRE DES HORDES

PLACER DES TUILES DEGATS
EN ATTAGUANT AVEC DES TOURS OU DES HEROS, VOUS :
POUVEZ RECOUVRIR LES CASES DES CARTES HORDE oOUI ATTENTION, CETTE REGLE N'EST PAS LA
CONTIENNENT DES ENNEMIS : SOIT AVEC DES PIONS SOLDAT, MEME QUE DANS KINGDOM RUSH : FAILLE
SOIT AVEC DES TULES DEGATS, SOIT AVEC UNE FIGURINE TEMPORELLE /
HErOs (P. 14, s

LORSQUE YOUS FLACEZ UNE TUILE
Si TOUS LES ENNEMIS D'UNE HORDE SONT RECOUVERTS, DEGATS. YOUS POUVEZ :
LA HORDE ENTIEEE SERA VAINCUE LORS DE LA PHASE 3
COETRUIRE LES HORDES, P. 16). LAISSEZ LES HORDES SUR \/ Recouvrir pes ennemis ET/ou DES CasEs viDes.
LE CHEMIN EN ATTENDANT. LES CASES VIDES GlI RESTENT
VISIBLES N'EMPECHENT FAS DE VAINCRE LA HORDE : SEULS \./LARﬁﬂEIEHTERETfWMEETﬂLﬂEHEEA'?DTRE
LES ENNEMIS DOIVENT BTRE RECOUVERTS EN INTEGRALITE. CONVENANCE.

LES TUILES DEGATS NE PEUVENT FAS :

x RECOUYRIR 0'AUTRES TUILES DEGATS, OU GLIGI
GLIE CE SOIT D'AUTRE SUR LA HORDE.

XEEFIEEEREEMJ-BREL

¥ Erre cérLactes.

CUNE FOIS POSEES,
ELLES RESTENT
EN PLACE.)

TYPES DE DEGATS

LES TUILES DEGATS ET LES SOLDATS SONT TOUJOURS ASSOCIES A UN TYPE SPECIFIGUE : PHYSIOUE, MAGIQUE
OU BRUT. AU FIL DE VOTRE FROGRESSION DANS LA CAMPAGNE, VOUS RENCONTREREZ DES ENNEMIS DE PLUS
EN PLUS PUISSANTS AVEC DES REGLES SPECIALES, Gl LES PROTEGENT PAR EXEMPLE DE CERTAINS TYPES
DE TUILES DEGATS.

ICONES TYPE DE DEGAT

PHYSIQUE : Icine O'EPEE OU FLECHE DE PORTEE ROUGE.
LES SOLDATS INFLIGENT DES DEGATS PHYSIGLES, SALF MENTION CONTRAIRE
# CCAPACITE DE TOUR OU DE HERDS). LES DEGATS PHYSIOUES NE PELIVENT FaS

mmﬂﬂmmmmmmﬁ
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LES DEGATS MAGIOUES NE PEUVENT PAS ETRE PLACES SUR
LES CaSES aveC vuLnéragiTE prysiaue (5.

b

1 MAGIQUE : TcOnNE BLEUE OU FLECHE DE PORTEE BLELE.
R

BRUT : IcOMe VIOLETTE OU FLECHE DE PORTEE VIOLETTE.
; ' LES DEGATS BRUTS NE PEUVENT PAS ETRE BLOGUES ET PEUVENT DONC
AFFECTER TOUS TYPES D'ENNEMIS.
LES AGURINES DE HEROS INFLIGENT DES DEGATS BRUTS LORSOL'ELLES SE TROUVENT SUR LINE CASE : ELLES PELVENT

DONC AFFECTER TOUS LES ENNEMIS. EN REVANCHE, LES DEGATS INFLIGES PENDUNT UNE ATTAGLE VARIENT EN FONCTION DU
HERDS CILS NE SONT GENERALEMENT FAS DE TYPE BRUT)D.




PORTEE D’ATTAQUE

L ORIENTATION D'UNE TOUR OU D'UNE FIGURINE DE HERCS DEFINIT LES CIBLES GUI'ELLE PEUT ATTEINDRE.
VOUS POUVEZ MODIFIER CETTE ORIENTATION LORSGUE vOUS PLACEZ OU DEPLACEZ UNE TOUR OU UNE
FIGURINE DE HEROS, MAIS A AUCUN AUTRE MOMENT = SURTOUT PAS PENDANT UNE ATTAGUE. CHAGUE
ATTAGUE A UINE PORTEE, COMPOSEE D'UNE DISTANCE ET D'UNE DIRECTION, QLI DETERMINE LE PLACEMENT
DES TUILES DEGATS (OU DES PIONS SOLDAT) QU'ELLE INFLIGE.

ICONES  TYPE D'ATTAQUE

€

CORPS A CORPS :
LES DEGATS/SOLOWTS DOIVENT ETRE PLACES SUR
LA HORDE OU SE TROUVE LA AGURINE DU HERDS.

LES DEGATS/SOLDATS DOIVENT ETRE PLACES

SUR LA HORDE ADJACENTE, DANS LA
DIRECTION INDIGLIEE.

S| PLUSIEURS DEGATS/SOLDATS SONT ASSOCIES
A L'UNE DE CES PORTEES MULTIDIRECTIONNELLES,
VOUS POUVEZ LES PLACER SUR LA MEME
HORDE OU SUR DES HORDES DIFFERENTES.

LES DEGATS/SOLDATS DOIVENT ETRE PLACES
SUE CHACUNE DPES HOEDES ADJACENTES, DANS
LES DIRECTIONS INDIGUEES.

LES DEGATS/SOLDATS SONT REPARTS
LIBREMENT ENTRE LES HORDES ADJACENTES.

PORTEE PARFAITE :
LES DEGATS/SOLDATS SONT PLACES SUR LNE
CET UNE SEULE) HORDE DE VOTRE CHOIX,
N'IMPORTE OU SUR LE PLATEAU.

LES TUILES DEGATS ASSOCIEES PAR UN
<< + »» DOIVENT ETRE PLACEES SUR LA
MEME HORDE.,

DEGATS DE LANCER :
PLACEZ LE SOLDAT SELON LA PORTEE DE LA TOUR.
ENSWITE, INFLIGEZ 1 TULE DEGATS DE COUTEAU A
UNE HORDE DIRECTEMENT ADJACENTE AU SOLDAT
CET DONC A CELLE SUR LAGLELLE VOUS VENEZ DE
LE PLACER).

LES SOLDATS ET LEUR COUTEAU INFLIGENT
DES DEGATS DU MEME TYPE.

EXEMPLE CP. 13D

ALRIC [} PEUT ATTAGUER LA HORDE 2
AVEC DES DEGATS DE CORPS A CORPS.

La TOUR DES ADEFPTES [5) PEUT ATTAGLER LA
HORDE & CET AUCUNE AUTRED.

BreLixa (€ PEUT CIBLER SOIT LA HORDE &

SOIT LA LA HORDE &) AVEC SON ATTAGUE

DE BASE. LA TOUR DES SORCIERS [V PEUT
ATTAGLIER LES HORDES f] ET &, EN INFLIGEANT
TOUS LES DEGATS A L'UNE D'ENTRE ELLES ou
EN LES REPARTISSANT ENTRE LES DELIX.

LA BOMBARDE NAINE [5 ATTAGUE LES HORDES
& er ). ELLE INFLIGE UNE TUILE DEGATS 1x1 A
CHACLINE.

LA CASEFNE DE CHEVALEERS [F PEUT SOIT
PLACER 2 SOLDATS SUR LA HORDE &, LA
HORDE & OU LA HORDE &}, SCIT LES REPARTIR
SUR DEUX D'ENTRE ELLES Al CHOIX.

LA TOUR DE SNIFERS (B PEUT SOIT ATTAGLIER

LA HORDE & AVEC DELX TUILES DEGATs 2x1,

SOIT REPARTIR DEUX TUILES DEGATS 1x1 ENTRE
LES HORDES visiBLES ], B, Y ou &

La TOUR DE SNIPERS (O NE PEUT BAS ATTAGLIER
DELIX HORDES DIFFERENTES AVEC LES DEUX
TuiLES DEGars 2x1.

VOUS DECIDEZ DE FLACER UN SOLDAT DE LA
CASERNE DE CHEVALIERS [F SUR LA HORDE I}
ET UN AUTEE SUR LA HORDE &) ENSLITE, LE
SOLDAT DE LA HORDE & PEUT ATTAGUER LA
HORDE I, & ou &} AvEC UNE TUILE DEGATS
CoUuTEAU 1x1, ET CELWI DE LA HORDE &} PEUT
FAIRE DE MEME AVEC LA HORDE & ou 3.




B. PASSER UNE CARTE TOUR

CHOISISSEZ UNE TOUR DANS YOTRE MAIN ET PLACEZ-
LA SUR LA FILE DE TOURS ENTRANTES D'UN AUTRE
JOUEUR. VOUS POUVEZ L'AMELIORER Al PASSAGE !
REMETTEZ-LA DANS LA RESERVE ET REMPLACEZ-
LA PAR UNE TOUR DU MEME TYPE DU NIVEAU
IMMEDIATEMENT SUPERIELIR, PUIS PLACEZ CETTE
CARTE SUR LA PILE DE TOURS ENTRANTES D’UN
AUTRE JOUEUR.

PassEr DES CARTES TOUR EN LES AMELIORANT
EST LE SEUL MOYEN DE GAGNER CELLES DE NIVEAU
3 OU 4. Vous N'ETES PAS OBLIGE D'AMELIORER
UNE TOUR GUAND VOUS LA DONNEZ, MAIS LORSQLE
C'EST POSSIBLE, CELA VAUT SOUVENT LE COUP.




C. ACTIVER VOTRE HEROS

POUR ACTIVER VOTRE HEROS, PLACEZ SA CARTE FACE
ILLUSTREE VISIBLE SUR SON FLATEAU ET RESOLVEZ
LES ETAPES SUIVANTES DANS L'ORDRE :

ﬂg FacuLTaTiF - vous Ppouvez DEPLACER
ET/0OU REORIENTER VOTRE FIGURINE DE
HEROS

| oépuacement |

DEPLACEZ VOTRE HEFDS JUSGLI'A  AUTANT
D'EMPLACEMENTS QUE LE NOMBERE DE BOTTES AILEES
SUR SON PLATEAU HErDsS. IL PEUT TRAVERSER
N'IMPORTE GQUELS EMPLACEMENTS DU CHEMIN MAIS NE
DOIT JAMAIS TERMINER SON DEPLACEMENT SUR UNE

@o OBLIGATOIRE — EFFECTUEZ UNE DES ACTIONS
SUIVANTES :

- ATTAQUE DE BASE
- CAPACITE SPECIALE

- REFPOS

VOTRE HEROS NE PEUT ETRE ACTIVE QU'UNE SELLE
FOIS FPARE MANCHE. AFPRES AVOIR EFFECTUE SON
ACTION, IL NE PEUT PLUS SE DEPLACER.

ExEMPLE : BERLxA PEUT SE DEFLACER Jusal'de 3
EMPLACEMENTS,

O IMPORTANT

S| VOTRE HEROS EST ASSOMME, vOUS DEVEZ CONSACRER
UNE MANCHE A REGENERER SES POINTS DE VIE (SaNS
REINITIALISEE. SES CAPACITES SPECIALES). VOTRE HEEROS
NE POURRA ETRE ACTIVE A NOUVEAU QU'A LA MANCHE
SLIVANTE.

SI VOTRE FIGURINE EST SUR SON FPLATEAU HEROS,
ELLE EST CONSIDEREE COMME ADJACENTE A N'IMPORTE
QUELLE SORTIE.

a-ﬂTTAﬂuE DE BASE

. ZONES POUR LES
~ CAPACITES SPECIALES

__ , ZONE POUR LA CARTE
GHEEDE

e POINTS DE VIE

> FLACEE \Eﬁsm LNE HOFDE Gild l "
G- POINTS DE DEPLACEMENT EST ADUAGENTE.

1 SabTEs L v NROS
N NCETED

Q-F’I‘LE DE TOURES ENTRANTES

LOURDS SECRETS
Bolocs PRLT ACCURLLEE JLSolrd 3 ' =1 {}]I?

SO FLATEALL

@ SEQUENCE D'UNE MANCHE

ol ﬁﬁm - E - » Al

Eul Conmling LA BETE Sae ' LAl Ao

UL MO S DL ADISEENTE A SO BPLACH
g #’_;% MENT ST CETRLITE. PLACED U N SR SON
o in wie wie [P Lt
4 -

=




PLACER ET DEPLACER UNE FIGURINE DE HEROS

VOUsS POUVEZ :
\/ TRavERSER LES TOURS ET LES HORDES.

\/ TermiNER VOTRE OEPLACEMENT SUR UN SITE DE
CONSTRUCTION VIDE OU UNE HORDE.

‘/ FECOUYERIE N'IMPORTE QUELS ENNEMIS ET/0U CASES
vICES. CRAFFEL : LES FIGURINES DE HEROS INFLIGENT
DES DEGATS BRUTS.)

D'UN HEROS EST DECRITE DANS LE COIN SUPERIEUR
GAUCHE DE SON PLATEALL.

CAPACITE SPECIALE

CHAQUE HERDS PEUT REESOUDEE UNE CAPACITE
SPECIALE A LA PLACE DE SON ATTAGUE DE Bast. IL
PEUT AYOIR JUSQU'A 2 CAPACITES SPECIALES, SELON
LE NOMBRE DE JOUEURS. LES CAPACITES DISPONIBLES
SONT INDIGLIEES DANS LA DESCRIPTION DU SCENARIO.

\fﬂtm&nm&mm&rﬁmsmummm
(SANS FORCEMENT LE DEPLACER), EN VOUS ASSURANT

QUE SA FIGURINE FESTE BIEN STABLE.

VOUS NE POUVEZ JAMAIS :

¥ TERMINER VOTRE DEPLACEMENT SLR UNE TOUR CONSTRUITE.

)(Rmammana&m'w&cﬂsmﬂm
CTULE DEGATS, FIGURINE, AUTRE ELEMENT DE JELID.

LORSQUE LE HEROS RESOUT UNE CAPACITE SPECIALE,
RETOURNEZ CETTE TUILE : VOUS NE POURREZ FLUS
LA EREUTILISEE TANT GUE CE HERDS NE SE SERA PAS
REPOSE.

x DEFASSER D'UNE HORDE.

XG‘WEERDE DIRECTION AU COURS D'UNE ATTAGLE
CL'ORIENTATION DE LA FIGURINE DOIT ETRE CLAIREMENT
DEFINIE A L'ISSUE DU DEPLACEMENTD.

f*“'ﬁ; LES CAPACITES SPECIALES MARQLIEES DE
NS} CETTE ICGNE SONT PASSIVES ET FONCTIONNENT

EN PERMANENCE. VYOUS NE POUVEZ PAS
DECLENCHER UNE CAPACITE PASSIVE AVEC UNE ACTION
DE HERDS : ELLE EST ACTIVEE PAR DEFAUT.

DECLENCHER DES FLEURS | II:E:EI'

Uy HEROS O TRAERSE WN AU LIEU D'EFFECTUER UNE ATTAQUE DE BASE OU DE
EMPLACEMENT DE FLELR CEN S' ARRETONT RESOUDRE UNE CAPACITE SPECIALE, UN HEROS PEUT SE
OU NOND PEUT ACTNER CETTE FLELR A REPOSER. DaNS CE CAS, IL REGAGNE TOUS SES POINTS
LA AN CE SON DEPLACEMENT. RESOLVEZ DE VIE ET REIMITIALISE SES CAPACITES SPECIALES.

L'EFFET INDIGLE SUR SA CARTE CE
REFERENCE OU DANS LA MISE EN PLACE RAPPEL : UN HERDS ASSOMME NE_PEUT PAS SE REPOSER.
DU SCENARIO, FUIS RETOURMNEZ LA IL DOIT UTILISER SA FROCHAINE ACTIVATION POUR
TWLE DU COTE FanNE. CETTE ALELIR NE FPOURRA FLUS ETRE REGAGNER SES POINTS DE VIE, CE QUi NE LU PERMET
ACTIVEE, A MOINS D'ETRE REGENEREE FOR LN MODFICATELR DONC PAS DE REINITIALISER SES CAPACITES SPECIALES.,

DE TOUF. OU UN CHAMFION.
.ﬁ‘u

O IMPORTANT

LES HEROS ONT ALISSI DES COMPETENCES
UNIGLIES SUR LEUR FPLATEAU HEROS.
LiSEzZ-LES ATTENTIVEMENT  AVANT
DE JOUER — ELLES PERMETTENT
EN GENERAL DE FAIRE DES ACTIONS
SUPPLEMENTAIRES  LORSOUE  YOUS
ACTIVEZ VOTRE HEROS [

DE NOUVELLES FLEURS ET TULES ENVIRONNEMENT
APPARATTRONT AU AL DES SCENARIOS. VOUS TROUVEREZ
LES REGLES MNECESSARES [ONS LA DESCRPTION DU
SCENARIO OU GANS LE GLOSSAIRE.
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3. DETRUIRE LES HORDES

Si TOUS LES ENNEMIS [D'UNE HORDE SONT
RECOUVERTS, CETTE HORDE EST DETRUITE CMEME
S'IL RESTE D'AUTRES CASES NON RECOUVERTESD.
L'ORDRE DE DESTRUCTION DES HORDES N'A paAS
0" IMPORTANCE.

POLR DETRUIRE UNE HORDE, RESOLVEZ LES
ETAPES SUIVANTES DANS L'ORDRE
CUNE HORDE AFRES L'AUTRE) .

@ INFLIGEZ | DEGAT A CHAGUE HEROS ET
SOLDAT SUR CETTE HORDE.

® RemMETTEZ LES TUILES DEGATS DANS
LEURS RESERVES RESPECTIVES.

@ RETIREZ LA CARTE ET LE PLATEAU
HORDE DU CHEMIN ET DEFAUSSEZ-LES.
LAISSEZ TOUTE FIGURINE DE HEROS SUR
L'EMPLACEMENT OU SE TEOUVAIT LA
HORDE.

@ GAGNEZ LA RECOMPENSE INDIGUEE AU
DOS DE LA CARTE HORDE AINSI DEFAUSSEE
CLE caAS ECHEANT). UNE BARRE OBLIQUE
INDIGUE QUE vOUS POUVEZ CHOISIR.

ExXEMPLE : LORSGUE CETTE J
HORDE EST DETRUITE, GAGNEZ |
FIECE D'OR OU 1 DIAMANT.

| POINTS DE VIE DES HEROS ET SOLDATS |

SOLDATS

z
LEs soLpATS ONT 1 POINT DE VIE. (

LORSGU’ILS SUBISSENT AU MOGINS 1 ‘

DEGAT, REMETTEZ-LES DANS LA RESERVE. i

HEROS

LORSGU'UN HEROS SUBIT DES

DEGATS, DECALEZ LE JETON CCEUR EN
CONSEQLIENCE SUR SON PLATEAU. S'IL
PERD SON DERNIEE FOINT DE VIE CLE
JETON ATTEINT L'ICONE NOIRED, IL EST
ASSOMME. FEMETTEZ IMMEDIATEMENT
SA FIGURINE SUR SON PLATEAU HERDS.

PROTECTION - Un HErROS ol
BENEFICIE DE FPROTECTION IGNORE
LES DEGATS JUSGU'A LA FIN DE LA
MANCHE CET NE PEUT DONC PAS
ETRE ASSOMME)D,




4. AVANCER LES HORDES

LES HORDES TENTENT D'ENVAHIR LE
ROYAUME EN AVANGANT VERS LA
SORTIE, TOUT EN CONSERVANT LEUR
ORIENTATION D'CRIGINE. LES FLECHES
ET LES CHIFFRES SUR LE SCHEMA
CI~CONTRE INDIGUENT DANS QUEL
ORDRE ELLES AGISSENT.

1. CHAGUE HORDE QUi SE TROUVE
SUR LE CHEMIN RELIANT LE 1% POINT
D'APPARITION A LA SORTIE ESSAIE
DE SE DEPLACER, EN COMMENGANT
PAR LA PLUS PROCHE DE LA SORTIE
CpAaNS L'ORDRE CROISSANT DE 1 A
5 SUR LE SCHEMA).

2. ENSUITE, CHAGUE HORDE FPRESENTE SUR LE CHEMIN VERS LE 2E POINT D APPARITION FAIT DE MEME,
TOUJOURS DANS L'ORDRE DEFUIS LA SORTIE. REPETEZ L'OPERATION POUR LE 3E POINT D' APPARITION, ETC.

IMPORTANT

RETENEZ BIEN GUELLES HORDES SE SONT DEPLACEES AVANT DE PASSER AU PROCHAIN POINT

D' APPARITION, CAR CHACUNE D'ELLES NE DOIT AVANCER QU'UNE SEULE FOIS PAR PHASE [

LORSOLI'UNE HORDE DOIT SE DEFLACER MAS GLE DES HEROS OU SOLWTS SE
TROUVENT DESSUS, ELLE NE BOUGE Fns. EN REVANCHE, CHAOLE HEROS ET/0U SOLDA
GU'ELLE CONTIENT SUBIT 1 DEGAT.

LINE HORDE OLI N'EST BLOGLEE FAR ALUCUN HEROS NI SOLDAT SE DEPLACE VERS LA
SORTIE SUR LE PROCHAN EMPLACEMENT CHEMIN GLI N'EN CONTIENT PAS DEJA LINE.
ANSI, ELLE PEUT TOUT A FAIT << SAUTER >> RAR-DESSUS UNE OU PLUSIELURS ALITRES
HORDES FOUR ATTEINDRE LE PROGHAIN EMPLACEMENT DISPONIBLE : SOYEZ VIGILANTS [

Si LA HORDE ENTRE SUR UN EMPLACEMENT CHEMIN OU SE TROUVENT UMNE OU
PLUSIELIRS AGURINES DE HERDS, CELLES—CI DOIVENT SE REPLIER SUR UN EMPLACEMENT
ADJACENT Ol NE CONTIENT NI HORDE N TOUR. UN TEL REFLI NE DECLENCHE F¥S DE
FLEURS OU D'ELEMENTS D'ENVIROMMEMENT. SI AUCUN EMPLACEMENT ADJACENT N'EST
DISPFOMBLE, LE HEROS RETOLIRMNE SUR SON FPLATEAL.

S'IL N'Y A AUCUN EMPLACEMENT LIBRE ENTRE LA SORTIE ET LA HORDE Gl SE
DEPLACE, CETTE DERNERE S'ECHAPPE ET ATTEINT LE FOWALIME. RETIREZ 1 JETON
CrEUR DU ROMAUME POUR CHAGLE ENNEMI NON RECOLIVERT SUR CETTE HORDE, FUS
DERAISSEZ LA CARTE SANS GAGNER SA RECOMPENSE (A LA DIFFERENCE DE KINGDOM
RUsH : FaLLE TEMPORELLED.

S LE ROWALIME PERD SON DERNER JETON CCELR, VOUS FPERDEZ LA PARTEE !




5. RECUPERER LES CARTES TOUR ET HEROS

CHAGLE JOUEUR REFPREND EN MAIN SA CARTE HEROS ET TOUTES SES CARTES TOUR CDEPUIS SA FILE DE TOURS
ENTRANTES ET SES SITES DE CONSTRUCTIOND.

6. ACHETER DES TOURS ET DES MODIFICATEURS

L'OR ET LES DIAMANTS CONSTITUENT UN TRESOR QUE LES JOUEURS SE PARTAGENT. TOUS PEUVENT DONC S'EN
SERVIR POUR ACHETER DE NOUVELLES TOURS ET/0OU DES MODIFICATELRS, DANS L'ORDRE SUR LEGLEL ILS SE
SONT MIS D"ACCORD ENSEMBLE. DEPENSEZ LE MONTANT NECESSAIRE (EN REMETTANT LES PIECES D'OR ET LES
DIAMANTS DANS LA RESERVE COMMUNED, PUIS FRENEZ LES CARTES TOUR ET/OU COLLEZ LES MODIFICATEURS
SUR DES TOURS QUl PEUVENT LES RECEVOIR. IL N'Y A PAS DE LIMITE AU NOMBRE D'ACHATS GUE vOUS POUVEZ
EFFECTUER LORS D'UNE MEME MANCHE.

o

)
AcHETER DES mopiFicareurs (@)

-

ACHETER DES TOURS

VOUS POUVEZ DEPENSER 2 DIAMANTS
POUR ACHETER N'IMPORTE QUELLE TOUR DE
MNIVEAU 1, OU 3 DIAMANTS FPOUR ACHETER
N'IMPORTE OQUELLE TOUR DE NIVEAU 2.
CELLES DE FLUS HAUT MNIVEAU PEUVENT
EBTRE ACQUISES LORS DE LA PHAaSE 2B
CPASSER UNE CARTE TOUR, F. 13).

LEs TOURS DE CHAGUE TYPE SONT
LIMITEES AU NOMBERE D'EXEMFLAIRES
DISPONIBLES. UNE TOUR DE LA RESERVE
QUi COMPORTE DEJA DES MODIFICATEURS
PEUT ETRE ACHETEE NORMALEMENT.

DEPENSEZ 2 PIECES D'OR POUR ACHETER
UN MODIFICATEUR ET L'APPLIGUER A
UNE TOUR ADAPTEE. GARDEZ A L'ESFRIT
QUE CHAQUE MODIFICATEUR NE PEUT
ETRE APPLIGUE OU'UNE SEULE FOIS PAR
SCENARIO, ET NE POURRA PAS ETRE
DEPLACE VERS UNE AUTRE TOUR.

LES & MODIFICATEURS BASIGUES SONT




| e R T, R g -
MODIFICATEURS DE TOUR |

LES TOURS DE SOLDATS NE
PELUVENT PAS ACCUEILLIR DE
MODIFICATEURS. CETTE ICONE
VOUS LE RAPPELLE.

LES TOURS DE MAGES (DE
NIVEAU 1, 2 OU 3D PEUVENT
ACCLEILLIR JUSGL’A 2
MODIFICATEURS CHaCUNE. CETTE

CHAGLIE MODIFICATEUR EST PRESENT EN 2 EXEMPLAIRES
POUR. PARER AllX CAS DE PERTE OU DE DETERIORATION. AU
DEBUT DE LA PARTIE, PLACEZ DANS LE LIVRE D' AUTOCOLLANTS
UN SEUL EXEMPLAIRE DE CHAQUE MODIFICATEUR DISPONIBLE
POUR CE SCENARIO. YOUS NE POURREZ UTILISER QUE CES
MODIFICATEURS ET AUCUN AUTRE.

-

LORSQUE CETTE TOUR ATTAGUE,
PLACEZ UN SOLDAT SUPPLEMENTAIRE
SUR N'IMPORTE GUELLE HORDE
ADJACENTE, DANS L'UNE DES
DIRECTIONS INDIGUEES.

SITE DE CONSTRLUCTION
SUPPLEMENTAIRE

VOUS POUVEZ CONSTRUIRE UNE
TOUR SUPPLEMENTAIRE CHORMIS DE
TYPE SOLDATS) SUR LE SITE DE
CONSTRLICTION DE CETTE TOUR, G
PELUT DONC CONTEMIE JUSQU’A 1
TOUR DE SOLDATS ET 2 TOURS

D'UN AUTRE TYPE.
@II‘




TP ———
MODE SOLO - CHANGEMENTS |

|
Vs ———mel

VOUS UTILISEZ UN HEROS FPRINCIPAL, DEUX HEROS SECONDAIRES ET TROIS COULEURS DE SITES DE CONSTRLCTION.

HEROS SECONDAIRES : CHOISISSEZ-LES AVANT LE DEBUT DU SCENARIO. PREPAREZ LEUR FIGURINE ET LEUR
CARTE HEROS, FACE =< SOLO > VISIBLE (RANGEZ LEUR PLATEAU DANS LA BOITED.

UNE FOIS PAR MANCHE, LORS DE LA FPHaSE 2 (JOUER DES CARTES
Tour ET HEROS, F. 10), AvANT OU AFRES AVOIR JOUE VOTRE HEROS
FRINCIPAL, YOUS FOUVEEZ ACTIVER 1 HEROS SECONDAIRE COMME SUIT :

1) PLACEZ LA FIGURINE DU HEROS SECONDAIRE SUR N'IMPORTE GUEL
EMPLACEMENT OU HORDE, EN RESFECTANT LES REGLES DE PLACEMENT.

2) ACTIVEZ LES EFFETS DE SA CARTE HEROS CIMAGE Cl-CONTRED.

BJJLAHNWMMM.M:EAFEHRMETEAMRE(W
MENTION CONTRAIRED. CHAQUE HEROS SECONDAIRE NE FEUT ETRE UTILISE QU'UNE SEULE FOIS PAR PARTIE.

LORSGUE vOoUS AMELICREZ ET PASSEZ UNE TOUR, SWIVEZ LES REGLES HABITUELLES MAIS PLACEZ-=LA
DANS VOTRE FROFPRE PILE DE TOURS ENTRANTES.

AU DEBUT DE CHAGUE MANCHE, YOUS DEVEZ CHOISIR UNE COULELUR DE SITE DE CONSTRLCTION, GUI EST
ALORS BLOGUEE : vOUS NE POURREZ PAS PLACER DE TOURS SUR LES SITES DE CONSTRLUCTION DE CETTE

COULEUFR. PENDANT CETTE MANCHE (LES DEUX AUTRES COULEURS RESTENT CEPENDANT DISPONIBLESD.

VOUS NE POUVEZ FAS BLOGUER LA MEME COULEUR DE SITE DE CONSTRLICTION DELX MANCHES DE SUITE.

S'IL ¥ A UN SITE DE CONSTRLUCTION BLANC DANS UN SCENARIO, IL EST TOUJOURS DISPOMIBLE EN MODE SOLO
CET vOUS NE FOUVEZ FAS CHOISIE DE LE BLOGUERD.

POUR REDUIRE LA DIFFICULTE...

YOUS POUVEZ UTILISER 1 OU 2 HEROS SECONDAIRES
SUPPLEMENTAIRES CPOUR UN TOTAL DE 3 OU 4).

4




‘Ib NIVEAUX DE DIFFICULTE |
ﬁ

»

2 @
] ®
382

COMMENCEZ AVEC 2
FIECES D'OR ET 1 DIAMANT
SUPPLEMENTAIRES.

AMELIOREZ JUSGU'A 3 TOURS
DE DEPART DIFFERENTES CDE 1

-+

COMMENCEZ AvEC 1 PIECE D'OR ET 1 DIAMANT
DE MOINS GU'INDIGUE. ENSUITE, PRENEZ
CONNAISSANCE DE LA CONTRAINTE DEFl DE FER
PROPRE All SCENARIO.

QU'INDIQUE, EN OUTRE, UN JOUEUR RENONCE A
L'UNE DE SES TOURS DE DEFPART CREMETTEZ-LA
DANS LA RESERVED.

CONDITION DE DEFAITE SUPPLEMENTAIRE : vOUS
PERDEZ LA PARTIE S| LE MOINDRE HEROS PERD
TOUS SES FOINTS DPE VIE.
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