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LIVRET DE SCENARIOS

DANS L'EXTREME NORD, DES DESERTS GLACES U'INTERMI-
NABLES TERRES GELEES ET DE TOUNDRA S'ETENDENT SUR
DES KILOMETRES ET DES KILOMETRES. AVEC LES CHANGE-
MENTS SOUDAINS DU FLUX TEMPOREL, LES YETIS MIGRENT,
ET NOS PATROULLEURS SONT REVENUS DE L'AUTRE COTE
DES LIGNES ENNEMIES AVEC DE MISTOIRES DE BETES GEANTES
A FOURRURE BLANCHE ET DES LOUPS O'HIVER QUI LES AC—
COMPAGNENT, SEMANT LA DESTRUCTION SUR LEUR PASSAGE.
PLUSIEURS SONT RECEMMENT APPARUS PAR LES PORTAILS
QUE LES ABOMINABLES MAGES DU TEMPS INVOQUENT SANS
CessE. BiEN que JT, LE ROl DES YETIS, N'AIT PAS EN-
CORE FAIT CONNATTRE SA PRESENCE, JE VOUS COMJURE
DE TOUJOURS RESTER SUR YOS GARDES I LUINE NOUVELLE
ERE GLACIAIRE EST PROBABLEMENT ARR!VEE, ET vous Eves
PEUT—-ETRE LE SEUL OBSTACLE QUi SE ORESSE ENTRE LE
ROYAUME ET UN AENIR GLACE T
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E DE PORTAIL DE JT

CETTE EXTENSION INCLUT UN NOUVEAU HERODS. SIR
GERALD LIGHTSEEKER EST L'UN DES PRINCIPALIX CHEFS
DE L'ARMEE DU ROYAUME, ET C'EST UN CHEVALER DE
PREMIER. ORDRE. SES CAPACITES SONT SURTOUT UTLES
POUR RALLIER DES TROWPES ET S'UMR AVEC DES
SOLDATS ET 0'AUTRES HEROS. ON PENSAIT SIR GERALD
PERDU LORS D'UNE EXPEDITION DANS LES ROWUMES DU
NORD, SON RETOUR Al ROYAUME EST DONC A LA FOIS
OFPORTUN ET BENVENU T

YoUS POUYEZ UTILISER Sk GERALD DANS TOUS LES
SCENARIOS DE CETTE EXTENSION (A L'EXCEPTION DU
PREMIER GUl YOUS INDIGUE GUE YOUS NE POUVEZ S
LE FAIRED, DANS LES AUTRES EXTENSIONS ET DANS LE
JEU DE BASE, COMME YOUS LE FERIEZ AVEC TOUT AUTRE
HEros,

_Afml\,« ATTAQUE DE BASE

. Pucer \t’f’ TOLGHANT LA Sk GERALD FEUT AUGMENTER LA
(B iilrtigtiill| FORCE DES HEROS ET DES SOLOATS QU
: k o SE GEraLp. || COMBATTENT A SES COTES. LORSOL'IL

UTILISE SON ATTaQUE DE BASE, SIR
GERALD PLACE UMNE TULE DEGATS 11 TOUCHANT LA BASE DE
CHAGUE HEROS ET SOLDAT OUl SE TENT ACTUELLEMENT SUR
LA MEME HORDE GUE LU CETTE ATTAGUE FLACE DES TUILES
DEGATS DE TYPE PHYSIOUE.




BOUCLTER DU CHATIMENT

Sir GERALD ATTAGUE AVEC SON BOUGCLER,
EN LE CHARGEANT DE TOUTES

HORDE SUR LEGUEL SIR GERALD SE TROUVE
ACTUELLEMENT. PUIS, PLACEZ UNE TULE DEGATS 2x1 AVEG
MANIPLLATION LIBRE SUPPLEMENTAIRE POUR GCHAGUE CCEUR GLE
Siz GERALD A EN MOINS GUE SON MAXIMUM DE PQINTS DE
viE. CETTE CAPAGITE WFLIGE DES DEGATS DE TYPE FPHYSIOLE.

* lCOURAGE

"@@ Sk GERALD COMMANDE AUX SOLDATS DU
S LA ROl DE PROTEGER LES HEROS I PLacez

pruliBhecyurgif S VM DEUX SOLDATS SUR DES HORDES A PORTEE.

il MY\ JSOUTA LA FIN DU TOUR, TOUS LES HEROS
GLil SONT SUR DES PLATEAUX HORDE OU SE TROUVE AU MOINS
UN SolLpar onT Protecrion. CETTE ATTAGUE INFLIGE DES
DEGATS DE TYPE PHYSIGUE.

“ PREFPAREZ-VOUS A LA GLOIRE !

g%’m’{ T2W SR Gérao armoE avec son iree,

H*'&’:“I FRAPPANT DE TOUTE SA FORCE ! PLacEz

= | UNE TULE DEGATS 2x1 AVEGC MANIPLLATION

ISR LIBRE, UN SOLDAT ET UNE TUILE DEGATS X1
SUR LA HORDE SUR LAGUELLE SiR GErRALD SE TiEnT. CETTE
ATTAGUE INFLIGE DES DEGATS DE TYPE BRUT.

ety oot Thes: o8 voURl dat AR 4 -
xm::mmuw. SR GERALP INSPIRE LES BATISSEURS DU
oiisiguldprbegoidell  ROVAUME A TRAVALLER DEUX FOIS PALUS !
A itaiiundll LORSQLE VOUS UTILISEZ CETTE CAPACITE,
7 FAITES EVOLUER N'IMPORTE QUELLE TOUR DE
VOTRE MAIN EN UNE TOUR DU MEME TYPE ET D'UN NIVEAU
SUPERIEUR, VYOUS POUVEZ JOUER CETTE TOUR AMELIOREE
IMMEDIATEMENT, EN SUVANT LES REGLES DE FLACEMENT
HABITUELLES DES TOURS., Si vOUS AVEZ OBTENU UNE TOUR DE
NIVEAU 2 GRACE A CETTE CAPACITE, SIR GERALD EFFECTLE
EGALEMENT UNE ATTAQUE DE BASE.

MECANISMES s_.'pécmux

‘ CETTE EXTENSION COMPREND UN NOUVEAU MECANISME : LES
@?"‘4‘ JETONS GLACE. LES JETONS GLACE SONT GENERALEMENT
» Q}PLAC&SSURL&SS;T&SD&W@HL&ST&JLRS.
‘Qﬂ ’ CERTAINS SCENARIOS COMPTENT DES JETONS GLACE EN JEU
\ ) DES LE DEBUT. TLS PEUVENT EGALEMENT ETRE PLACES PAR LES

ACTIONS DES BOSS ET FAR LEURS EFFETS DE REPRESAILLES.
LN SITE DE CONSTRUCTION Ol (NE TOUR COMPORTANT (N JETON GLACE EST
CONSIDERE COMME ETANT <= GELE ==, IL NE DEVRAIT JAMAS Y AVOIR PLUS
D'UN JETON GLACE SUR UN SITE DE CONSTRUCTION Ol WNE TOUR.

LES JOUEBURS NE FPEUVENT PAS PLACER DE TOURS SUR LES SITES DE
CONSTRUCTION GELES.

LES TOURS GELEES NE SONT FAS RECUPEREES AU COURS DE LA PHASE 5.

Lorsou N HEROS ENTRE OU COMMENCE SON TOUR SUR UN EMPLACEMENT
COMPORTANT UN JETON GLACE, RETIREZ N JETON GLACE DE CET EMFLACEMENT
___ ET REMETTEZ-LE DANS LA RESERVE. S CELA DEGELE UNE TOUR,
Feaih CETTE TOUR N'EFFECTUE FAS D' ATTAGUE. LES TOURS DEGELEES SONT
Récupéké&smmmwwcowzspempmses.




REGLES S’APPLIQUANT AUX BOSS

LES PORTAILS NE SONT FAS UTILISES DANS CETTE EXTENSION. AU LEU DE
CELA, LES SCENARIOS 2, 3, ET Y UTILISENT UNE FIGURINE BOSS ET LES
REGLES S'APPLIQUANT Al Boss., CES REGLES SONT RESUMEES ICI A TITRE
DE REFERENCE. CHOOUE SCENARID DECRIT COMMENT CES REGLES SONT
MODIFIEES. LE PREMIER SCENARIO EST LA OMETE DE SIR GERALD, ET SES
REGLES SPECIALES ET CONDITIONS DE VICTOIRE SONT DECRITES A LA FAGE 8.

FIGURINES BOSS

® LEs HEROS NE PEUVENT PAS ALLER SUR LE MEME EMPLACEMENT QU UNE
FIGURINE Boss.

® S UNE FIGURINE BOSS ARRIVE A UN EMPLACEMENT OU SE TROUVE UN
HERODS, CE HEROS EST OBLIGE DE BATTRE EN RETRAITE (il DOIT SE
DEPLACER VERS (N EMPLACEMENT ADJACENT INOCCUFE, OU RETOURNER
SUR SON PLATEAU HERGS), ET iL SUBIT 1 DEGAT.

® LORSOQU WNE FIGURINE BOSS SE DEFLACE, Si L'EMPLACEMENT SUR LEGLEL
ELLE DEVRAIT ARRIVER CONTENT DEJA UNE HORDE, ALORS ELLE SAUTE
PAR-DESSUS CET EMPLACEMENT.

® Lorsou'uNE HORDE ARRIVE SUR L'EMPLACEMENT D'UNE FIGURINE Boss,
ELLE SAUTE PAR-DESSUS LA FIGURINE Boss.

L& DEPLACEMENT D'UNE FIGURINE BOSS NE PEUT PAS BTRE ARRETE PAR LES
SoLoars. LORSOU'UNE FIGURINE BOSS SE DEFLACE, S'IL ¥ A DES SOLOATS
SUR S4A CARTE YiE, REMETTEZ D'ABORD CES SOLDATS DANS LA RESERVE,
PUIS DEFPLACEZ LE Boss.

COMBATTRE LES BOSS
LES BOSS SONT DIFFICLES A VAINCRE.

® Ni LES HEROS, NI LES SORTS NE PEUVENT AFFECTER LES Boss, Les
HEROS NE FEUVENT FPAS SE TROUVER SUR LA CARTE ViE DEs Boss, Er
DANS LE CaS OU WNE CAFACITE OU UNE ATTAGUE DE HERDS DEVRAIT
PLACER DES TULES DEGATS SUR UN BOSS, CES TUILES NE SONT PAS
PLACEES, DE MEME POUR LES SORTS,

® LORSQU'LINE TOUR ATTAQUE UN BOSS, LES TUILES DEGATS SONT PLACEES
SUR LA CARTE DU DESSUS DU DECK VIE DU Boss. FOUR INFLIGER DES
DEGArs au Boss, LILLUSTRATNION DU BOSS SUR LA CARTE VIE DOIT
BTRE ENTIEREMENT RECOUVERTE.

® TOUTES LES ATTAQUES DE TOURS CIBLANT UN BOSS SONT CONSIDEREES
COMME ETANT DOTEES DE

INFLIGER DES DEGATS ALX BOSS

AU COURS DE LA PHasE 3 1 DETRURE LES FLATEAUX HORDE, VERIFIEZ LA
PREMIERE CARTE DU DECK VIE DU B0SS. 51 L'ILLUSTRATION REFPRESENTANT
LE BOsSs EST ENTIEREMENT RECOUVERTE, ALORS LE BOSS SUBIT DES
DEGATS, RETIREZ LA CARTE DU DESSUS DU DECK VIE ET RETOURNEZ-LA,
Al DOS, SE TROUVE LA DESCRIFTION DES EFFETS DE REFRESAILLES DU
Boss, CES EFFETS DOIVENT ETRE RESOLUS COMME S'iL S AGISSAIT D'UNE
CARTE ACTION, UNE FOIS QUE YOUS AVEZ EFFECTUE TOUS LES EFFETS DE
REPRESAILLES, REMETTEZ LA CARTE VIE DANS La BOFTE DE JEU.

ACTIVATION DES BOSS

LES FIGURINES DE BOSS SONT ACTIVEES AU COURS DE LA FHASE 4
1 AVANCER LES FLATEAUX HORDE, COMME S’k S'AGISSAIT U'UNE CARTE
HORrDE. LORSQUE C'EST LE MOMENT D'ACTIVER UNE FIGURINE BOSS, SUIVEZ
LES ETAFPES DECRITES SUR LA CARTE DE REFERENCE DE CE Boss., FPour
EFFECTUER UNE ACTION, FIOCHEZ LA FREMIERE CARTE DU DECK

ACTION DU BOSS ET EFFECTUEZ LES EFFETS DES ICONES ET DU (@
TEXTE AFFICHES SUR LA CARTE. \< _);/,»



FPLACEZ DES JETONS GLACE ADJACENTS Al Boss,
COMME INDIQUE SUR LE SCHEMA.

Tous LES HEROS ADJACENTS Al BOSS PERDENT
1 CceEur.

LE BOosSS SE DEFLACE D'UN EMPLACEMENT.

DETRUSEZ LA TOUR DE FLUS HAUT NIVEAU
ADJACENTE AU Boss,

fo a

| SCENARIOS |

IL EST RECOMMANDE DE JOUER CES SCENARIOS DANS L'ORDRE INDIGUE Ci-
pDeEssous, IS SONT PREVUS POUR BTRE JOUES A TOUT MOMENT APRES
AR TERMINE LE SCENARIO 7 DU JEU DE BASE.

) POUR LE ROI ! E

SR GERALD A RECH LE MESSAGE ISANT GU LN AMANT-FOSTE A/
MRED 4 ETE ENAY AR LES LOWPS DHVER Er LEs Yems F Ces
ABOMINABLES HOMNMES DES NEIGES ONT FIEGE LES TROWFES DF SR
GERALD, ENVELOFFNT LEURS TOURS DE GLACE. EN APFRENONT LA
MANELLE, S GERALD SE FRECIFITE VERS LE NORD SANS TENIR COMPTE
DES CONSELS DE TOUS LES AUTRES FEROS. DMNS 54 FRECEIRITION
POLR AIOER SES HOMMES, [l N'a A5 LES JIDEES CLAIRES F ALLEZ WVEC
Ll ET ASSUREZ-VOLS U LN HOMME, FEMME O ENBINT N'EST
LAISSE POUR COMPTE 7 LE ROMME NE TIENGRA IS LONGTEMES ST
NY A BI5 DE FPERSOMNES COMME SiR GERALD LIGHTSEEKER FOUR
RESTER FERME CONTRE LES FORCES Oif mMal 7

-~
HEROS
LES HEROS PEUVENT CHOBIR LEURS CAFACITES SPECIALES FARMI CELLES

AVEC L'ICONE suvante au pos : € 7 §€). vous ne pouvez pas
UTILISER SIR GERALD.

SORTS

LORSOUE L'EQUIFE CHOISIT LES SORTS, CHOISISSEZ FARMI CEUX
DOTES D'UNE A DEUX KONES Pussance & 7 © ©.




TOURS

EFFECTUEZ LA MISE EN PLACE AVEC LES TOURS DE NivEau 1, 2, 3, 4A
ET 48,

. HORDES

VeE O \ecE! VeE3 WeEY \acE JT. Vs
3X VERTES HX VERTES 2X VERTES 2X VERTES 2X VoES
2X JANES 2X JANES 2X JANES
IX ROUGE  IX ROUGE  2X ROKGE 2X FOUE

YOoUS AUREZ EGALEMENT BESOIN DES JETONS GLACE, DE LA FIGURINE DE SIR
GERALD ET DE LA CARTE DE REFERENCE CUETE DE SIR GERALD.

| TUILES CHEMIN

A L'ADE DES CARTES HORDE RASSEMBLEES, PREFAREZ LES PILES

APFARITION COMME INDIQUE Ci-DESSOUS 1
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MECANISMES SPECIAUX

SIR (GERALD CHERCHE A SAUVER SES SOLDATS GELES, YOTRE
TACHE EST DE L'ADER EN DEGAGEANT UN CHEMIN DANS LA
GLACE ET EN REPOUSSANT LES HORDES LY AVANCENT.

CE SCENARID POSSEDE SA PROFPRE SEGUENCE DE JEU, OU
EST INDIOUEE SUR LA CARTE DE REFERENCE CUETE DE SIR
GERALD, SIR GERALD SE DEFLACE AFRES LA DESTRUCTION
DES HORDES ET AVANT LEUR DEPLACEMENT, ENTRE LES
PHASES 3 ET 4. LORSOU'IL SE DEFLACE, L'EGUIFE PEUT LE DEFLACER JUSOU'A
TROIS EMPLACEMENTS EN SUNVANT LES REGLES SUVANTES i

1L NE PEUT PS5 ARRIVER SUR UN EMPLACEMENT Gid EST (GELE, OLY CONTIENT
UNE TOUR Ol UN PLATEAL HORDE.

Sk GERALD ME FEUT BS RETIRER DE JETONS (GLACE DES SITES DE
CONSTRUCTION Ol DES TOLRS.

L PEUT SE DEPLACER ET S ARRETER SUR UN SHE DE CONSTRUCTION VIDE,
ET IL PEUT SE DEPLACER ET S ARRETER SUR DES EMPLACEMENTS AVEC DES
HERDS,

APRES AVOIR DEFLACE SIR GERALD, VERIFEZ Si SIR GERALD SE TROUVE BANS
UN ESPACE ADJACENT A UN JETON DE FOINT OAPRARITION GELE. Si CEST
LE CA5, RETIREZ LE JETON GLACE DU JETON APRARITION. L'EQUIPE GAGNE LA
TOUR O ETAT FLACEE SOUS LE JETON I CEPENDANT, LORSCUE LES HORDES
APPARNSSENT, LA FILE CORRESPONDANTE FERA MANTENANT APPARATTRE
2 HORDES LORS DE CHAQUE MANCHE.

SEUL SIR GERALD FEUT RETIRER LA GLACE DES JETONS D'APFARITION, LES
AUTRES HERODS MNE PEUVENT FRS LIBERER LES SOLOATS FIEGES.

LORSOUE LES PLATEALIX HORDE AVANCENT, Si UN PLATEAU EST CENSE ARRIVER
SUR L'EMPLACEMENT DE SIR GERALD, il SAUTE FAR-DESSUS AU LIEW CE SY
ARRETER, COMME S SIR GERALD ETAIT UNE HORDE.

VICTOIRE

VOUS GAGNEZ Si, A LA FIN D'UNE MANCHE, TOUS LES POINTS D APRARITIONS
ONT ETE LIBERES DES JETONS GLACE.

DE LA CARTE

|‘_.Q_ .l




| \ FLACEZ DES JETONS GLACE SUR LES SITES DE CONSTRUCTION COMME
INDIGUE SUR LE SCHEMA. CES SITES DE CONSTRUCTION SONT GELES.

( 2‘) PLACEZ UN JETON GLACE SUR LES FOINTS 0 APPARITION INDIGUES
AVEC DES JETONS GLACE SUR LE SCHEMA DE MISE EN PLACE. CES
POINTS D'AFPPARITION SONT GELES. SOUS CHACUN [D'EUX, FPLACEZ
UNE TOUR FANTASSING NIVEAU 2.

3\ LORSQUE LES HORDES APPARAISSENT, YOUS FAITES APPARATIRE
“ | HORDE DE CHAOUE FILE FOUR CHAGUE JETON APFRARITION
CORRESFONDANT Ol N'EST Pas GELE, AU FUR ET A MESURE QUE
Sir GERALD DEGELE LES JETONS AFPARITION ET SAUVE LES TOURS
MILICE, DAVANTAGES DE HORDES APPARATTRONT A CET ENDROIT.

( 4)La FGURINE DE SIR GERALD COMMENCE LE JEU A COTE DE La
SORTIE, COMME INDIGUE SUR LE SCHEMA DE MISE EN PLACE.

(5) Pracez 1a carre ve Rérérence QuiTe D SR GERALD A COTE
DE LA SORTIE. ELLE RESUME LA SEQLENCE DE JEU UTILISEE FOUR
CE SCENARIO,

1 JolEur :

_51:@ P 2%







D
QUELQUES ARPENTS DE GLACE |

LN HLBLEMENT SALVAGE DECHRE L'AlR ET LEFROI REMPLIT LE CELR OE
TOU/S LES SQLOATS TAFIS CONTRE LES MIRS DE LA TOUR. =< TENEZ SOV
= ABOE SR GERALD A SES TROUFES, <= CE N'EST GULNE BETE, B1S
W DEL = Ef MOUS AVONS TLE BEALKCOUP OE BETES 7 » LN TLMLLTE
D ATCLANKTIONS ECLATE PARME LES HOMMES ET LES FEMMES (U ONT

FRIS LES ARMES FOUR OEFENDRE LELR ROSME LES RIRQLES 0 SR
GERALD LELR DONVENT OF LA FORCE FOUR LE MOMENT, MAS LES MOTS
LELR DONNERONT-ILS DUl COLRAGE BACE A LA FURER AVERNALE DU
TIRNESGLE JT P LES MOTS LES ADERONT—ILS A BRAVER LE FROD P

".
HEROS
LES HEROS PEUVENT CHOBIR LEURS CAFACITES SPECIALES FARMI CELLES

AVEC LUICONE SUIVANTE AU pos:ﬁ/% A PARTIR DE CE SCENARIO,
YOUS FOUVEZ UTILISER SIR (GERALD EN TANT QUE HEROS.

LORSQUE L'EQLIPE CHOISIT LES SORTS, CHOISISSEZ PARMI CEUX DOTES
D'UNE A DEUx ICONEs Puissance © 7/ © ©.

TOURS
UTilicez LEs TOURS DE NivEAU 1, 2, 3, HA ET 4B,

HORDES

VGLE C VaGLE 1 VOGLE 4 VOGLE J.T.
Sx VERTES 2X VERTES 2X YERTES 2x VERTES
3x JANES 4x JANES 2X JANES 2X JUNES

2X FOLGES 2X ROUGES 2X FOLGES

YOUS AUREZ EGALEMENT BESOIN DES JETONS GLACE, DE LA FIGURINE Boss
pE JT, DE SES CARTES VIE ET DE SON DECK ACTION, AINSI GUE DE LA
CARTE DE REFERENCE Boss peE JT. an 814

TUILES CHEMIN




PILES APPARITION

A L'AIDE DES CARTES HORDE RASSEMBLEES, PREPAREZ LES PILES
APPARITION COMME INDIQUE Ci-DESSOUS &
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MECANISMES SPECIMIX

REGLES S'APPLIOLIANT ALIX BOSS
JT SWT TOUTES LES REGLES SAFPPLIGUANT NORMALEMENT Alx Boss,

DECK VIE DE JT

JT DSPOSE DE Y CARTES VE INCLUSES DANS CETTE EXTENSION, CES CARTES
SONT DOTEES D'UMNE IMAGE OLWORILEE DE JT SUR LE DEVANT, ET DE
TEXTE ET DICONES AU DOS. SUR LE DEVANT, IL ¥ A UN NUMERO DANS
LE COIN INFERIEUR GAUCHE. POUR FPREFARER LE DECK VIE, TOURNEZ LES
CARTES FOUR GUE L'MAGE DE JT SOIT RACE VISIBLE, FUS EMPILEZ-LES
DANS L'ORDRE AFIN OUE LA CARTE NUMEROTEE == | >~ SOIT SUR LE DESSUS,
=< 2 ¥ EN DESSOUS, <= 3 ™ ENCORE EN DESSOUS, ET == H = TOUT EN 845,

DECK ACTION DE JT

JT DISPOSE DE 5 CARTES ACTION, MELANGEZ-LES ET PLACEZ-LES FACE CA-
CHEE A COTE DU DECK VIE DE JT POUR FORMER LE DECK ACTION DE JT.

VICTOIRE

YOUS GAGMNEZ LORSOUE YOUS BATTEZ JT. LORSOLE LA DERMNERE CARTE DE SA
FILE VIE EST DETRUITE, YOUS GAGNEZ A LA FIN DE CETTE MANCHE.

JETONS GLACE DE DEPART

PLACEZ LES JETONS GLACE DE DEFPART SUR LES SITES DE CONSTRUCTION
COMME INDIOLE DANS LA MISE EN FLACE DE LA CARTE. CES SITES DE
CONSTRUCTION COMMENCENT LE JEU EN ETANT (GELES,




MISE EN PLACE | =
DE LA CARTE







YBLAckBURN SUR aunczj

LE SEGNELR D CHITEAY BLACKBURN EST REVENK, 5S4 HRACHE
A LA MAW, LORS DE CETTE SOUGANE VIGLE OF FROIC. SA SILHOLETTE
LOUROEMENT ARMEE DOMINE LE CHAMP (£ BAALLE TANGS QUL
SEMBLE GLISSER VERS LES DEFENSELRS, SON ARNE BRLITALE CREFITANT
DENERGIE SLENATURELLE, VOIS REGARDEZ LES YEUX ECARGUILLES

BINDIS GUE BLACKBLIRN BONGIT ET TOLRNE SUR LU MEME, 54 RACHE
FORMANT N ARC GRACIENX NS LA, ET GELANT TOUTES LES
TOLRS GQUIELLE TOLCHE, BLACKSLRN EST 0E RETOUR, EF A GLISSE
SR LA GLACE T

HEROS
LES HEROS PEUVENT CHOBIR LEURS CAFACITES SPECIALES FARMI CELLES
AVEC LICONE Suwante st pos : € /

SORTS

LORSQUE L'EGUIFE CHOISIT LES SORTS, CHOISISSEZ PARMI CEUX DOTES
D'UNE A pEUX ICONES Puissance © 7 © ©.

TOURS

UTilicez LES TOURS DE NivEAU 1, 2, 3, HA ET 4B.

HORDES
VREO — WeE!  VGES VREJT. Vs
Ix VERTE 2X VERTE 2% VERTE Ix vicE
2X JANES 2X JANES Ix JANES Ix Janes
Ix ROLGE 2X ROUE 2X ROEE

YOUS AUREZ EGALEMENT BESOIN DES JETONS GLACE, DU DECK FaNTOME Cou
JEU DE BASE), DE LA FGURINE DE LORD BLACKBURN (DU JEU DE BASE)D ET
DES CARTES VIE LORD BLACKBURN GLACE INCLUSES DANS CETTE EXTENSION.
YOoUS N AVEZ FAS BESOIN DU DECK ACTION DB LORD BLACKBURN.

Al3




PILES APPARITION

A L'AIDE DES CARTES HORDE RASSEMBLEES, PREFPAREZ LES PILES
APPARITION COMME INDIQUE Ci-DESSOUS 1

SRR Q

MECANISMES gpécmux

REGLES S'APPLIOUANT AUX BOSS

LORD BLACKBURN SUIT LES REGLES S AFPFLIGUANT NORMALEMENT ALX
Boss A UMNE EXCEFTION FRES i il N'UTILISE FAS DE DECK ACTION. GUAND
iL S'ACTIVE, IL NE FIOCHE DONC FAS DE CARTE ACTION, i SE DEPLACE
SELLEMENT .

DECK YIE DE LORD BLACKBURN GLACE

BLACKBURN A Y CARTES VIE INCLUSES DANS CETTE EXTENSION - N'UTILISEZ
AUCUNE DE SES CARTES DU JEU DE BasE. CES CARTES SONT DOTEES
D'UNE IMAGE OUADRILLEE DE LORD BLACKBURN SUR LE DEVANT, ET DE
TEXTE ET D'ICONES AU DOS. SUR LE DEVANT, iL Y A UN NUMERD DANS
LE COIN INFERIEUR GAUCHE, POUR PREFRARER LE DECK VIE, TOURNEZ LES
CARTES POUR QUE L'IMAGE DE LORD BLACKBURN SOIT FACE VISIBLE, PUIS
EMPILEZ-LES DANS L'ORDRE AFIN GUE LA CARTE NUMEROTEE =< | == SoIT
SUR LE DESSUS, == 2 > EN DESSOUS, == 3 > ENCORE EN DESSOUS, ET
=< f > TOUT EN B4S.

YICTOIRE

I W'Y A s DE PORTALS DANS CE SCENARIO. AU LIEU DE CELA, YOUS
GAGMNEZ LORSOUE vOoUS BATTEZ LORD BLACKBURN. LORSOUE LA DERNIERE
CARTE DE SA FPILE VIE EST DETRUTE, VOUS GAGMNEZ A LA FIN DE CETTE
MANCHE,










Y L'ENNEMI DANS LA GLACEE

LV VENT GLAGCIAL CIGLE LES VISAGES DES FUELES FEROS, MENACGANT DE GELER
TOXUITE CHAIR EXPOSEE. RAVGEE APRES RAVGEE DE YETIS EN COLERE ET DE LOWFS
DHVER MORTELS SE TIEWENT FRETS AEC LEURS ALLES GOBELING, CHACIN
DETERMINE 4 DETRIRE LE ROMME. SIR GERALD SURVELLE L'EWEM PUS
BAISSE G4 VISIERE POLUR FROTEGER SES YELIX DES ELEMENTS. =< AUTOURD HY »>,

CRIE-T-& EN BRANDISSANT 54 LAME BENIE ET EN SOULEGRNT SON BOUGLIER
EBLOLISSANT, == NS ALLONS FCRASER LA MENACE DES YETIS LNE FOIS POLR
TUTES [ AVSXRDHE, NOUS NS BATTONG POUR RAMENER L'ETE DANS
T LNERIA T e [DES ACCLAMATIONS ECLATENT EY DES CORS RETENTISSENT
All SOMMET DE CHAGLE TOUR TANDIS (UE LES HORDES SELANCENT POUR SE
FRECIFITER DANS LA BATAILLE.

HEROS

LEs HEROS FEUVENT CHOBIR LEURS CAFACITES SPECIALES FARMI CELLES
AVEC L'ICONE suwente au pos : € /7 G

SORTS

LORSQUE L'EQLIPE CHOISIT LES SORTS, CHOISISSEZ PARMI CEUX DOTES
D'UNE A DEUx ICONES Puissance © 7/ © ©.

TOURS

UiTiliceEZ LES TOURS DE NivEAU 1, 2, 3, HA ET 4B,

HORDES
WGET  VeE2  VaE3  VGE6 VOEJT. Vi
2X YERTES 2X YERTES 2X YERTES ix vERTES ix vERTES 2X YDES

2X NS 2X JANS ix s 2X JANS

2X POGES  2X FOGE 2X PoUES

YOUS AUREZ EGALEMENT BESCIN DES JETONS GLACE, DE LA FIGURINE Boss
DE JT, DE SES CARTES VIE ET DE SON DECK ACTION, DES CARTES FRICHES
DU JEU DE BASE, ET DE LA CARTE DE REFERENCE Boss.

| TUILES CHEMIN




PILES APPARITION

A L'AIDE DES CARTES HORDE RASSEMBLEES, PREPAREZ LES PILES
APPARITION COMME INDIQUE Ci-DESSOUS 1

e St pemepabert
—
&5 Ei )
(2 R nl
e .
i — —

MECANISMES spécmux

REGLES S APPLIOUANT AlIX B0OSS
JT SUIT TOUTES LES REGLES S APPLIGUANT NORMALEMENT aAux Boss.
DECK YIE DE ar

JT DISPOSE DE 4 CARTES VIE INCLUSES DANS CETTE EXTENSION. CES
CARTES SONT DOTEES ['UNE IMAGE OUADRILLEE DE JT SUR LE DEVANT,
ET DE TEXTE ET DICOMNES AU DOS. SUR LE DEVANT, Il ¥ A UN NUMERO
DANS LE COIN INFERIEUR GAUCHE. POUR PREFARER LE DECK VIE, TOURNEZ
LES CARTES FPOUR QUE L'IMAGE DE JT SOIT FACE VISIBLE, PUIS EMFILEZ-
LES DANS L'ORDRE AFIN OUE LA CARTE NUMERCTEE == ! >~ SOIT SUR
LE DESSUS, == 2 »> EN DESSOUS, == 3 »= ENCORE EN DESSOUS, ET
=< & = TOUT EN BaS.

DECK ACTION DE JT

JT DISPOSE DB 5 CARTES ACTION, MELANGEZ-LES ET FPLACEZ-LES FACE
CACHEE A COTE DU DECK VE DE JT POUR FORMER LE DECK ACTION 0 JT.

VICTOIRE

YOUS GAGNEZ LORSGUE vOUS BATTEZ JT. LORSOUE LA DERNIERE CARTE
DE SA FILE VIE EST DETRUITE, VOUS GAGNEZ A LA FIN DE CETTE MANCHE.

JETONS GLACE DE DEPART

PLACEZ LES JETONS (GLACE DE DEFPART SUR LES SITES DE CONSTRUCTION
COMME INDIQUE DANS LA MISE EN PLACE DE LA CARTE. CES SITES DE
CONSTRUCTION COMMENCENT LE JEU EN ETANT GELES.




TUILE DE CARTE
UTILISEE LNCLIEMENT
DANS LES

Al

CONAGURATIONS
89 3 ou 4 JouEUrRs.
)]

NOTE : DaNs CE SCENARIO, LE POINT D APPRITION 4 CONTIENT
TOUTES LES HORDES [EFRICHEUSES GUI APPARAISSENT DIRECTEMENT
SuR LE CHEMIN OUELLES == DEFRICHENT »=. CEST POURCUGH CE
POINT D" APPARITION EST PLACE SUR LE COTE DE LA GARTE, IL
NEST PaS ATTACHE AU CHEMIN.
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E TEMPETE DE PORTAIL ET Jr:f

LA SECTION TEMPETE DE FORGUL A LA RN OU LWEET DE SCENARIOS
DUr JE DE BASE CCONGLE FOUR FOURNIE DES SCENARIOS REIOUABLES.
COVMPREND DELC BOSS SELECTIONNES Al HASARD ET LINE FILE FORDE
ALEATOIRE, LES COMPOSANTS OF CETTE EXTENSION FPELVENT ETRE
IWTEGRES A TEMPETE OE Formik. La CarTE Cowr ou sakr GEL

SOUDAN, EF LES CARTES VIE ET CARTE OF REFERENCE TEMPETE OF
Focmie 0E JT SONT SPECIALENENT CONCLES A CEr EFFer. LELRS
EEGLES SONT DECRITES EN DEBUL GI-DESSOUS. LES CARTES HOROE
VAGLE DE JT FELIVENT EGALEVMENT ETRE AJOUTEES A LA MISE EN FLACE
OE TEMPETE O FORTAL EN LES MELANGEANT AVEC LES FHORDES Gl
CORRESFONDENT A LELR GROUFE OF LETTRES,

CARTES VAGUE DE JT

LES CARTES VaGUE DE JT PEUVENT BTRE INCLUSES DANS TEMPETE DE
PortaiL. LORSQUE VOUS PREPAREZ LES PILES HORDE FOUR TEMPETE 0B
FPORTIL, Si VOUS VOWEZ QUE LES CARTES YaGUE DE JT AFPARAISSENT
DANS LES PILES AFPARITION, PLACEZ-LES DANS LES GROUPES SUNANTS i

GROUPE B - VYaGUE DE JT VERTE
Groure C - VacUE DE JT JAUNE
GROUPE D - VaGUE DE JT RoOUGE

Jr

CETTE EXTENSION AJOUTE LES CARTES VIE ET REFERENCE DONT VOUS
AVEZ BESOIN POUR INCLURE JT DANS LES SCENARIOS TEMPETE DE PORTAIL
DU JEU DE BASE.

APRES L'APPARITION DE JT, PLACEZ UN JETON GLACE SUR DEUX SITES
DE CONSTRUTIONS QU LU SONT ADJACENTS.

APRES LE DEFPLACEMENT OU LA DESTRUCTION DE JT, PLACEZ UN JETON
(GLACE SUR UN SITE DE CONSTRLCTION QU LU ETAIT ADJACENT.

Si AUCUN SOLDAT N'A ETE PLACE SUR JT AU COURS DE CETTE MANCHE,
PLACEZ DES JETONS (LACE SUR 2 SITES DE CONSTRUCTION DIFFERENTS
QU LW SONT ADJACENTS.

VOUS NE POUVEZ PAS PLACER 2 JETONS GLACE SUR LE MEME SITE DE
CONSTRUCTION. S'iL. ¥ A FLUS DE SITES DE CONSTRUCTION ADJACENTS
A JT SANS JETONS GLACE OU'IL N'Y A DE JETONS A FLACER, VOUS
DECIDEZ SUR OUELS SITES DE CONSTRUCTION LES JETONS (GLACE SONT
PLACES,

LA GLACE DANS TEMPETE DE PORTMIL FONCTIONNE DE LA MEME MANIERE
QUE DANS CHACUN DES SCENARIOS DE CETTE EXTENSION,

CARTE COUP DU SORT - GEL SOUDAIN

LORSQUE CE COUR DU SORT SE PRODUIT, POUR CHAGUE FPOINT 0" AFFARITION
ACTIF, PLACEZ UN JETON GLACE SUR UN SITE DE CONSTRUCTION ADJACENT
A CE POINT 0"APRARITION. UN POINT 0"AFPPARITION EST ACTIF S'il. N'EST
PAS BLOGUE FAR UNE CARTE FRICHES, ET OLI'iL RESTE DES HORDES DANS

CETTE PILE APPARITION,
°x)
=/
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