
नෂϮಞ

㛦㑖ە⡉

在惙惠的Ԙ߈▲，䐘䥭的ӎԽ和呖Խ俅ڍԞୌ。暽
ੋ㩌族ॳࣀӤ㠹，ந人旇想㒜，۩✰的槨兵㒡前
俠回⚵，㍼回дٚםगࡃ䙉和؉✰的⢓䗐գѴ的ݻ
з，؉✰۱到之垰Ѵ暽ੋॄ⻂厠毀䇝。愢㖼的㩌ॱ法
師不㧜召喚出ࠩҫ於，߂п䙉和⢓䗐ީؼ㒡И
䛂૯。ந人ࣦ惾㿮出䛂的㩌Ҙ，㚗寶҂ґ持ઊ㛝͠㋤
新的ӎ㩌ї將⚵厅，৲۪孝Ց有҂能फ面ӎ朡ߌ
⚵、㟁妥ࣦⴚ。
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激活英雄激活英雄
召喚新的敵軍
打出防禦塔和英雄卡牌

摧毀敵軍托盤
推進敵軍托盤
收回防禦塔和英雄卡牌

花費水晶

1
2
3
4
5
6

單人遊戲：
2人遊戲：
3人遊戲：
4人遊戲：

矮人火炮、步兵、法師塔、射手

弓兵塔、民兵、民兵

弓兵塔、民兵

民兵

特殊能力特殊能力 #1特殊能力 #1特殊能力

特殊能力特殊能力 #2特殊能力 #2特殊能力

基礎攻擊 待用防禦塔

回合流程

起始防禦塔

對於傑拉爾德所在格子的 

每個英雄和士兵，在其相鄰 

一個方格放置 
每個英雄和士兵，在其相鄰

。

傑拉爾德
爵士

光之追尋者

持續
本輪結束前，持續能力均有效。

將持續能力正面朝上放在英雄畫像上面以

作提醒。

具有防護的英雄在本輪結束之前不受到

傷害。

防護
光之追尋者光之追尋者

英英英雄雄雄

ၾᔜପӈ

1 ୷人ֹࠆࢶ

5 ୷人ࢶਸ਼⥊ԩ࢞

 #2
英英英雄雄雄

 #2
英英英雄雄雄

特殊能力 #2 #2 #2

1 傑拉爾德䔞士 
英雄࢝

2

34 ୷人ࢶ
࢞շҚԩ࣏

JTJTJT6 敵軍ԩ࢞

10 Ӎ୷㶗孄
1 英雄 

ۛ䥯

1 ୷人ࢶ⨇িԩ࢞

1 ஶ١ࢶ啸Ұޯ⨇িԩ࢞

ലܝᅮലലܝܝᅮᕓᕓςςς
ᅮܝܝ
ؒؒ፝፝ޠޠޠޠ

Կ ি ԩ Կ࢞ ি ԩ ࢞

ലലലലലܝܝ
ޠ

Կ ি ԩ Կ࢞ ি ԩ 1࢞ 傑拉爾德䔞士的寶࠭ 
⨇িԩ࢞

13 傑拉爾德䔞士
⸇߂؝➖

2

14 Ӎ١啸Ұޯئ
࢞շҚԩ࣏

1 傑拉爾德䔞士
ֹࠆ

4 傑拉爾德䔞士
特殊能力߂⸇

1 英雄ԩ࢞
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在ߌ✫ੴஊஜ的召喚溟 ब憡的֪ٗ上放�✫ ӎந㶩孄ߧײ�▲✫召喚溟 ߌੴ旇ܢ卡牌ஊஜ， ԯ实召喚溟ߌੴஊஜ�。

ดӖঞดӖঞดӖঞดӖঞดӖঞดӖঞดӖঞดӖঞดӖঞดӖঞดӖঞดӖঞดӖঞดӖঞดӖঞดӖঞดӖঞดӖঞ

୷人ࢶՒ⮋ۋश⥊㑡： 

 本回ՠ㿮有在ந人ࣦߧײ

上面放ב兵，在ந人ࣦ 

ब憡的�✫֪ٗ上՟放 

�✫ӎந㶩孄ͺի⤄， 

在ந人ࣦब憡的�✫֪ٗ上 

放�✫ӎந㶩孄。

基礎攻擊基礎攻擊基礎攻擊

對於傑拉爾德所在格子的

每個英雄和士兵，在其相鄰

一個方格放置 

每個英雄和士兵，在其相鄰

。

英雄ޠུ
Įലܝᅮᕓςġӏϟଢ൷

Ԫϰߟॴኹġ
ၾᔜପӈ

1 ୷人ࠊࢶҪ於
梏࣏ޛշҚԩ࢞

�✫ӎந㶩孄ͺի⤄，

在ந人ࣦब憡的�✫֪ٗ上

放�✫ӎந㶩孄。在ந人ࣦब憡的�✫֪ٗ上
在ந人ࣦब憡的�✫֪ٗ上
在ந人ࣦब憡的�✫֪ٗ上

1 ୷人ࠊࢶҪ於梏ޛ⨇িԩ࢞

。�ੴஊஜߌ卡牌ஊஜ，ԯ实召喚溟ܢੴ旇ߌ

ੴஊஜ�。1ߌ卡牌ஊஜ，ԯ实召喚溟ܢੴ旇ߌ ू媫ԩ࢞

本㤵يԕܬ▲✫新英雄。Ұ之ଝㆌৱ➡ܞ䔧ڴ䔟ࣦީב
ⴚ徑暥߂査ط的树ੳ之▲，Эީ߂▲伥的槨ב。ѕ的
能力߂惨ՠऀ⚵த結ୂ暥，厠ב兵和ҿѕ英雄ⴧ結作
㛸。人✰߀以䎹➡ܞ䔧ڴ䔟ב在▲ࠩԘݍ暿Иଛд
૨，۱以ѕ࠴㩌ଏ回ࣦⴚј人民㞦⼵௴ਟ͠�

ஔд本㤵ي的আ▲⸢㛸㒆�ܶॐࣨ؟不能҅ऀ➡ܞ䔧ڴ䔟
䭳ׂ۪يҿѕ㤵、يՕ以在Ѡ۞㛸㒆�本㤵؟ࣨ，י�之ב
惍㛺�҅ऀ➡ܞ䔧ڴ䔟ב作䎹英雄，厠҅ऀҿѕѠѾ英雄
▲㶲。

基礎攻擊
Օ以䎹厠ਘٜ◅剜作ב䔟ڴ䔧ܞ➡
㛸的英雄和ב兵㑍力。҅ऀѕ
的ׂ䭳ݸ㤎㩌，➡ܞ䔧ڴ䔟ב在ਘ
ٜ۱在的㦤徑托盤上ٝ有的✫英
雄ڇڂ和ב兵ޒ放�✫�>�的傷

害ߡ⸷。本ࠩݸ㤎的傷害桗ֺ䎹ࣲ࣒傷害。

ㅲ暲䟗ս和ў㦧Օ能厠۱ॐ不অ。
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ఽᆘϟࣾ

�Ѻ㧠ࣿոқב䔟ڴ䔧ܞ➡
上ஒ�✫伐ڶ，� 。

ࠎ

ѹ㧠有ב兵的㦤徑托
盤上的英雄䙃ڱ

ΠᄹȊ࣐

၇ဵѣȊݢ
將ࣨ؟手娝的▲✫防䰂塔㠹ۨ

҈㚙ׄ娝▲✫գ桗ֺ、�伥的
防䰂塔。

�伥防䰂✫▲ڱ䙃࠴֜ߧײ؟ࣨ
塔，ⷫ੧▲ׂࠩ䭳ݸ㤎。

ॠУࣽ
，㤎ݸਘٜ的भ牌進੧ऀב䔟ڴ䔧ܞ➡
ऀਘٜ܈受的Ҷୂ傷害佬भ牌ҭ能͠在
䠞前۱在的㦤徑托盤上放ב䔟ڴ䔧ܞ➡
�✫Օਘं怍է的�^�傷害ࣀ。⸷ߡ
㒑，➡ܞ䔧ڴ䔟בѺ㧠ࣿոқ上ஒ
�✫伐ڶ，框י放�✫Օਘं怍է的
�^�傷害ߡ⸷。本能力的傷害桗ֺ䎹࣒
ࣲ傷害。

⤽㽼
兵ґ護英ב㡊ⴚࣦ的ܶב䔟ڴ䔧ܞ➡
雄͠在ݸ㤎䷤ⴜ⡦的㦤徑托盤上放�
兵。本回ՠ結束前，۱在㦤徑托ב✫
盤上有ਙב✫�ص兵的۱有英雄䙃ڱ防
護。本ࠩݸ㤎的傷害桗ֺ䎹ࣲ࣒傷害。

䎰г㴭ঽ͜
出ݎ出ਘٜ的ㆁ⤿फܣב䔟ڴ䔧ܞ➡
㤎͠在➡ܞ䔧ڴ䔟۱ב在㦤徑托盤上放
�✫Օਘं怍է的�^�傷害ߡ⸷、�✫
㤎的ݸ本ࠩ。⸷ߡ兵、�✫�^�傷害ב
傷害桗ֺ䎹ऱㅲ傷害。

ࠗ娙垹Ւ
ⴚ的ٗ⦼✰Ԇҕࣦٗ⦙௴ב䔟ڴ䔧ܞ➡
作ࣨ͠ऀ҅؟悤✫能力㩌，將手娝的Ѡ
۞▲✫防䰂塔ԟ伥䎹գ桗ֺ的▲伥防
䰂塔。ࣨ؟Օ以ܷࣁ正ٯ放防䰂塔的
嫅⤄，ॹԯ打出ԟ伥㒑的防䰂塔。ࣨ؟
䔧ܞ➡，�伥防䰂塔✫▲ڱ䙃࠴֜ߧײ
。㤎ݸ惾㫵ⷫ੧▲ׂࠩ䭳ב䔟ڴ

本㤵يԕܬ▲✫新的㷬Ӳͺӎந㶩孄。ӎந㶩孄ପٯ
放在֪ٗ和防䰂塔上。߮п㛸㒆旇㩌ؼ有ӎந㶩孄
在⸢上。悤п㶩孄惾㫵ପ惐栦ऩ੧⥺ՃҿՆ㤎效ߧ放
到⸢上。㍼有ӎந㶩孄的֪۪ٗ防䰂塔嫌䎹ੴȔӎ
⢫ȕ。ѠѾ㩌Ҙ，✫֪۪ٗ防䰂塔上不ڱ有惐▲

✫ӎந㶩孄。

�。不能在ӎ⢫的֪ٗ上放防䰂塔؟ࣨ

暩ߊ�࠼族不能收回ӎ⢫的防䰂塔。

英雄進ҵ㍼有ӎந㶩孄的۪ࠀৱ在悤桗ࠀ旇ਘٜ的回ՠ㩌，
१ஔ实ࠀ上的�✫ӎந㶩孄，將ҿଏ回҈㚙ׄ。ߧײ悤҅▲✫防
䰂塔આஔӎ⢫，实防䰂塔不ⷫ੧▲ࠩݸ㤎。આஔӎ⢫的防䰂塔Օ以

。�收回࠼在暩ٯײ

੬ੇᐡښ
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，娝不㫵ऀ到ࠩҫ於ي悤✫㤵。ޅ嫅⤄䤚ࣿ的寪ޢ㛸㒆ୃ㫵ㅶ⸣
䎹㛸㒆�、㛸㒆�和㛸㒆�҅ऀ栦ऩֺࠥ和栦ऩ嫅⤄。悤п嫅ݷީ৲
⤄的偃結ײЈ，以作ڽବ⨷ৰ。⸢㛸㒆ୃ㫵ㅶޢ嫅⤄䤚ࣿ的寪
�嫅⤄和⦁ӯ㱃ўㅶ在আ࠺ҿࣔ，ࡌ的寶ב䔟ڴ䔧ܞ➡㛸㒆�ީ。ޅ
柺。

栦ֹࣹࠆ
英雄不能進ҵ有栦ऩֺࠥ的ଳ૨ࠀ。

ڷ�ଞݭ实英雄ੴଘ，ࠀ栦ऩֺࠥ१⥺進ҵ英雄۱在的ଳ૨ߧײ
栁१⥺到ब憡的▲✫ߌੴ⚋㤜的ࠀ，۪ৱଏ回ਘٜ的英雄࣍ⴥ�
◅Ќ܈受�溟傷害。

栦ऩֺࠥ१⥺㩌，ߧײ؉將१⥺進ҵ的ଳ૨ࠀ上有㦤徑托
盤，؉૩惐实ࠀ。

㦤徑將१⥺㩌，ߧײ؉將進ҵ的ଳ૨ࠀ上有栦ऩֺࠥ，؉
૩惐实ࠀ。

栦ऩֺࠥ的१⥺䐘法ੴב兵ஊ㤏。栦ऩֺࠥ१⥺㩌，ߧײҿࣿոқ
卡牌上有ב兵，ү將悤пב兵ଏ回҈㚙ׄ，Ӈ१⥺栦ऩ。�

攻擊栦ࣹ
栦ऩڮ曱㤎㦎。

英雄和法妟䐘法ㆎ栦ऩ䟗ࣿڧ柸。英雄䐘法ѹ㧠栦ऩࣿոқ卡牌
上，ߧײ英雄能力۪ݸ㤎將在栦ऩ上放傷害ߡ⸷，溁不放
悤пߡ⸷。法妟գࣲ。

防䰂塔ݸ㤎栦ऩ㩌，在实栦ऩࣿոқ牌ׄ߂査上的▲㑋卡牌上放
傷害ײ。⸷ߡㆎ栦ऩଭۨ傷害，ڷ栁將ҿࣿոқ卡牌上的栦
ऩݖ畫؏Ҷ嘮。�

۱有惴㤋栦ऩ作䎹ऩ㶩的防䰂塔ݸ㤎嫌䎹具有 。

栦ࣹՈ➖
暩࠼��摧毀㦤徑托盤ߊ�族，㸮߲栦ऩࣿոқ牌ׄ߂査上的▲㑋卡
牌ͺߧײ栦ऩ的ݖ畫ٝੴ؏Ҷ嘮，⤄栦ऩ受傷。१ஔࣿոқ牌ׄ
悤✫效。ߧ査上的▲㑋卡牌，將ҿ৬面。牌ਅㅶ有栦ऩ的Ն㤎效߂
㒑，將实ࣿոқߧ੧۱有Ն㤎效ⷫ؟ࣨ。的結厠੧⥺卡牌▲㶲ߧ
卡牌ଏ回惍㛺ढ。�

激活栦ࣹ
栦ऩֺࠥ在暩࠼��推進㦤徑托盤ߊ�族像㦤徑托盤▲㶲ࡴࢬ。輪到栦
ऩֺࠥࡴࢬ㩌，ܷࣁ实栦ऩ⨷ৰ卡牌۱ㅶ的步樹⚵ⷫ੧。栦ऩײ
ⷫ੧੧⥺，ܚՈ栦ऩ੧⥺牌ׄ߂査上的▲㑋卡牌，ⷫ੧实卡牌上ⴥ
㶩和ކ桨ॐ的效ߧ。

ᓟҭࠍ
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。放ӎந㶩孄ࠀⴥॐ，在栦ऩब憡的ࣁܷ

栦ऩब憡的۱有英雄עԾ�✫伐ڶ。

摧毀厠栦ऩब憡的ঈ伥߂的防䰂塔。

栦ऩ१⥺ࠀ�。

ן
�Օ以在ׂ䭳惍㛺㛸㒆؟ࣨ。進੧㛸㒆惍㛺پ以Ј柿ࣁ岚ܷڏ結束
㒑進੧以Ј㛸㒆。

1 Π֏еȊ࣐

傑拉爾德䔞士ݗӰ一⣔ࡤ㔴，䱺ԗ⫩ॊٜ⡣䗏和୷人
♛树͜ଊоՔ㖦的୷人֞Ѻг傑拉爾德䔞士的暥，⡻Ѻ
г暥的防禦塔。刴Ӱ悤個ࡤ㔴，傑拉爾德䔞士Ј桠其є
英 雄 的 ڎ 岚 ， ⥊ ા ⻮ 幎 ԗ  。 є 㓪 ਚ  㥶 ১ ٛ 的 士 兵 ， 
㿜ࡄӑ杞㓢ি͜વਚє一起Խ，Јॡࣕাش，ҵੌ㥶Ї
⥖㿜гҥүУ૬ㅜী傑拉爾德䔞士悤㶠的人對۱愢㖦ފੌ͜⚅
力，ࢶ⳪ЈРҍ㫣੍䇋͜

英雄Օ以㒡ਅ面有以Јⴥ㶩的能力И惴㤋ਘٜ的ࣔ࠺能力 ��
。ב䔟ڴ䔧ܞ➡不能҅ऀ؟ࣨ。

暥♝惴㤋法妟㩌，㒡能ⴥ㶩不惐�✫� / �的法
妟И進੧惴㤋。

英雄

ݳ

6



䆯➩�伥、�伥、�伥、�'和�(防䰂塔。

出的㦤徑卡牌⚵䆯➩召喚牌ׄ܇ऀ，Ј۱ॐײ

惾ऀ到ӎந㶩孄、➡ܞ䔧ڴ䔟ܞ➡、ֺࠥב䔧ڴ䔟ב的寶ࡌ⨷
ৰ卡牌

٪ᑖ༲

ѣൕทஃ

ኴॗ

ၿၰݗ༶

আࡦ�

�^�侦

আࡦ�

�^�侦

�^�溈

�^�伐

আࡦ�

�^�伐

আࡦ�

�^�侦

�^�溈

�^�伐

ந人ࣦ⚵媫

�^�侦

�^�溈

�^�伐

ॱग

�^�ॱग

1x1
B9 B3 B5 B6

333333

444444

111111

JTJTJTJTJTJT

444444

JTJTJTJTJTJT

111

444444

JTJTJTJTJTJT

444444

000000

JTJTJTJTJTJT

444

JTJTJTJTJTJT

111111

444444

000000

000000

JTJTJT

1 3 5

2 4 6

A13

1x1

1x1
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JTJTJTJTJTJTJTJTJT

ലܝᅮᕓςܝܝᅮ
ؒ፝ޠ

Կ ি ԩ ࢞

兵。҂ב出◅આ㦈ਘٜੴӎ⢫的܇ב䔟ڴ䔧ܞ➡
的Ѡ⥽ީ㎬ԉѕ在ந֪娝ࣲࢎ出▲㱃ଳ૨，㤏ѻ
է前推進的㦤徑。

本⸢㛸㒆有ੋ䘹ࣔ的回ՠࡶ३，ㅶ在➡ܞ䔧ڴ䔟ב
的寶ࡌ⨷ৰ卡牌上。暩࠼��摧毀㦤徑�和暩࠼��推進
㦤徑�之族，➡ܞ䔧ڴ䔟ב१⥺。ѕ१⥺㩌，暥♝Օ

以ܷࣁ以Ј嫅⤄將ѕ१⥺ࠀ�ך߂�

ѕ不能१⥺進ҵ以ЈІ䱷ࠀӎ⢫的、㍼有防䰂塔的、㍼有㦤徑
托盤的。

。不能१ஔ֪۪ٗ防䰂塔的ӎந㶩孄ב䔟ڴ䔧ܞ➡

ѕՕ以१⥺進ҵ۪ৱҠऊ在ॱ的֪ٗ上，ѕ惾Օ以進ҵ۪Ҡऊ在英
雄۱在的ࠀ。

१⥺➡ܞ䔧ڴ䔟ב㒑ͺ㸮߲➡ܞ䔧ڴ䔟ީבի厠ӎ⢫的召喚溟㶩孄
ब憡，ީߧײ，將实召喚溟㶩孄垰的ӎந㶩孄१ஔ。暥♝䙃ڱ१ஔ
的㶩孄Ј面的防䰂塔͠Ѹީ，㒡䛂在旇，召喚㦤徑㩌，实召喚溟
㶩孄ㆎ㚙的牌ׄ回ՠ㫵召喚�㑋㦤徑卡牌。

Ց有➡ܞ䔧ڴ䔟ב能१ஔ召喚㶩孄上的ӎந，ҿѕ英雄䐘法આ㦈
ੴ֟的ב兵。

㦤徑托盤推進㩌，ߧײ实㦤徑托盤將進ҵ➡ܞ䔧ڴ䔟۱ב在ࠀ
。գѕީ㦤徑ײ，ב䔟ڴ䔧ܞ➡实㦤徑托盤૩惐，

⥑Ӯ

。⦁䙃؟ࣨ，ஔࢎ輪結束㩌۱有召喚溟的ӎந㶩孄ୃٝ▲ߧײ

੬ੇᐡښ

ӵშྦറ

B9

B3 B5

B6

111

444444444

A
13

֪ⴥߡ⸷Ց在䆯
➩⯎人惍㛺、�
人惍㛺、�人惍
㛺㩌ऀ到。

1x1

1x1

1x1

5

3 4

6

2

1
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2ؐؐؐؐؐؐսսսսսս

2ؐؐؐؐؐؐսսսսսս

ؐؐؐؐؐؐ

2ؐؐؐؐؐؐսսսսսս

2ؐؐؐؐؐؐ 2սսսսսս

༶ݗݳ ੬ੇΩ

單人遊戲：

5x 3x 2x

༶ݗݳ ੬ੇΩ

2人遊戲：

5x 3x 2x

。ⴥॐ在֪ٗ上放ӎந㶩孄。悤п֪ٗੴȔӎ⢫ȕдࣁܷ

在䆯➩ⴥॐ娝㍼有ӎந㶩孄的召喚溟査上放ӎந㶩孄。悤
п召喚溟ੴȔӎ⢫ȕд。在✫悤䱷㶩孄ڂЈ放▲✫�伥民
兵防䰂塔。�

召喚㦤徑㩌，㒡ߌੴӎ⢫的召喚㶩孄ㆎ㚙的✫牌ׄ召喚�㑋
㦤徑卡牌。➡ܞ䔧ڴ䔟҅ב召喚㶩孄આஔӎ⢫㩌，આ㦈步兵
防䰂塔，㒡实⧘ֿ㫵召喚出ך的㦤徑。

的ֺࠥѹ㧠出Սב䔟ڴ䔧ܞ➡㩌㛸㒆䆯➩ⴥॐ，惍㛺旇ײ
。愄ޒ

將➡ܞ䔧ڴ䔟ב的寶ࡌ⨷ৰ卡牌放到出Սޒ愄。实卡牌上偃
結д本⸢㛸㒆的回ՠࡶ३。

1

2

3

4

5

2

2

5

ؐؐؐؐؐؐ3

111111111

111111111 111111111

111111111

ؐؐؐ
4

սսս
1

սսս
1

6
սսսսսսսսս

1

սսսսսսսսսսսս
1

ؐؐؐؐؐؐؐؐؐؐؐؐ 2ؐؐؐ
44

սսսؐؐؐؐؐؐ
66

5

ؐؐؐؐؐؐ
3

սսս
4

6

սսսսսսսսսսսսսսսսսսսսս
44

ؐؐؐؐؐؐ
66111111111

111111111 111111111

111111111

҂҅ऀ的П英ߧײ۞ࡨ
雄 將 步 兵 塔 作 䎹   防 䰂
塔，將塔㠹ۨѠ۞▲✫
ҿѕ�伥防䰂塔。

9



ؐؐؐؐؐؐ

2ؐؐؐؐؐؐսսսսսս

2ؐؐؐؐؐؐսսսսսս

2սսսսսս

༶ݗݳ ੬ੇΩ

3人遊戲：

1x 2x 1x

༶ݗݳ ੬ੇΩ

4人遊戲：

3x 3x 1x

5

5

3

ؐؐؐؐؐؐ
3

4

ؐؐؐؐؐؐ
4

6

6

44

ؐؐؐؐؐؐսսս 2սսսսսս
44

66

սսսսսսսսսսսսؐؐؐսսսսսս
66111111111

111111111

111111111

111111111

111111111

111111111

111111111

111111111

2

2

սսս 1

սսս
1

սսսսսսսսսսսս 1

սսսսսսսսսսսս
1
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2 ංഢӵ
一利ࢫଝ的ⱹՑ柸㒉嘠䲽，ї防禦塔ளմⳬ的所ޥ士兵卜㛦
 ，樴。Ȑ㞟Ѻ，ȑ傑拉爾德䔞士⩐ଂ，զ১ٛ的士兵Їїڵ
Ȑ୷人Ј惐ފ䱷ଝ䙈，▕ஂणރȉȉুЋۊ✀ۙҕ惐ଊ溁י的
ଝ䙈͜ȑܔ起ࠗ֗Ґ妥ࢶ⳪的人সЗ䤙Ӟ一暄䒟䎾的㻒ն利。
傑拉爾德䔞士的ㅑ⤏ࠕӵ川дгє✀力ଞ，ѷފ䠝є✀ࣻٙל
୷人ࢶ的Ӎӑ㓗䍡，悤䠒宝惾能岽є✀起⤽㽼⮼ͺ悤䠒宝能岽
є✀⤽֩ݡ對ئӑ⮼ͺ

英雄Օ以㒡ਅ面有以Јⴥ㶩的能力И惴㤋ਘٜ的ࣔ࠺能力 ��
。㒡悤⸢ӈ暿旇؟ࣨ，Օ以҅ऀ➡ܞ䔧ڴ䔟ב作䎹英雄。

暥♝惴㤋法妟㩌，㒡能ⴥ㶩不惐�✫� / �的法妟И進
੧惴㤋。

英雄

ݳ

੧惴㤋。੧惴㤋。

҅ऀ�伥、�伥、�伥、�'和�(防䰂塔。

惾ऀ到ӎந㶩孄，ந人ࣦ的栦ऩֺࠥ、ࣿոқ卡牌和੧⥺牌
ׄ，ந人ࣦ栦ऩ⨷ৰ卡牌。

٪ᑖ༲

ኴॗ

ၿၰݗ༶

惾ऀ到ӎந㶩孄，ந人ࣦ的栦ऩֺࠥ、ࣿոқ卡牌和੧⥺牌惾ऀ到ӎந㶩孄，ந人ࣦ的栦ऩֺࠥ、ࣿոқ卡牌和੧⥺牌惾ऀ到ӎந㶩孄，ந人ࣦ的栦ऩֺࠥ、ࣿոқ卡牌和੧⥺牌

আࡦ�

�^�侦

�^�溈

আࡦ�

�^�侦

�^�溈

�^�伐

আࡦ�

�^�侦

�^�溈

�^�伐

ந人ࣦ⚵媫

�^�侦

�^�溈

�^�伐

B5

A3 B6 A7

B8

B11 B14

A15

1x1
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444444

444444

JTJTJTJTJTJT

000000

000

2

111111

111111

JTJTJTJTJTJT

JTJTJTJTJTJT

444444

444444

444444

444

3

栦ࣹ嫅⣔
ந人ࣦସ،正ٯ的栦ऩ嫅⤄。

୷人࣏ࢶշҚ׃࢞
悤✫㤵ي娝ந人ࣦ有�㑋ࣿոқ卡牌。悤п卡牌正面有ੋந人ࣦ的
▲和ⴥ㶩。卡牌正面的٘Јઅ有ੋކ、ࠀ畫，ਅ面⤄嘮ੋ侸ݖ
✫㦧ײ。䆯➩ࣿոқ牌ׄ，將卡牌৬面ਙந人ࣦ面朝上，ࣀ㒑
ܷ㦧柿پ䠱放卡牌，㦧Ȕ�ȕ的卡牌在߂査上，Ȕ�ȕ在Ȕ�ȕ
Ј面，Ȕ�ȕ在Ȕ�ȕЈ面，Ȕ�ȕ在ڂ߂Ј。

୷人ࢶਸ਼ԇ׃࢞
ந人ࣦ有�㑋੧⥺卡牌。將悤п卡牌ࢌ㒑正面朝Ј放到ந人ࣦࣿ
ոқ牌ׄޒ愄，作䎹ந人ࣦ的੧⥺牌ׄ。

⥑Ӯ
㒑▲㑋卡牌ੴ摧߂ପ惐㤎㦎ந人ࣦ䙃⦁。ந人ࣦࣿոқ牌ׄ的؟ࣨ
毀㩌，ࣨ؟实輪結束㩌䙃⦁。�

起始的Ӎ୷㶗孄
的ӎந㶩孄放在֪ٗ上。悤п֪ٗ在ⴥ䆯➩的ܶॐ，將֪ࣁܷ
惍㛺旇的㩌Ҙީؼੴӎ⢫的。

੬ੇᐡښ

出的㦤徑卡牌⚵䆯➩召喚牌ׄ܇ऀ，Ј۱ॐײ

ѣൕทஃ
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3 ӖαޠҁກջҐ

在悤ⷲू⚅媫的ئ䉦З，١啸Ұޯּׄ的ஶܸࢶਚݭ栦回⚅
г。є۷ਚଜ䟣的ાڦ在㛦ⷲІӞ㿜，ުਚ防禦ী梫⚅，Ք㓚
的能ଞ在є९䙇的ࠗ֗մⳬⱧ⭟Ҁ柸。ҁ䧚לऄ䧙ऀਚє当
起澝ݵ怍，є的ݭ栦在ीЗ⠆୲֩⤆Ӟڛ俠，⡻佖гजӰ的每
一چ防禦塔。١啸Ұޯ回⚅г，悤ࠊ的є在ӍІࡾਸ਼͜ 

英雄Օ以㒡ਅ面有以Јⴥ㶩的能力И惴㤋ਘٜ的ࣔ࠺能力 ��
。�

暥♝惴㤋法妟㩌，㒡能ⴥ㶩不惐�✫� / �的法妟И進
੧惴㤋。

英雄

ݳ

੧惴㤋。

҅ऀ�伥、�伥、�伥、�'和�(防䰂塔。

惾㫵ऀ到ӎந㶩孄、㎸杌牌ׄ�⚵ਘׂ䭳惍㛺�、௧ࣦ٢啸ұ本的ࠥ
ֺ�⚵ਘׂ䭳惍㛺�和本㤵ي娝的اӎ٢啸ұ本ࣿոқ卡牌。不㫵ऀ
到ׂ䭳惍㛺娝的௧ࣦ٢啸ұ本੧⥺牌ׄ。

٪ᑖ༲

ኴॗ

ၿၰݗ༶

আࡦ�

�^�侦

�^�溈

আࡦ�

�^�侦

�^�溈

�^�伐

আࡦ�

�^�溈

�^�伐

ந人ࣦ⚵媫

�^�侦

�^�溈

�^�伐

ॱग

�^�ॱग
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栦ࣹ嫅⣔
௧ࣦ٢啸ұ本߆㒡ׂ䭳的栦ऩ嫅⤄，ஔд▲柾҆יѕ不҅ऀ੧⥺
牌ׄ，۱以ѕ在ࡴࢬ㩌不ܚՈ੧⥺卡牌，Ց進੧१⥺。

׃࢞շҚ࣏Ӎ١啸Ұޯئ
悤✫㤵ي娝٢啸ұ本有�㑋新的ࣿոқ卡牌�不҅ऀׂ䭳惍㛺娝ѠѾ
的٢啸ұ本卡牌�。悤п卡牌正面有ੋ௧ࣦ٢啸ұ本的ݖ畫，ਅ面
⤄嘮ੋ侸ކ、ࠀ和ⴥ㶩。卡牌正面的٘Јઅ有ੋ▲✫㦧ײ。
䆯➩ࣿոқ牌ׄ，將卡牌৬面ਙ௧ࣦ٢啸ұ本面朝上，ࣀ㒑ܷ
㦧柿پ䠱放卡牌，㦧Ȕ�ȕ的卡牌在߂査上，Ȕ�ȕ在Ȕ�ȕЈ
面，Ȕ�ȕ在Ȕ�ȕЈ面，Ȕ�ȕ在ڂ߂Ј。

⥑Ӯ
本⸢㛸㒆娝㿮有ࠩҫ於，ࣨ؟ପ惐㤎㦎௧ࣦ٢啸ұ本䙃⦁。ѕ的ࣿ
ոқ牌ׄ的߂㒑▲㑋卡牌ੴ摧毀㩌，ࣨ؟实輪結束㩌䙃⦁。�

੬ੇᐡښ

出的㦤徑卡牌⚵䆯➩召喚牌ׄ܇ऀ，Ј۱ॐײ

ѣൕทஃ
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3人遊戲：

1x

2x

1X

1

1

2

2

111111111

111111111

000000000

000000000

111

111
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4 Ӗύज
⢈⡮的ئ梏㟶惐英雄ⷆؓ的卧潋，ѡѿੌ⡻Ѻޛ在ט的࣬医。一ܭܭ
的㙣㓗୷人和৩շ的⡣䗏厠؈✀的ցࣸ߆١Ճਠ⥖待䤙，ۙॠ݆㼦ࢶ
⳪。傑拉爾德䔞士嫶䄻敵㖊，㑡拉Ї䟣⚅୫Ӎ୷，Ґ護১ٛ的ऄ
䧙。Ȑюם，ȑє㠸起১ٛ的䮾धУ⤏，ள厢ঽऄ的ࣽ֒࢞ଂ，Ȑۊ✀
◣͜ȑ每個ؾ㍌回ӰӮםזㅚੌػ✀ۊם軍͜юל擊䉨୷人ځ㒉ੌػ
防禦塔査І柸起г⮍ڥ厠垹利，厠ࠕբ㨺敵軍旇始䅳Ҵ㛦ⷲ。

英雄Օ以㒡ਅ面有以Јⴥ㶩的能力И惴㤋ਘٜ的ࣔ࠺能力 ��
。�

暥♝惴㤋法妟㩌，㒡㍼有能ⴥ㶩不惐�✫� / �的法妟
И進੧惴㤋。

英雄

ݳ

И進੧惴㤋。

҅ऀ�伥、�伥、�伥、�'和�(防䰂塔。

惾ऀ到ӎந㶩孄，ந人ࣦ的栦ऩֺࠥ、ࣿոқ卡牌和੧⥺牌
ׄ，ׂ䭳惍㛺的旇ܢ卡牌和栦ऩ⨷ৰ卡牌。

٪ᑖ༲

ኴॗ

ၿၰݗ༶

惾ऀ到ӎந㶩孄，ந人ࣦ的栦ऩֺࠥ、ࣿոқ卡牌和੧⥺牌惾ऀ到ӎந㶩孄，ந人ࣦ的栦ऩֺࠥ、ࣿոқ卡牌和੧⥺牌惾ऀ到ӎந㶩孄，ந人ࣦ的栦ऩֺࠥ、ࣿոқ卡牌和੧⥺牌惾ऀ到ӎந㶩孄，ந人ࣦ的栦ऩֺࠥ、ࣿոқ卡牌和੧⥺牌惾ऀ到ӎந㶩孄，ந人ࣦ的栦ऩֺࠥ、ࣿոқ卡牌和੧⥺牌

আࡦ�

�^�侦

আࡦ�

�^�侦

�^�溈

�^�伐�

আࡦ�

�^�侦

�^�溈

�^�伐

আ�ࡦ

�^�侦

�^�溈

ந人ࣦ⚵媫

�^�侦

�^�溈

�^�伐

ॱग

�^�ॱग

B
5

B3 B6 B9

1x1

恡⸢ ࡢ

1x1
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JTJTJTJTJTJT

333333

222222

333333

JTJTJTJTJTJT

333

1

222222

JTJTJTJTJTJT

222222

222222

333

2

JTJTJTJTJTJT

333333

222222

222222

JTJTJT

3

666666

666

4

栦ࣹ嫅⣔
ந人ࣦସ،正ٯ的栦ऩ嫅⤄。

୷人࣏ࢶշҚ׃࢞
悤✫㤵ي娝ந人ࣦ有�㑋ࣿոқ卡牌。悤п卡牌正面有ੋந人ࣦ的
▲和ⴥ㶩。卡牌正面的٘Јઅ有ੋކ、ࠀ畫，ਅ面⤄嘮ੋ侸ݖ
✫㦧ײ。䆯➩ࣿոқ牌ׄ，將卡牌৬面ਙந人ࣦ面朝上，ࣀ㒑
ܷ㦧柿پ䠱放卡牌，㦧Ȕ�ȕ的卡牌在߂査上，Ȕ�ȕ在Ȕ�ȕ
Ј面，Ȕ�ȕ在Ȕ�ȕЈ面，Ȕ�ȕ在ڂ߂Ј。

୷人ࢶਸ਼ԇ׃࢞
ந人ࣦ有�㑋੧⥺卡牌。將悤п卡牌ࢌ㒑正面朝Ј放到ந人ࣦࣿ
ոқ牌ׄޒ愄，作䎹ந人ࣦ的੧⥺牌ׄ。

⥑Ӯ
㒑▲㑋卡牌ੴ摧߂ପ惐㤎㦎ந人ࣦ䙃⦁。ந人ࣦࣿոқ牌ׄ的؟ࣨ
毀㩌，ࣨ؟实輪結束㩌䙃⦁。�

起始的Ӎ୷㶗孄
的ӎந㶩孄放在֪ٗ上。悤п֪ٗ在ⴥ䆯➩的ܶॐ，將֪ࣁܷ
惍㛺旇的㩌Ҙީؼੴӎ⢫的。

੬ੇᐡښ

出的㦤徑卡牌⚵䆯➩召喚牌ׄ܇ऀ，Ј۱ॐײ

ѣൕทஃ
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ഢе
⨇ ি ԩ ࢞

✀؈，敵軍܃ҵ的旇܍在ޯⷲ㛦㑖З，Ւ⮋溟4Ԕ：ڿࡉ
㫣ࣻۉ࣏ܯ在Ȑ旇܃ȑ的ଂષІ。֛ࠕ，悤個Ւ⮋溟在㛦㑖
䆝❹㨺放在֩ݳ愄ȉȉЈ放Ӱଂષݳ愄。

ӵშྦറ

B5B3

B6 B9

A
13

1x
1

1x1

1x1

༶ݗݳ

੬ੇΩ

單人遊戲：

4x

3x

2x

1

2

3

4

A
13

1x
1

333

333

JTJTJTJTJTJTJTJTJT

666666666

1

2

3

4

333333333111111111

111111111

֪ⴥߡ⸷Ց在䆯
➩⯎人惍㛺、�人
惍㛺、�人惍㛺㩌
ऀ到。

֪ⴥߡ⸷Ց
在䆯➩⯎人
惍㛺、�人惍
㛺、�人惍㛺
㩌ऀ到。
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༶ݗݳ

੬ੇΩ

2人遊戲：

5x

3x

2x

༶ݗݳ

੬ੇΩ

3人遊戲：

1x

2x

1x

༶ݗݳ

੬ੇΩ

4人遊戲：

3x

3x

1x

1

1

1

2

2

2

3

3

3

4

4

4

333333333

333333333

333333333

111111111

111111111

111111111

111111111

111111111

111111111
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Ԫϰߟॴኹڸഢе

基礎遊戲㛦㑖ە⡉ޮـ的ࠊҪ於梏ݽ䷠्ޛ在䎰㛦㑖ܶ҇ଜࢸ
㓬，ҿ2ޥ個暽㷚惴㣹的栦ࣹ和�個暽㷚的Ւ⮋׃࢞。悤個㤣ى
的遊戲କѝЬՔјԅҴӰࠊҪ於梏ޛЗԽ。樹Ӎ⡻ԩ࢞澝୷人
用҄ޛҪ於梏ࠊ҇ފ࢞和⨇িԩ࢞շҚԩ࣏ޛҪ於梏ࠊ的ࢶ
的。悤оԩ࢞的嫅⣔ㅚ在Їݧ実૩。在䆝❹ࠊҪ於梏ޛ㨺ЬՔј
ԅҴ୷人ࢶ⚅媫的敵軍ԩ࢞，ㅚ其厠對㚇ࠟ的一佊敵軍ԩ࢞
合起⚅。

ந人ࣦ⚵媫卡牌Օ以ԕܬ在ࠩҫ於梏И。䆯➩ࠩҫ於梏的㦤
徑牌ׄ㩌，߈٥؟ࣨߧײந人ࣦ⚵媫卡牌出䛂在召喚牌ׄИ，將
ҿ放進以Ј㎹佊㦤徑卡牌И

ந人ࣦ⚵媫卡牌Ԇҵ(ু

ந人ࣦ⚵媫溈卡牌Ԇҵ)ু

ந人ࣦ⚵媫伐卡牌Ԇҵ*ু

୷人ࢶ
悤✫㤵ࢍيԆдந人ࣦ的ࣿոқ和⨷ৰ卡牌，ऀ⚵將ந人ࣦԆҵ
到ׂ䭳惍㛺的ࠩҫ於梏㛸㒆ИԾ。

召喚ந人ࣦ㒑ͺ在ҿब憡的�✫֪ٗ上՟放�✫ӎந㶩孄。

ந人ࣦ१⥺㒑۪ੴ摧毀㩌ͺ在ҿब憡的�✫֪ٗ上放�✫ӎந㶩
孄。�

兵ͺ在ந人ࣦब憡的�✫不գב本回ՠ㿮有在ந人ࣦ上面放ߧײ
֪ٗ上՟放�✫ӎந㶩孄。�

ந人ࣦब憡的ٗߧײ。不能在գ▲✫֪ٗ上放�✫ӎந㶩孄؟ࣨ
֪И，㿮有ӎந㶩孄的ࡁ放ӎந㶩孄的؟ࣨं，ך⚵㿙
ؔ在քп֪ٗ上放ӎந㶩孄。�

在ࠩҫ於梏娝，ӎந㶩孄的作ऀ厠本㤵۱ي有㛸㒆И的▲㶲。

ू媫ԩ࢞ � 樹Ӎ⡻
悤ࠩॳ媫䤚ࣿ㩌，ㆎ㧠ߌ✫ੴஊஜ的召喚溟，在实召喚溟ब憡
的�✫֪ٗ上放�✫ӎந㶩孄。召喚溟ߌߧײੴ旇ߡܢ⸷ஊஜ，
◅Ќㆎ㚙的召喚牌ׄё有㦤徑，䱺实召喚溟ߌੴஊஜ。

ഢеٿћท
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ᇨձস
惍㛺孙嬴

惍㛺旇䤚

惍㛺䅍宒侙ࣲ

畫ݖ面孙嬴和ٵ

ࣿ䟗侙ࣲ

惍㛺娸作

㛸㒆手⡹修忳厠ㆎ
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Tomasz Napierała
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Vincent Vergonjeanne

The Gaming Rules! Team 

Mikan

Peter Targaryen


