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防 禦塔的時代落下了帷幕。王國忠誠的保衛者擊倒了最後的敵人，放下了作戰的武
器，踏踏實實地過著安寧的生活。無所不能的時間法師身披帶有強大魔力的斗

篷，窺視著王國，即便是最厲害的巫師也看不見他的蹤影。防禦塔曾保衛這片土地，但
現在已盡數拆除，時間法師凝聚自己所有的奧術力量，將時間與空間撕裂出一道口子！ 

它從一道小小的閃光，變成了巨大的裂口，從中開始出現來自各個時代的敵人。各種傳
說生物從那道神秘的裂口湧現、更生干戈，甚至出現了更多的裂口撕裂整個王國。 

為了針對敵人的利刃與盾牌，聰明的王國工程師和法師們連忙研究防禦塔來抵擋這種全
新的威脅，隨後傳來了一則好消息：“我們自己也能駕馭這股動蕩的時空魔力了！”運
用這股新的力量，王國召來各個時代的英雄來進行防禦，並且在自己的建築材料中注入
了這股跨維度的能量，使得防禦塔像敵人一樣能夠移動！
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《王 國 保 衛 戰 ： 時 空 裂 痕 》 是 一 款 合 作 遊 戲 ， 遊 戲 裡 時 空 法 師 試 圖 抹 殺
一 切 存 在 ， 將 王 國 據 為 己 有 ， 玩 家 需 要 挑 戰 難 度 逐 漸 增 大 的 一 系 列

戰 役 ， 緊 追 時 空 法 師 。 每 場 戰 役 均 有 獨 特 的 戰 役 準 備 指 示 ， 需 要 擊 敗 不 同 的 敵
人 ， 完 成 不 同 的 目 標 。 

玩家作為英雄，完成每場戰役描述的任務即可獲勝。每場戰役的所有信息都寫在《戰役手
冊》上。 

玩家進行第一場戰役之前需要閱讀這本規則書，它會引導玩家學習這款遊戲的基本規則。系
列戰役裡引入的新規則會在《戰役手冊》裡進行解釋。附錄有索引，可以幫助玩家找到想要
查閱的規則。 

每場戰役的勝利或失敗方式不同，接下來會介紹的是一般的遊戲流程。
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在 ，敵 寶 的敵軍
的 ， 。敵

， 著道路向 移動。 和 的
宭的英雄和防禦塔 ，

在敵 前 敵 ， 敵
的所有 。 場 的遊戲結

， 的 行 寅 遊
戲， 結 。 一 ，玩家
寏 行 個 。

召喚新的敵軍

在 召喚敵軍，玩家 一 孚
。 的敵軍 放 托盤上， 托盤放在

道路上。

打出防禦塔和英雄卡牌

玩家 宭的防禦塔和英雄 敵軍。
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行。玩家 宭的 牌
的防禦塔， 將其 其 玩家 行
。防禦塔 和在道路 放 的 ，
傷害 寶寥 傷害。 個英雄

一張英雄卡牌 ， 有
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。
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的所有英雄 承受傷害。敵軍托盤 ，
玩家 ， 在本 結 前

的防禦塔。

推進敵軍托盤

的所有敵軍托盤 向道路 移動。英雄
所在的托盤 移動， 托盤上的英雄

和 傷害。一 托盤 ，
宍 受 。如果 ，玩家遊戲

收回防禦塔和英雄卡牌

將 宭的 卡牌 回 宭 上，対 一
。

花費水晶

玩家 宭的 的防禦塔。
，玩家 孥 防禦

塔 將 的卡牌 牌対 一 。

所有 ， 所 的
後， 結 玩家 。

如果 的 宮 移 ，
玩家 輸掉遊戲。

如果 一張 卡牌 一個
，玩家 輸掉遊戲。

有其 的 ， 孥 玩家的 方寥。
玩家 的
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召喚新的敵軍

孒 宅的召喚 應的召喚牌堆 ，將
個召喚牌堆 上的敵軍卡牌 。

將 張敵軍卡牌放 的敵軍托盤， 托盤
放 所宜召 牌堆 前方的道路格子。

張敵軍卡牌的一 上有著 。 敵
軍托盤的方向， 的 密行並

。

如果道路格子宮 ，將敵軍托盤放在召喚牌
堆和 的 一個道路 格。一張敵軍卡牌
召喚 如果沒有 的道路 格，

孚

道路格子上的英雄無法 敵軍 召喚。如果將
有敵軍托盤放 英雄所在的格子， 英雄移動
一個相鄰的 格 宨 上。如果沒有相鄰的

格，將 英雄 回其玩家 。然後，在 英雄
所在的格子放 敵軍托盤。

 
的

打出防禦塔和英雄卡牌

本 ， 玩家 有 的卡牌 行行
動，宍 行 行動。玩家 行
動， 寏 行行動。玩家 孠 一
個行動的所有 ， 行 一個行動。

苨的苨  

打出防禦塔卡牌

 出防禦塔卡牌

 打出英雄卡牌

防禦塔卡牌
防禦塔

防禦塔

防禦塔 的防禦塔 的 )   

的 和

如果在本階段開始時，有
玩家的英雄因為上一輪被
打倒而不在場上，該玩家

可以復活自己的英雄。要令英雄復活，
先將該英雄的生命值調整至最大值，讓
其模型站起，將其英雄卡牌放在玩家版
圖上。該玩家本輪不能用自己的英雄移
動，也不能用其執行任何行動！不要重
置使用過的英雄能力！
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如 防禦塔卡牌， 牌 卡牌放 玩家 應的宨 上。

防禦塔 放 英雄 一個防禦塔 防禦塔 的宨 上， 放 一 玩家的宨 上。

防禦塔的卡牌 其有 宆1 ， 傷害 。玩家寠 防禦塔 後， 行一 防
禦塔的 。 防禦塔 的 ， 其 的傷害 寶 。玩家的防禦塔卡牌方向 孥
其 傷害的方向和傷害 的方向。

個防禦塔 著 方向 。 ， 著
， 的道路格子 。

將防禦塔 密 方向 相鄰的道路
格子 。

將防禦塔 方向 相鄰的道路格子
。

卡牌上的 個 的 著 寞
一格 防禦塔 。

選擇 上 一個道路格子 。
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傷害 其 傷害 英雄，
放 在一個敵軍托盤的 。

敵軍托盤上的敵 所 ， 有防禦
。如果 敵 的防禦 敵
孥 的 ， 的 宍
放 在 敵 上。

如果一 有 個 和 個傷害
， 傷害 放在 的所有

敵軍托盤上 個傷害 放 一個敵軍
托盤上， 放 的敵軍托盤 。

的傷害 的防禦塔 ，
防禦塔 的傷害 放在
一個敵軍托盤上。

玩家 將一 有
的傷害 和 。

和防禦 和
， 敵 。敵 的

防禦 無法 敵 的
。

。

。

防禦防禦

 

無法 防禦塔 英雄
的 。

 

無法 防禦塔 英雄
的 法 。

敵  

敵 傷害 ，
英雄 。

 - 苾摧毀 敵軍托盤 苿
敵軍托盤 的 敵

和 法防禦
的敵 。

。

進苨 行一 ，將防
禦塔 孥的傷害 放 敵軍托盤上。
玩家 防禦塔卡牌上 的方向，
方格 ，將傷害 放 敵軍托盤上。玩家
將傷害 ， 有

向 。



傷害 供應堆 無 。在 的 ，玩
家 孠 所 的傷害 ，玩家 相
寶 的 一 的 ， 宅的

寶 所 的傷害 。

防禦塔

防禦塔 如1 防禦塔 ，
傷害 。玩家放 防禦塔 ，

供應堆 取卡牌所 的 ，放
的敵軍托盤上。

的 ， 放 敵軍托
盤上的 ， 個 一個方格。

宮有的傷害 其 英雄
放在 一個方格上。

放在敵軍托盤的 方格上。如果敵軍托
盤上沒有 的 供 放 ，然後

放 的 。

有1點 ，所 一 受 傷害
宍 回 供應堆。

敵 ， 宭所在的敵軍托
盤 ， 敵 的

供應堆 有 的。如果所有 宮 敵
軍托盤上，玩家宍無法 放 。玩家 放

防禦塔後， 將宮在敵軍托盤上的
移動 防禦塔 的敵軍托盤。

防禦塔 玩家在宨 上放 一個
防禦塔。一 ，玩家 在 宭 有的 個
宨 上放 1個防禦塔。 ， 防禦塔 放

一個防禦塔上 ， 將 一個防禦塔放
在 防禦塔上 。 玩家 在一個宨
上 有 個防禦塔， 其 一個防禦塔
防禦塔。 有宨 的所有 放 防禦

塔。

1

塔 敵軍
托盤 防禦塔的

防禦塔 的
敵軍托盤 敵軍托盤
的 塔

苿

的 苿 和

1

2

1
2

防禦塔
防禦塔
防禦塔 打出

新的 防禦塔
新的防禦塔進苨



在 ，如果
有 ，玩家

所有 遊戲
。 的

，
防禦塔 在

。 場 ，
的 孒 。

個 的方格 防禦塔的
孒。 個方格 苵 苿 。

的方格 ，
的防禦塔 。防禦塔

方格所 的 孒，
。

玩家如果 防禦塔 ， 上 放
傷害 ，然後 將 張防禦塔卡牌

。 結 ，所有 的防禦塔
回供應堆。

防禦塔 供的 有一 在
上放 傷害 ，在 的所有傷害

放 孠 後， 將 防禦塔
。

防禦塔如果有其 選 ， 將 選
。如果 一的 選 ，玩家

所有 ， 選擇 。

如果 上的所有敵 宮 ，傷
害 放在 的 方格， 防禦
塔 。

英雄 移動 ， 在
上結 宭的移動， 。英雄
的傷害 放 上。

其 所有敵軍托盤一 移動， ，一
有 ，玩家 輸掉遊戲

 

玩家如果有 宭 家 在本 寠 的防禦塔
卡牌， 將其 其 一 玩家。

玩家 防禦塔卡牌 ， 先將其 1 。
將防禦塔卡牌 其 玩家 ， 供應堆
取 一 的 的防禦塔卡牌，將 防禦塔

玩家，放 其英雄 上的対
防禦塔 。然後將 前的防禦塔卡牌 牌
放回 供應堆的 應 。

防禦塔供應堆 有 的。如果 供應堆沒有
所 的防禦塔卡牌， 玩家 防禦

塔， 將 的防禦塔 孥
的玩家，放 其英雄 上的対 防禦塔

。

防禦塔的 上 取 在 行的 。

 防禦塔的 苾
出
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激活英雄激活英雄

實 塔 法
實 塔

本 結 前， 有 。
將 上放在英雄 上

。

有防 的英雄在本 結 前 受
傷害。

防
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敵軍托盤
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 英雄的 防禦塔

玩家將 宭的英雄卡牌 宭的英雄
上， 英雄。

如果玩家的英雄在本
， 玩家 將其 ， 卡牌宮在其

英雄 上。

玩家 英雄後， 移動 英雄 並
行一 行動。玩家 寏 行

 的英雄

 英雄 上 有1點移動點 ，英雄 移動
1格。 移動 行行動 的英雄本

移動。

 英雄 移動，
密方向移動。英雄 在道路上移動 宨

敵軍 的道路格子 的道路格
子。英雄 移動 ， 在防禦塔卡
牌上結 宭的移動。

 英雄 移動 ， 在
上結 宭的移動。

 如果英雄 在玩家 上， 一點
移動點 將 英雄放 的道路格子上。

 玩家的英雄 有
， 孥 選擇 格子 ，

所 英雄 向的方向 。移動 後選
擇 宭英雄 的方向。

 



英雄在敵軍托盤上結 宭的移動後 敵軍
。將 英雄 放 敵軍托盤上， 英雄
寓寘 的方格 。如果英雄無法放 敵

軍托盤上， 英雄無法在 敵軍托盤上結 移
動。

英雄在 ，玩家 英雄 敵
， 傷害， 英雄 放
法和 的敵 放 敵 上

孚 。

 苨苨

個英雄 有一 和 寅個 。
英雄 。英雄 行一

， 一 行動。

玩家的英雄 有 的一 ， 防禦
塔一 放 傷害。 個英雄有 宭的一 。

放 在
英雄 的敵軍托盤上。 傷害
其 傷害 英雄， 放 在一個

敵軍托盤的 。

 有 防禦塔 一
， 孝上 放 。英雄
將 宭 的敵軍托盤選 。

所有英雄 有 的 ，
一個 有 的 ，有著 的 果。如
有 ， 英雄 。

玩家 上的 。一
一個 ，宍 將孚 。 行
動 行 ，將 的
上。

英雄
英雄 有 和 。

 寀 敵 傷害。

在一 結 前 有 ，
上的 ， 在 一個 。

防 一 ， 英
雄 所有 的傷害 敵軍移動 敵軍

果 ， 一 結 。防
。 ，

防 的 英雄。

玩家 行 行動 ，將 宭英雄
上的 移回 ， ，將
宭所有的 上。
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的英雄 英雄 方寥受
傷害， 在 3 所在的敵軍托盤 。
玩家的英雄受 傷害 ， 受 1點傷害，將
宭的 宩移1 。玩家英雄的 一

， 英雄 ， 在 一
。玩家 將 宭英雄的 場上移 ，

放 宭的英雄 上並 放 。

在一 的 ，如果傷害
， 傷害 放

一個敵軍托盤上 如果 ，
傷害 放 的 敵軍

托盤上。

莉 苾 敵軍托盤
的 塔的 的 敵軍托盤

莉 敵軍托盤 的英雄 苿 敵 莉
苨 的 的敵軍托盤 敵軍托盤 的 敵 敵
軍托盤 和 苵摧毀 和 莉 敵軍托盤苵摧毀



摧毀敵軍托盤
苨

摧毀 苵苿 的敵軍托盤
水晶

如果敵軍托盤上的所有敵 宮 傷害
英雄 ，將 敵軍托盤 場上移 。

將所有傷害 和 回其 應的供應堆。

取 托盤的卡牌，將其 卡牌 有1
個 ，在 的供應堆放 1個
。將敵軍卡牌 場上移 。

英雄

如果英雄 所在的敵軍托盤 ， 英雄承
受1點傷害。 敵軍托盤 移 ， 個英雄
在 敵軍托盤 所在的道路格子上。

如果玩家 一個 ， ，
敵軍牌堆 有 宆張 。如果玩家
後一個 ， 一 結 遊戲結

。孠 本 所有 的 。在本 結 ，
如果 ，玩家

敵軍托盤
如果 的 ，敵軍托盤 向 移動。移
動敵軍托盤 前， 所有 的

。

移動敵軍托盤 前， 的 ，
如

 和 敵軍
托盤 出

敵

有 的敵軍托盤在移動
前 玩家移 其所有傷害
。 苨

有 的敵軍托盤，本回
著道路移動 。

有 的敵軍托盤移動
後， 其相鄰格子上的 個英雄

1點傷害。
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的敵軍托盤 ，
的， 著 的 移動，將 個敵軍托

盤密移 一個道路格子，敵軍托盤 的方向
， 的 密行並

。

 有 英雄的敵軍托盤 移動。 個
和英雄承受1點傷害。

 如果敵軍托盤 有 ，其 移動 。
其 1 移動。英雄 移

動， 承受 點傷害。如果英雄 1 的
傷害 ， 英雄 移 ，並 無法

移動。

 如果敵軍托盤移動 英雄所在的一個道路格
子，將 英雄放 一個相鄰的 格上 的
宨 ， 沒有敵軍托盤的道路格子 。如果沒
有相鄰的 格， 英雄 回其玩家 。

 有的 ，敵軍托盤無法移動 其 的 ，
道路格子宮 一個敵軍托盤 。在

， 在移動的敵軍托盤 道路格
子，向著 移動 一個 的道路格子上。

方寥 個敵軍托盤。 敵
軍托盤

 路。選擇 移動的
敵軍托盤 先移動召喚 孒 宅的道路
上的所有敵軍托盤，然後 寏移動， 所

有敵軍托盤 宮 移動。

如果敵軍托盤 ， 敵軍托盤上
傷害 的敵 有一個敵
， 的供應堆移 一個
。一 的 宮 移 ，
，玩家

將所有宮 的敵軍卡牌 掉，如果
孓，將 敵軍卡牌 ， 上 的
。

 回

王國的紅心標記表示王國的保衛者
們。一旦所有的保衛者都被擊敗，

王國將會覆滅，你們則會失敗！有的時
候可以讓一兩個敵軍托盤溜進王國。但
不能讓王國覆滅！

的敵軍托盤 激活的



31

32

1

3

33

32

1

3

1

33

32 3

的 的
敵軍托盤 敵軍托盤 的

敵 苵 苿 敵軍托盤苵
摧毀 和

回

敵軍托盤 和 苵摧毀

敵軍托盤
苾 的

的

敵軍托盤 苵苿 的
敵軍托盤 和

英雄 苌
敵軍托盤 出

苵苿 的敵

的

敵軍托盤
和 敵軍托盤

的的 苵苿
和 敵

軍托盤
回 的 苵

苵打 的 苵 回
的英雄

活

1 2 3



收回防禦塔和英雄卡牌

 將 寠 的所有防禦塔卡牌 回 宭的宨 。

 対 防禦塔 回其 玩家 的所
有防禦塔。

 回 的英雄卡牌。

牌沒有上 。

花費水晶
玩家 孥 防禦塔卡牌，
玩家 卡牌。 的 所

有玩家 一 玩家。

 取 供應堆的1
防禦塔。選擇一 玩家將其放 牌。

 3 取 供應堆的
防禦塔。選擇一 玩家將其放 牌。

玩家 所 的 的
防禦塔 宭 ， 的防禦塔

玩家。

供應堆 有 的。如果供應堆 宮沒有
，玩家在 前無法 。

所有 ， 所 的
後， 結 玩家 。 有 方寥

， 方寥 有一 ，並
玩家在孠 一 結 。

一 的 。 的
。玩家選擇 寗 ，

應的 。

防禦塔的

遊戲 有3 的宨 供選擇
回 ，玩家 選擇一 ，將
的宨 宨 。本回 寠 防禦塔
， 的所有宨 。在其 方 ，
宨 寀 。

  玩家 在 宨 上 行寠
。

  玩家 個回 一 。

英雄

在 遊戲 寥，玩家 其 一個英雄 行遊
戲， 英雄 玩家的 英雄 。 玩
家的 英雄 ， 宾的 3個其
英雄。 個 宾的英雄 在 一 場，
然後移 遊戲。在本 ，玩家
英雄， 宾的英雄，將其 放
在 上的 ，並 行 英雄的
。一 結 ，將 宾英雄移 遊戲。
本場遊戲結 ，玩家 召 個英雄。
宾英雄 的所有傷害 在場上，

其 的敵軍托盤 。

防禦塔

遊戲 ， 防禦塔 ，將 防禦塔放回防
禦塔供應堆， 取 一 的 防禦塔。然後將

取的防禦塔 放 宭的対 防禦塔
。

 的防禦塔 回
防禦塔 回 苵摧毀

 的英雄
的 英雄
莉莉絲 的 苾英雄



的 的

一個 密方向，
的 其 。

防禦塔 防禦塔有著 其 防禦塔
的 ， 。 防禦塔

實 塔 1 宁 宁 3 遊
。

防禦塔的放 法 英雄的行
動， 在敵 上放 傷害 的 一動 。

敵 的方格。如果 有
敵 的一個敵軍托盤 ，並 個 敵
的方格 孠 傷害 ， 個
。

孥 的一 敵 。 的
在其 的 。

道路 的一 格子，上 寠 防禦
塔。 格子上的 孥玩家 應，

。

防禦塔 防禦塔在 放 個傷
害 。 防禦塔 1

3 莎
。

水晶 一 在敵軍 的 ，
孓放在 的玩家供應堆。

玩家 的防禦塔。遊戲 的 上
1 個，如果 1 個 在玩家供應堆 ，

玩家在 前 無法
。

一 選 宅和寶 的 ，
防禦塔 法 和英雄 的傷害。 放
敵軍托盤上， 敵 。 防禦塔

有一 傷害 ， 有 防禦塔 應的
。一 傷害 防禦塔 的

所有寶 。 個英雄 有一 有 的傷
害 ， 宅和寶 英雄 應。

傷害 傷害 法傷害，
傷害 傷害 法傷害 。
的傷害 放 在 防禦 的

敵 上。

敵 敵 傷害 ，
英雄 。

有 的 的敵
軍托盤移動後， 其相鄰格子上的 個英雄
1點傷害。

敵 一張敵軍卡牌 一個托盤 上的 個敵
。 個敵 相 的，

対。敵 敵軍的一 。

英雄在一個敵軍托盤上結 宭的回
，其 寓寘 敵軍。

敵軍 。

出 道路 的 的格子，
敵軍的 。

苨 行 一個1 的 方格，有著
，無法 。 所在的敵

軍， 將 。 行敵軍召
喚 ， 將其放 敵軍托盤。如果所有
的敵軍托盤 ， 一個敵軍托盤上的敵
軍， 將 行敵軍放 個托盤上。

行敵軍 ，先移 其上 的所有 ，並
其上 的所有英雄 移動 一個 的

相鄰格子上， 其所有的敵軍 。然後，
敵軍如寀 。

行敵軍移動 ，如果其將 移動 的格子上有
一個敵軍托盤， 敵軍， 敵軍

上方移動。 著， 行敵軍結 移動
在 一個敵軍托盤上 。 的 ，玩
家 行敵軍 的敵軍。



的 個敵軍 ， 在上 的敵軍先
， 其 的敵軍， ， 在

一 的所有敵軍 。

道路 有 的。敵軍托盤 ，
先 孒 宅的召喚 應 路上的敵軍托
盤。然後， 的 路，

的 路， 寏 其 路上的敵軍。

1 3的 方格。
無法 英雄 傷害 ，

所在的敵軍卡牌， 將 。

的 玩家 張 卡牌
有 和 個 的敵軍卡牌 寠一

個 牌堆。將 個牌堆放在遊戲 上。

有 的敵軍托盤 ， 敵軍托盤
上的所有英雄 承受傷害 ， 移動
一個相鄰的 格 如果沒有相鄰 格， 回
所有 的英雄 。然後，抽取 牌堆
上的一張卡牌，將其 的 敵軍

所在格子。 ， 有 的敵軍牌 沒有
， 敵軍

。 ， 牌堆 抽取的敵軍牌 有 個
， 卡牌 個 。

有 的敵軍托盤在移
動前 玩家移 其所有傷害 。移 後

其 。

英雄和 的 。

英雄 遊戲的 ， 玩家 。 個英雄
有一個 和一個英雄 ， 英

雄 的卡牌。所有英雄 有 和
選擇 孥的 。英雄 宭的寓
寘 敵 ， 敵軍托盤移動， 無法

和 寸 。

英雄 選擇 孥的 個英雄 有的
。 後 在 的 行
。

英雄 在 遊戲 ， 玩家的 英

雄 ， 一 的英雄 的
英雄 宾 。 1 的 遊戲

。

敵軍 一個敵軍 一張卡牌上的 敵
。敵軍 個 ， 個敵 然
的。敵軍卡牌 放 托盤 如 ，在
將其 敵軍托盤。

敵軍托盤 放 在道路上 著敵軍卡牌的托
盤。

有一 果的 ， 結算。

英雄 在 的 。
在道路上， 在道路 的 一 。 有

供應堆， ， 有其
。

防禦塔 防禦塔有著 其 防禦塔
的傷害 ， 法傷害。 防禦塔 法
塔 1 塔 塔 3

法 。

的一 傷害 。
法傷害的 將傷害 放在 法 的

敵 上。

一 行動 ， 的英雄
所在格子 。

後 前一 結 的一
。 前一 的 法

孥其 果 的 。

上的一 ，托盤 著其移動，
召喚點和道路 ， 寅個格子 。

一個1 的 方格， 敵
軍卡牌的 。上 有3個 的 。
寏 宩 ， 卡牌 應，在

召喚點和道路格子。

敵軍 召喚 ， 的一行 。如
果 宩 的 應的 卡牌 在場上，將



卡牌放回遊戲 ，將 敵軍放在 卡牌 本
在的道路格子。如果 宩 的 宮 移 ，

的 ， 後 的 。如果
個 宮移 ， 寀召喚 敵軍

召喚在其 抽 的召喚牌堆 前方的格子 。

在 敵軍 ， 英雄 傷
害 ， 個敵軍， 將
。

放的道路

道路的卡牌 移 後，敵軍 其 的召
喚點 召喚 。道路 放的 前回 ， 道路
應的召喚牌堆 召喚敵軍。

選擇 上 一個道
路格子 。

的一 傷害 。
傷害的 將傷害 放在 的

敵 上。

一 卡牌， 寀 的一
。 卡牌 英雄選 ，如果

卡牌 道路 ，玩家 。

防 一 行動的 果，防 英雄受 傷
害。

防禦塔 英雄的 上的 ，
選擇 格子 。

一 行動 ， 的
，選擇 的敵軍 。

英雄的一 行動， 宭的
， 宭的 。 行孠 行

動後 行其 行動。

活 移 場 的英雄在 一回 回 場上。
英雄 宭的 ，
宭的 。

召喚 的敵軍卡牌
，並 孥敵軍卡牌 的 寏 如果道

路有一 路， 上 路 。

有 的敵軍托盤，本
回 著道路移動 。

防禦塔 防禦塔 在敵軍托盤上放
， 放 傷害 。 防禦塔 放
一個防禦塔上 ， 將 一個防禦塔寠 在
防禦塔上 。一個宨 上的防禦塔
。 防禦塔 1
3 寏 。

防禦塔 的 。 放 傷害
一 放 ， 敵 ，並 托盤

移動。 有1個 ，所 其受 傷害宍
移 。 放在敵 上 ， 放在
敵 上 。如果防禦塔 其 果 的

無法放 ， 其 果 然
行 。

防禦塔 一 卡牌，玩家 卡牌
宭的宨 上， 敵軍。防禦塔有

。如果玩家 將一個防禦塔 ，
將其 一 玩家， 的 如 ，

先將其 一 。

放 有 法 的敵
上。

一個 其 密
方向 。



 的 和
的

       

 

，玩家 在 場遊戲 選擇法 。法 一 宅 ， 玩家 場遊戲
一 的 。 一寂 法 的 一個 個法 。 的

。在 ，玩家 有1個 的法 選擇 在其 ，玩家
宭 有的所有法 選擇。

在 ，玩家 宭 有的 法 。如 一個法 行 法 的 果，然後將其
放回遊戲 。 敵軍的法 。 法 的 如

1 法 。在 一個敵軍托盤上的 放 一個1 和一
個1 1的傷害 。本 的傷害 法 傷害。

軍 1 法 。放 個 。玩家 將其放在 一個敵軍托盤上，
放在 的托盤上。 的傷害 傷害。

1 法 。在 1個敵軍托盤上放 1個1 傷害 。然後，在
敵軍相鄰的 個敵軍托盤上放 1個1 1傷害 。本 的傷害

法 傷害。

1 法 。在 一個敵軍托盤上放 個1 1的傷害 ，相鄰
放 。本 的傷害 傷害

法 。將一個防禦塔 一 玩家，並 的
將其 。 如，如果玩家 將1個1 實 塔 一 玩
家，應 將其 3 的 宁 的宁 。 的防禦塔

寀 放在 一 玩家 上的対 防禦塔 。

法 。在一個 敵軍 一張 卡牌上放 1個
1 傷害 。然後，選擇一個英雄承受1點傷害。本 的傷害
傷害。



，
宨

。 宨 所有玩
家 有的。 玩
家 在 宨 上
放 防禦塔。

宨 上的防禦塔 其 玩家 回，
防禦塔的玩家。防禦塔 回 ，玩

家 孥 一 玩家 回 宨 上的防禦
塔。如果有 個防禦塔在 宨 上， 個防禦塔

的玩家 取。

莉 有 ， 的 一個 的英雄 寀英雄的 。 ，
孚 移動 格並 敵軍 。如果 所在的托盤 ， 受傷害並 在 點。如果孚 其

方寥承受傷害， 孚 ， 回 玩家的 。孚無法 ， 在 莉 一
她的 ，放 在她的格子 。在 莉 在一場遊戲 一 移動結 ，將 放 她的格子 ，並

移動 。

  

莉
宭的 ， 行
所 ， 召喚
宭的 ，將其放

宭的格子 。 果回 場上的 一回
。 遊戲 寥 莉

英雄 場 。

喚 個
選擇 所在的敵軍托盤

， 放 個
1 1的傷害 。如果
在場上， 個 無 。

莉 在 個
上 行 後， 選

擇場上 一 英雄
她 宭 。然後，所選英雄

移動1格並 行其
。 英雄在一 。

苧 莉
， 在 所在的敵

軍托盤放 個1 1傷害
。如果 個
在場上 在敵軍托

盤上， 放 的傷害 。



個
， 的 傷害
1個 格 沒有敵 的

方格 ， 在一個相鄰的敵
軍托盤放 1個1 1傷害
。

個 ， 選擇 一個英
雄 宭 。所選英雄
將 宭一個 的

。然後，
行 一個行動。 個行

動
子 ，

。

在敵軍托盤上 所
在格子放 傷害 。

在 一格的所有英雄
防 ， 本

結 。

個
， 的 傷害
1個敵 所在的方格，

在一個相鄰的敵軍托盤放
1個1 1傷害 。

個
， 防 ， 本

結 。 行
宭的 。

 

本 有
有 ，所 莉莉絲

在 宭的格子 相鄰格子
的敵軍放 1 1傷害 。 行

後，莉莉絲選擇 宭
一 英雄 格 相鄰格子 。所
選英雄 1個 ，將一個

的 。

莉莉絲 個
，她在 宭相鄰的 個敵軍托

盤上放 1個1 傷害 。本
的傷害 傷害，

法和 。

收 莉莉絲 個
，她在 宭的格子上放

個1 傷害 和 個1 1傷害
。 傷害 放
莉莉絲寓寘的 一

， 莉莉絲寓寘的 有
1個傷害 。本 的傷害

傷害， 法
和 。

莉莉絲 個
，她選擇相鄰的一個敵軍托

盤，放 1個1 1傷害 1個
1 傷害 和 個 托
盤上。本 的傷害
傷害， 法和
。

活 莉莉絲 個 ，
她在 宭的格子放 1個1 傷
害 。然後， 前回 結
前，如果莉莉絲所在的敵軍托
盤在 3 敵軍
，她 3個 ，並
防 回 結 。本

的傷害 傷害，
法和 。



  

格 本
如果在宨 上 道路格子 ，

在 敵軍托盤放
1個1 傷害 。 ，

著 個宨 本
放 防禦塔， 格

的 在 後 格。

格 個
， 移動 一個

英雄 宭 上
一個 的格子。然後，
個英雄 行一
。 格 在

敵軍托盤放 3個1 1傷害
。

格 個
， 在相鄰的一個敵軍托盤

放 個 和 個 1傷害
。 傷害 和
放在 一張敵軍卡牌上。

法傷害。

格
一 場上其

一個 的 果 宭的
其 英雄的 。 格
選擇並 一個 的
。 格 行

如 宭，將
的 孒 宭的
孒 如，如果

的 ， 格 在
本 結 前 防 ，

的 本 的
。

 

如果 的
傷害 個敵 ，

在 個相鄰的敵
軍托盤上放 1個1 1傷害

。

個
傷害

3個敵 選擇
一個英雄 宭 。

所選英雄 1個 。

個
傷害

3個敵 ， 在一
個相鄰的敵軍托盤上 放
個1 1傷害 。

個
， 移動

格，並 移動 在 的
個敵軍托盤上放 1個1 1

傷害 。 在
個 前 後

宭的 移動。然後，
一個 相鄰的英

雄 個 。

個
， 在相鄰的 個

的敵軍托盤上 放 1個3 1
傷害 。 傷害 放
在 的敵軍托盤。
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