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Al PLUS PROFOND OU FANDEMONIUM, LE GRAND
DEMON CORNU, MOLOCH, REGNE EN MAITRE SUR
SON TRONE DE TOURMENTS. A SA GRANDE JOIE
DEMONIAGLIE, MOLOCH A CAPTURE L AME OF
L’ ARCHIMAGE VEZ'NAN. DANS L'ESPOIR DE GAGNER
UN ALLIE CONTRE LES MAGES OU TEMPS, YOUS
YOUS PREPAREZ A UNE DESCENTE ARDUE DANS LE
RovalME DES TENEBRES. Si YOUS PROMETTEZ DE
SAUVER SON AME, VEZ' NAN SE JOINDRA A VOUS
DANS LE COMBAT. L'ENNEMI DE VOTRE ENNEMI
EST CENSE ETRE VOTRE aMl, APRES TOUT !
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CETTE EXTENSION INCLUT UN NOUVEAU HERCS. Er MEME S'iL
EST VRAI GUE VEZ'NAN EST L'UN DES HABITANTS LES PLUS DES4A-
GREABLES DU ROYAUME, C'EST AUSSI L'UN DES PLUS PUISSANTS
= MIEUX VAUT L'AVOIR COMME AMI QUE COMME ENNEMI VEZ'NaN
EST UN LANCEUR DE SORTS SANS EGAL, CAFABLE DE DECLENCHER
DES EXFPLOSIONS PUISSANTES DE FORCE SURNATURELLE ET O'iN-
VOOUER DES DEMONS POUR EXECUTER SES ORDRES.

A L'EXCEPTION DU HE SCENARIO (OUI INDIGUE OLE VOUS MNE
POUVEZ PAS UTIISER VEZ'NAND, YOUS POUVEZ UTILISER VEZ'NaN
EN TANT OUE HEROS DANS TOUS LES SCENARIOS DE CETTE
EXTENSION, DES AUTRES EXTENSIONS OU DU JEU DE BASE
COMME VOUS LE FERIEZ POUR TOUT AUTRE HERODS.

CAPOCITES SPECIALES

VEZ'NAN UTILISE DES TULES DEGATS UNKLES POUR SES Capa-
CITES SPECIALES. CHACUNE EST DOTEE DE L'IMAGE D'UN DIAMANT
BRISE. LORSOU'UNE HORDE i CONTIENT UNE OU FLUSEURS
DES TULES DEGATS UNIGUES DE YEZ'NAN EST DETRUSTE, PLACEZ
TOUT DIAMANT OBTENU SUR LE FLATEAU HERDS DE VEZ'NaN
PLUTGT OUE DANS LA RESERVE DE DIAMANTS DE L'EQLIPE. LES
DIAMANTS SUR LE PLATEAU DE YEZ'NAN NE PELIVENT FAS ETRE
DEFPENSES FRAR L'EGUIFE N FAR LE JOUEUR DE YEZ'NAN. LORSGLE
VEZ'NAN RECUPERE, EN FLUS DES EFFETS NORMALX DU REFOS,
DEFPLACEZ TOUS LES DIAMANTS DU FLATEAUL HEROS DE VEZ NaN
DaNS LA RESERVE DE DIAMANTS CE L'EGUIFE.

N

NOTE : LORSGLE L'UNE DES TUILES DEGANS LNIGLES DE VEZ'NAN, CLY
CONTIENT ME ICONE DE DRAMANT BRISE, EST DEJA SUR UN FPLATEAU =
HORDE, VEZNAN NE PEUT PLUS UTIISER CETTE CAPACITE, MEME Si
ELLE EST PACE viSiBle. CES TUES DEGATS UNGCLES NE PELIVENT
PAS BTRE REMPLACEES FAR UNE AUMRE TULE DE LA MEME FORME !




ATTAQUE DE BASE

L'ATTAGUE DE BASE DE VEZ'NAN EST

. UNE ATTAGUE MAGIQUE A DISTANCE

OCEE ST g TPl | (s pLACE TROIS TULES DEGATS 11,

@Um SN REEEY. T, peur cHOSIR DE PERORE 1 COEUR

POUR FLACER A LA FPLACE DEUX TULES

DEGATS 2x1 QLI PEUVENT ETRE TOURNEES LIBREMENT, ET UNE
TUILE DEGATS X1,

CHAINES MAGIGLES

PLACEZ LA TULE DEGArS CHATNES MAGIQUES
2x2 SUR UN PLATEAU HORDE A PORTEE.
CETTE HORDE N'EST FAS ACTIVEE AU COURS
DE LA PHASE H 1 AVANCER LES PLATEAUX
HORDES LORS TOUR AU COURS DUGLIEL LA TULE DEGATS CHalnes
MAGIGUES A ETE PLACEE, CETTE ATTAQUE INFLIGE DES DEGATS
BRUTS QLI IGNORENT LES DEFENSES MAGIOUE ET PHYSIOUE.

SOMBRE FACTE

CETTE ATTROUE PERMET A VEZ'NAN DE

PLACER L& TUILE DEGATS BOMBRE PACTE 2X2

ET UNE TULE DEGATS 1x1 SUPPLEMENTAIRE

SUR UN PLATEAU HORDE A PORTEE. CETTE
AT TAGLIE :NFL:G& pEs DEGArs BRUTS O IGNORENT LES
DEFENSES MAGIGUE ET PHYSICUE. CETTE CAPACITE NE S'EFLISE
FAS APRES UTILISATION.

NOVA ARCANTQUE

LORSQUE VEZ'NAN EXECUTE CETTE CAPRCITE,

s PLACEZ LA TUILE DEGATS NovA ARCANIGUE
L ’li’:ﬂﬁ.’"ﬁ." 2X2 SUR UN PLATEAU HORDE CIBLE A
Masaiisebubistuned . pORTEE, FLACEZ EGALEMENT UNE TUILE
DEGATS Ix1 SUR CHAGLE PLATEAU HORDE ADJACENT A LA
CIBLE INITIALE, CETTE ATTAGUE INFLIGE DES DEGATS BRUTS o

IGNORENT LES DEFENSES MAGIGUE ET PHYSIQUE.

BROLURE DE L' AME

LORSQUE VEZ'NAN UTILISE CETTE CAPACITE,
CHOISISSEZ  N'IMPORTE OUELLE CAPACITE
ENNEMIE. CETTE CAPACITE FPERMET A

VEZ'NAN DE FLACER JUSGU'A CING TULES
DéGATs BROLURE DE L'AME 1X1 SUR N'IMPORTE OLEL ENNEM
AYANT CETTE CARACITE NIMPORTE OU SUR SUR LA CARTE.
CeTTE CAPACITE N'A FAS DE LIMITE DE PORTEE ET INFLIGE
DES DEGATS BRUTS QU IGNORENT LES DEFENSES MAGIGUE ET
FPHYSIOUE.




MECANISMES _s'pécmux

( CETTE EXTENSION COMPREND TROIS MECANISMES SFECIALX : LES
| JETONS FEU, LES HORDES A COMBUSTION INFERNALE ET LA
CARTE HORDE CERBERE,

LES JETONS FEU MNE SONT FLACES OLE SUR LES SITES DE
CONSTRUCTION, FAS SUR LE CHEMIN, IL NE FPEUT FAS Y AVOIR
PLUS D'UN JETON FEU SUR UN SITE DE CONSTRUCTION. I N'Y A
QUE CING JETONS FEU BANS LE JEU. Si YOUS DEVEZ PLACER FLUS DE JETONS
FEU OU'IL NY EN A DANS LA RESERVE, VOUS CHOISISSEZ GUELS JETONS FEU
PLACER. AUCUN JETON FEU N'EST FPLACE Si LA RESERVE EST VIDE.

LORSOU N JETON FEU EST PLACE SUR UN SITE DE CONSTRUCTION, DETRUISEZ
TOUTES LES TOURS O SE TROUVENT SUR CE SITE DE CONSTRUCTION, CES
TOURS SONT REMISES DANS LA RESERVE. Si UN HEROS SE TROUVE SUR N
SITE DB CONSTRUCTION LORSOU'UN JETON FEU EST FLACE DESSUS, Il FERD
1 CcEUR ET DOIT BATTRE EN RETRAITE (SE DEFLACER SUR UN EMPLACEMENT
ADJACENT O N'A FAS DE HORDE, DE BOss, DE JETON FEU NI DE TOURD.

LES HERDS FPEUVENT FASSER SUR UN SITE DE CONSTRUCTION O CONTENT
UN JETON FEU, MAIS NE PEUVENT FAS TERMINER LEUR DEFLACEMENT A CET
ENDROIT. LES TOURS NE PEUVENT PAS BTRE CONSTRUITES SUR LN SITE DE
CONSTRUCTION G CONTIENT UN JETON FEU.

LORSOU'UNE CARTE YIE DE BOSS EST DETRUITE, REMETTEZ TOUS LES JETONS
FEU OUI SONT SUR DES SITES DE CONSTRUCTION DANS LA RESERVE.

IMPORTANT : Si UM JETON FEU EST PLACE DE FAGON A CE GLITUN
MEME JOUELIR AIT 2 SITES DE GONSTRUGTION OU PLUS AVEG DES
JETONS FEU, LE JOUEUR GUI A LE PLUS DE SITES DE CONSTRUCTION

UTILISABLES PEUT CHOISIR DE DONMER A GE JOUEUR UN COE SES
SITES DE CONSTRUCTION. POUR CELA, CHANGEZ LA COWLEUR DE L'UN
DES SITES DE CONSTRUCTION POUR GU'IL SOIT DE LA COULEUR DU
JOUELR QUi EN A BESOIN.

LES DEMONS Ol EXPLOSENT DANS UN DELUGE DE FEU
LORSQLIILS SONT VAINCUS ONT COMBUSTION INFERNALE.
LicONE COMBUSTION INFERNALE NE PEUT PAS ETRE
RECOUVERTE PAR LES HERDS, LES SOLDATS OU LES TULES
DEGATS, ET N'A P15 BESOIN D'ETRE RECOUVERTE POUR QUE
LES HORDES QU EN SONT DOTEES SOIENT DETRUUTES.

LORSQUUNE CARTE HORDE COMPORTANT DES ICONES COMBUSTION INFERNALE,
OLEL GUE SOIT LEUR NOMBRE, EST DETRUITE, TOUS LES HEROS ET SOLOATS
ADJACENTS A LA CARTE DETRUTE SUBISSENT 1 DEGAT.

ETANT DONNE QUE CET EFFET INFLIGE DES DEGATS AU COURS DE LA
PHASE 3, L'ORDRE DANS LEQLEL LES HORDES SONT DETRUITES AURA DE
L' IMPORTANCE, C'EST AUX JOUEURS DE DECIDER DBANS OLEL ORDRE LES
HORDES SONT DETRUTES, ALORS CHOISISSEZ JUDICIEUSEMENT LORSOUE DES
HORDES A COMBUSTION INFERNALE SONT EN JEU [




CERBERE EST NE CARTE HORDE SFECIALE Ol ENTRE
EN JEU FAR LE BINS DE PFLUSIEURS REGLES SPECIALES
DIFFERENTES., SiI N SCENARIO INCLUT CERBERE, A MONS
OLIIL. NE COMMENCE LA FARTE EN ETANT EN JEU, FLACEZ
LA CARTE HORDE CERBERE A PROMGWTE. CETTE CARTE FPEUT
BIRE MISE EN JEU SOIT PAR UN EFFET DE REPRESALLES
D'UN BOSS, SOT PAR L'EFFET D'UNE CARTE HORDE VaGUE C.

CETTE CARTE COMPORTE UN ENORME ENMNEMI 3X3 MORTEL DOTE DE TR DE
PRECISION, DE YITESSE ET DE COMBUSTION INFERNALE. LES CAPCITES TR
DE FPRECISION ET YITESSE FONCTIONMENT COMME INGIGLE DANS LE LIVRET
DE REGLES. YOUS FPOWVEZ ELIMINER SES CARMCITES DE TIR DE FPRECISION
ET DE VITESSE EN LES RECOUVRANT., TOUTE LA ZOMNE 3x32 EST MORTELLE,
CONFORMEMENT AlX REGLES HABITUELLES FOUR LES ENNEMS MORTELS.
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REGLES S'APPLIQUANT AUX BOSS

LES PORTAILS NE SONT RS UTILISES DANS CETTE EXTENSION. AU LEU DE
CELA, LES SCENARIOS 1, 2 ET 3 UTILISENT UNE FIGURINE BOSS ET LES
REGLES S'APPLIQUANT Al Boss, CES REGLES SONT RESUMEES K A TITRE
DE REFERENCE, CHOOUE SCENARIO DECRIT COMMENT CES REGLES SONT
MODIFIEES. LE SCENARIO Y EST LA GUETE DE VEZ'NAN, ET SES REGLES
SPECIALES ET SA CONDITION DE VICTOIRE SONT DECRITES A LA PAGE 21.

FIGURINES BOSS

® Les HERDS NE PEUVENT PAS ALLER SUR LE MEME EMPLACEMENT QU UNE
FIGURINE Boss.

® 5! UNE FIGURINE BOSS ARRIVE SUR UN EMFPLACEMENT Ol SE TROUVE
UN HEROS, CE HERDS EST OBLIGE DE BATTRE EN RETRAITE (i DOIT SE
DEPLACER YERS UN EMFPLACEMENT ADJACENT INOCCUPE, OU RETOURNER
SUR SON PLATEAU HEROS), ET i SUBIT 1 DEGAT,

® LORSOU'UNE FIGURINE BOSS SE DEFLACE, Si L'EMPLACEMENT SUR LEGLEL
ELLE DEVRAIT ARRIVER CONTIENT DEJA UNE HORDE, ALORS ELLE SAUTE
PAR-DESSUS CET EMPLACEMENT.

® LORSoU'UNE HORDE ARRIVE SUR L'EMPLACEMENT D'UNE FIGURINE Boss,
ELLE SAUTE PAR-DESSUS CET EMPLACEMENT.

LE DEPLACEMENT D'UNE FIGURINE BOSS NE PEUT PAS BTRE ARRETE PAR LES
SoLpATS. LORSOU'UNE FIGURINE BOSS SE DEFLACE, S'IL ¥ A DES SOLBATS
SUR SA CARTE ViE, REMETTEZ D'ABORD CES SOLDATS DANS LA RESERVE,
PUIS DEFLACEZ LE Boss.

COMBATTRE LES B0OSS
LES FIGURINES BOSS SONT DIFFICRES A VAINCRE.

® Ni LES HEROS, M LES SORTS MNE PEUVENT AFFECTER LES BOSS. Les
HEROS NE FEUVENT FAS SE TROUVER SUR LA CARTE ViE DES Boss, ET
DANS LE CAS OU UNE CAFACITE OU UNE ATTAGUE DE HERDS DEVRAIT
PLACER DES TUILES DEGATS SUR UN BOSS, CES TUILES NE SONT PAS
PLACEES, DE MEME POUR LES SORTS,

® LoRrRSOLIUNE TOUR ATTAGUE UN BOSS, LES TUILES DEGATS SONT PLACEES
SUR LA CARTE DU DESSUS DU DECK VIE DU BOSS. FOUR INFLIGER DES
DEécArs au BoOss, LILLUSTRATION DU BOSS SUR La CARTE VIE DOIT
ETRE ENTIEREMENT RECOUVERTE.

® TOUTES LES ATTAQUES DE TOURS CIBLANT UN BOSS SONT CONSIDEREES
COMME ETANT DOTEES DE

@



INFLIGER DES DEGATS AlLiX BOSS

Al COURS DE LA PHASE 3 1 DETRURE LES FLATEAUX HORDE, VERIFIEZ LA
CARTE DU DESSUS DU DECK YIE DU BOSS. Si L'ILLUSTRATION REFPRESENTANT
LE BOSS EST ENTIEREMENT RECOUVERTE, ALORS LE BOSS SUBIT DES
DEGATS., RETIREZ LA CARTE DU DESSUS DU DECK VIE ET RETOURNEZ-LA.
Al pOS, IL Y AURA LA DESCRIFTION DES EFFETS DE REFRESAILLES DU
Boss. CES EFFETS DOIVENT ETRE RESOLUS COMME S'iL S AGISSAIT D'UNE
CARTE ACTION. UNE FOIS QUE VOUS AVEZ EFFECTUE TOUS LES EFFETS DE
REPRESAILLES, REMETTEZ LA CARTE DANS LA BOFTE DE JEU.

ACTIVATION DES BOSS

LES FIGURINES BOSS SONT ACTIVEES AU COURS DE LA PHASE Y i AVANCER
LES PLATEAUX HORDE, COMME S'l. SAGISSAIT D'UN FLATEAL HORDE.
LORSOUE C'EST LE MOMENT D'ACTIVER WNE FIGURINE BOSS, SWVEZ LES
ETAFES DECRITES SUR LA CARTE DE REFERENCE DE CE BOSS. FOUR EFFECTUER
UNE ACTION, FIOCHEZ LA FREMIERE CARTE DU DECK DU BOSS ET EFFECTUEZ
LES EFFETS AFFICHES SUR LA CARTE.

FLACEZ UN JETON FEU SUR CHAGUE SITE DE CONSTRUCTION
AUX EMPLACEMENTS INDIOLES SUR LE SCHEMA.

Tous LES HEROS ADJACENTS A LA FIGURINE DU Boss
PERDENT T CCEUR.

TOUS LES SOLDATS ADJACENTS A LA FGURINE DU Boss
SONT RETIRES DU JEU.

DETRUSEZ LA TOUR DE FLUS HAUT NIVEAU ADJACENTE A
MoLoCH., LES TOURS DETRUITES SONT REMISES DANS LA
RESERVE.
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) BLACKBURN, LE RETOUR .’A

= JE VOIS GUE YOS NAVEZ FIS COMPRIS LA LECON, MORTELS | =
GRONDE (IVE VO GRNVE DERRERE VOS5, LINE ODELR OF SANG ET OF
MEBIL REMPLIT L'AR. VOIS VOIS RETOLRNEZ FOLR YOIR LA SEHOLETTE
MPOSANTE EN ARMURE DE LORD BLACKBIREN SORTIR DE LOVBEE.
< JATTENDAS JUSTE GUE MOLOCH RENTRE CHEZ Li# AFRES UWE

LONGLE JARNEE D ATTAGHES CONTRE LE ROWNWE, NE SERA-T—IL S
SURFRIS LORSGOUE JE LIF COFFRIRA VYOS CARCASSES COMVE CADEAL DE
BENVENLE 7 ™ GLOUSSE-T—IL, SON CASGUE A CORNES RESONNANT
DE SON EIRE GRIVE ET DIBOLIGUE. DITES BONIOWR A4 M4 FETITE
RaCHE F >

HEROS
LES HEROS PEUVENT CHOBIR LEURS CAFACITES SPECIALES FARMI CELLES
AVEC LICONE suwante st pos : 6 /

SORTS

LORSQUE L'EQLIPE CHOISIT LES SORTS, CHOISISSEZ PARMI CEUX DOTES
D'UNE A DEUx iCONEs Puissance © 7/ © €.

TOURS

UTiliseEz LEs TOURS DE NiVEAU 1, 2, 3, 4A Er 48,

HORDES

VaxE O BE 1 VaE 4
Ix VERTE Hx VERTES
2X JANES
2X ROLEES 2X FOUGES
VGE 5 eHE M
Ix VERTE
Hx JANES 2X JANES
2X ROEES

YOUS AUREZ EGALEMENT BESOIN DES JETONS FEU, DE LA CARTE CERBERE,

DU DECK FANTOME CDU JEU DE BASED, DE LA FIGURINE DE LORD BLACKBURN

COU JEU DE BASE), ET DES CARTES YIE DE LORD BLACKBURN ENFLAMME.

YOUS N AUREZ FAS BESOIN DU DECK ACTION Ni DES CARTES VIE DE LORD

BLACKBURN DU JEU DE BASE. LA HORDE CERBERE NE FAT RS FPARTIE

DES FILES APRARITION, MAS YOUS EN AUREZ BESOIN FARCE OUE LORD
. BLACKBURN A UN EFFET DE REFRESAILLES Ol L'INVOGLE.




| TUILES CHEMIN |

PILES APPARITION

A L'AIDE DES CARTES HORDE RASSEMBLEES, PREPAREZ LES PILES
APPARITION COMME INDIGUE Cl-DESSOUS

[ =

L e [
[ 1S [1 S
2 )

MECANISMES SPECIAUX |

REGLES S APPLIOQLIANT AlIX BOSS

LORD BLACKBURN SUIT LES REGLES S APPLIQUANT NORMALEMENT ALX
Boss A UNE EXCEPTION FRES i il N'UTRISE FAS DE DECK ACTION. GUAND
iL EST ACTIVE, L NE PIOCHE DONC FRAS DE CARTE ACTION, iL SE DEFLACE

SEULEMENT,

DECK VIE DE BLACKBURN

BLACKBURN EST DOTE DE Y NOUVELLES CARTES VIE INCLUSES BANS CETTE
EXTENSION CN'UTILISEZ AUCUNE DE SES CARTES DU JEU DE Base), Ces
CARTES SONT DOTEES D'UNE IMAGE OUADRILLEE DE LORD BLACKBURN SUR
LE DEVANT, ET DE TEXTE ET D'ICONES AU DOS. SUR LE DEVANT, iL ¥ A
UN NUMERD DANS LE COIN INFERIEUR GAUCHE. POUR FREFPARER LE DECK
VIE, TOURNEZ LES CARTES FOUR QUE L'IMAGE DE LORD BLACKBURN SOIT
FACE VISIBLE, PUIS EMFILEZ-LES DANS L'ORDRE AFIN OLE LA CARTE
NUMEROTEE == | »= SOIT SUR LE DESSUS, == 2 = EN DESSOUS, 7

== 3 > ENCORE EN DESSOUS, ET == 4 > TOUT EN BAS.




VICTOIRE

YOUS GAGNEZ LORSOUE VOUS BATTEZ LORD BLACKBURN, LORSGUE LA
DERMERE CARTE DE SON DECK ViE EST DETRUITE, YOUS GAGNEZ A LA FIN
DE CETTE MANCHE.

| NOTE : LE CELEME EFFET DE REPRESALLES DE BLack-
BURN FAIT APPARATTRE LA HORDE CERBERE SUR L EMPLA=
CEMENT DERRERE Lk Si AU MOMENT Ol UES REPRE-
| SALLES SE PROGUISENT, CET EMPLACEMENT EST OCCLPE
Jmnuve,swzvm-
) PLACEMENT LIBRE LE PLUS PROGHE DERRERE BLACKBLEN.
SL N'Y A B5 DEMPLACEMENT LIBRE DERRIERE LORD BLACKBURN, ALORS
CERBERE N AFPARAIT P05. LORD BLACKBURN NE SE DEPLACERA GLAND
MEME PAS AU COURS DE CE TOUR, MEME Si CERBERE N APPARATT mos.

s

- =

e







YFEu e7 sourre pENFER |

< NOUS FERIONS MIELIX DE SORTIR DIt I ™ CRIE VEZ'NA
REFERANT LES YELIX BRILLANTS DE LA HORDE QL AWNCE. DES
SABOTS FENDUS FETINENT FLIRIELISEMENT ET LDES ALES COMME
CELLES [ES CHALIVE—SOURIS SE DEFLOYENT TNDIS CUIE DES DEMONS
BRANDISSANT UNE FOLRCHE SE LANCENT DANS L'AIR SLEFUREUX.
< ON DIRAIT QULE MOLOCH EST DE RETOUR... ET QUL A AMENE
LES aMis, >

DE LA LAVE SULLIT DE LA TERRE SOUS YOS FEDS ET vOUS VOYEZ
LA SEHOLETTE DES GRANDES CORNES DE MOLOCH SUR FOND CE
AAMMES ALORS QUL VOUS HURLE D'UINE VOYX GUTTURALE : =<
QUIEST L. ARRIVE A BLACKBURN, CET MMBECIE WCOMPETENT 2 JE
WS T ARRACHER LA TETE, VEZ'NaN. Er PUS JE FERAI LA MENE
CHOSE AVEC TES FETITS AMIS AUSSI I > Dir—iL EN FPONTBINT UN
DOIGT GRIFFLI SUR CHAGLE MEMBRE DE VOTRE GROUPE.

<< Ay BEN MNON, JAME BIEN MA TETE LA O ELLE E5T, ™
ROMSE VEZ'NAN, EN FONTANT SON BATON VERS VOIS, <5 ALORS
WEZ WTERET 4 SAvDIR VOUS BATTRE, LES FETITS I »

HEROS
LEs HEROS PEUVENT CHOISIR LEURS CAFACITES SPECIALES FARMI CELLES
AVEC L'ICONE sunvante au pos : @ 7 §6.

SORTS

LORSQUE L'EQUIPE CHOISIT LES SORTS, CHOISISSEZ PARMI CEUX
DOTES O'UNE A DEUX ICONES Pussance © 7/ © ©.

TOURS

UTiLisez LEs TOURS DE NivEAU 1, 2, 3, 4A &7 48B.

HORDES

VGLE 1 VGiE 2 waE M
Hx VERTES 2X VERTES 2X VERTES
Hx JANES 2X JANES 2X JANES
Hx ROUGES 2X ROGES 2X ROUEES

VYOUS AUREZ EGALEMENT BESOIN DES JETONS FEU, DE LA FIGURINE
DE MOLOCH ET DU DECK VIE DE MOLOCH. YOUS N'UTILISEZ PAS LE
DECK ACTION DE MOLOCH POUR CE SCENARIO.

@
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- TUILES CHEMIN

86 A7 A2 B0 88

PILES APPARITION

A LADE DES CARTES HORDE RASSEMBLEES, PREPAREZ LES PILES
APPARITION COMME INDIOUE Ci-DESSOUS i

REGLES S APPLIOUANT ALIX BOSS
MOLOCH N'UTILISE PAS SON DECK ACTION DANS CE SCENARIO.
DECK VIE DE MOLOCH

MOLOCH DISPOSE DE Y CARTES VIE INCLUSES DANS CETTE EXTENSION.
CES CARTES SONT DOTEES D'UNE IMAGE OUADRILLEE DE MOLOCH SUR LE
DEVANT, ET DE TEXTE ET D'ICONES AU DOS. BUR LE DEVANT, iL ¥ A UN
NUMERD DANS LE COIN INFERIEUR GAUCHE. POUR PREFARER LE DECK YiE,
TOURNEZ LES CARTES POUR OUE L'IMAGE DE MOLOCH SOIT FACE VISIBLE,
PUIS EMPILEZ-LES DANS L'ORDRE AFIN QUE LA CARTE NUMEROTEE == 1 ==
SOIT SUR LE DESSUS, == 2 > EN DESSOUS, == 3 > ENCORE EN DESSOUS,
ET == Y >~ TOUT EN BaS.

NoTte : IL ¥ A DES ZONES SUR CHACUINE DES CARTES ViE
DE MOLOGH GLE NE PEUVENT ETRE ATTAOLEES OUE PAR DES
SoLpars.

VICTOIRE

DERNIERE CARTE DE SON DECK YIE EST DETRUITE, YOUS GAGNEZ A
LA FIN DE CETTE MANCHE.




f MISE EN PLACE ?

T

AlCHOEE 88 | A7

® MOLOCH N'UTILISE PAS DE DECK ACTION DANS CE SCENARIO. LORSQUE C'EST
LE MOMENT DE L'ACTIVER, I AVANCE SIMPLEMENT D'UN EMPLACEMENT.







YL auroroure pu DIABLEE

DEVBNT YOS SE TROLVE LA VOIE DIf SALUT, LE CHEMIN FOUR SORTIR
0E FBNDEMONILIM,. VOUS AVEZ FRESGUE ATTEINT LA SORTE VERS LE
ROBUVE LORSGUE LA VOIX DI SEIGNELR DU FRNDEMONEIM 5 ELEVE
DERRIERE YOS,

== Vs RIRTEZ BB P * DEMINDE MOLOGH AVEC RONE. == Vous
NEZ UELOLE CHOSE GLE MAERMETIENT ET JE VELX LE RECIFERER T
= Ji GLISSE SES DO#GTS ENTRE SES LEVRES ET LAISSE ECHAFFER
LN SEFLEMENT AL, == VIENS K MON GRaNG T » CRIE-T-IL EN
FRAFINT SA CLIISSE,

LW GROGNEMENT SOLRD REMPLIT L°AIR ET LA MASSE FESANTE U
CHEN DEMON A TROS TETES, CERBERE, SORT 0E LA FUMEE ET
ARRIVE AL FIEDS OF MOLOCH, SES BABINES SE SOULEVENT AVEC [V
GRONDENMENT, EXFOSANT DES CROCS ACERES COVMME (ES FO¥GNARDS,
ET DF LA SALNVE XIOE COULE JUSGU Al SCL, RONGEANT LA TERRE
A LENDROIT O ELLE ATTERRIT.

i SOUREE SE (ESSINE LENTEMENT SR IE VISAGE DEMONKGLE OF
Moo B ETTE AEC DESINVOUTLRE [INE FRENDISE 0F LA TVLLE DIRE
CTROLLE A LA BETE, Ef EMET (N SEL QRORE : == ATHGUE T >

HEROS

LES HEROS FPEUVENT CHOBIR LEURS CAFACITES SPECIALES FARMI CELLES

AVEC L'ICONE sunante au pos : § 7

SORTS

LORSQUE L'ECLIPE CHOISIT LES SORTS, CHOISISSEZ PARMI CEUX DOTES

D'UNE A DEUX ICONES Puissance © 7 © ©.

TOURS

UTilisez LES TOURS DE NIVEAU 1, 2, 3, 4A ET 48,

HORDES

VaGLE | VAGLE 2 VAGLE 3 aclE M e C
2X VERTES 2X VERTES 2X VERTES 2X VERTES

Bx JaNes 2% JANES 2% JANES @ 2X JANES 2x C
2X FOUGES 2X ROGES Ix ROUGES 2X ROUsEs
YOUS AUREZ EGALEMENT BESOIN DES JETONS FEU, DE LA FIGURINE

MoLocH, DU peECK VIE DE MOLOCH, DU DECK ACTION DE MOLOCH ET
LA CARTE HORDE CERBERE.
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PILES APPARITION

A L'AIDE DES CARTES HORDE RASSEMBLEES, PREPAREZ LES PILES
APPARITION COMME INDIGUE Ci-DESSOUS

0= [ n B

Lz

. B =

%))
o Lz —

DECK VIE DE MOLOCH

MOLOCH DISPOSE DE H CARTES VIE INCLUSES DANS CETTE EXTENSION.
CES CARTES SONT DOTEES D'UNE IMAGE OUADRILLEE DE MOLOCH SUR LE
DEVANT, ET DE TEXTE ET D'ICONES AU DOS. BUR LE DEVANT, iL Y A UN
NUMERD DANS LE COIN INFERIEUR GAUCHE. POUR FPREFARER LE DECK VIE,
TOURNEZ LES CARTES POUR GUE L'IMAGE DE MOLOCH SOIT FACE VISIBLE,
PUIS EMPILEZ-LES DANS L'ORDRE AFIN QUE LA CARTE NUMEROTEE == 1 ==
SOIT SUR LE DESSUS, == 2 > EN DESSOUS, == 3 > ENCORE EN DESSOUS,
ET == Y > TOUT EN B45S.

Note : IL ¥ A DES ZONES SUR CHACUNE DES CARTES ViE

DE MOLOGH GLE NE PEUVENT ETRE ATTAOLEES OUE PAR DES
SoLpATS.

DECK ACTION DE MOLOCH

MELANGEZ LES € CARTES ACTION DE MOLOCH ET FLACEZ-LES /_\
PACE CACHEE FPRES DU DECK YIE DE MOLOCH. ' '




APPARITION DE CERBERE

L ¥ A DEUX CARTES C DANS LES PILES APPARITION. LORSQUE CELLE QU
comporre Licone ‘€. EST RETOURNEE FACE VISIBLE, FATES APPARATTRE
LA CARTE HORDE CERBERE A SA PLACE. LORSOUE CELLE QLY N'A PAS D'ICONE
EST RETOURNEE FACE VISIBLE, RETIREZ LA CARTE C DU JEU — AUCUNE AUTRE

NOUVELLE CARTE HORDE N APPARATT A CE POINT D' APPARITION CE TOUR-LA,

VICTOIRE

YOUS GAGNEZ LORSOUE VOUS BATTEZ MOLOCH. LORSOUE LA DERNIERE
CARTE DE SON DECK VIE EST DETRUTE, YOUS GAGNEZ A LA FiIN DE CETTE
MANCHE,

f’ MISE EN PLACE ?
\_ DE LACARTE

-

1x1 A3

® PLACEZ LA CARTE HORDE CERBERE SUR LE COTE. YOUS EN AUREZ BESOIN
QuUAND CERBERE APPARATTRA,







__ _ -
) LA QUETE DE VEZ'NAN |

Wxms AEz REISS! A VOUS FRAER N CHEMIV POLIR SORTIR DE FANCEMONEM
ET VXIS AVEZ GAGNE VEZNAV EN TONT GIALLE. =< JE S5 LIBRE DES GRIFFES
LF CE FOXI CORMY — ENFN LIBRE T = GRIE L ARCHIMAGE, SES YELD! SELIBENANT
DUNE RAVMME SLRNATIRELLE. == QOOOCH, > OT—L DUNE VO VACELANTE
BMIS UE GES GENDNX FRLECHSSENT. =< (W Moy DEU, CEST W ECHEC
RETENTISSANT T = SE LAMENTE-T—/L. = Mow AVvE 7 BLLE EST PARTIE T =~ 1L

REGARIE SES MANS FXEMENT DLV AR DESESPERE. =< MOLOGH 4 PRIS Mo
AE ET L LA CACIEE RANS (NE DE CFS RAMMES WFERNALES, ME CONGAVMNANT
A BRILER POUR LETERNITE DANS CETTE FOSSE MALDITE, 4 MONS GLE MOLS AE
AUSSIONS LA RECIFERER. JE DOS TORITES LES ETEINDRE OUf Alf MOWNS ESSAER,
MEME S JE DOIS BN MOURIR F NOUS DEVOVS ¥ RETOLRNER T ==

-
HEROS
LES HEROS PEUVENT CHOBIR LEURS CAFACITES SPECIALES FARMI CELLES

AVEC L'ICONE SUVANTE AU DOS 6 7/ % YOUS NE FOUVEZ FPAS
UTILISER VEZ'NAN.

SORTS

LORSQUE L'EQLIPE CHOISIT LES SORTS, CHOISISSEZ PARMI CEUX DOTES
D'UNE A DEUx iCONEs Puissance €& /7 © €.

TOURS

UTilicEZ LES TOURS DE NvEAU 1, 2, 3, HA ET 4B,

HORDES

VIGLE | VIGLE 2 VIGLE 3 VIGLE 4 VaslE M
2X YERTES 2% YERTES 2X YERTES I vERTES
2¢ JANES 2X JANES Ix sane 2¢ NS 2¢ JANES
Ix rolLge Ix roLiGE Ix roLoe Ix roLGE ix Poioe

YOUS AUREZ EGALEMENT BESOIN DES JETONS FEU ET DE LA CARTE HORDE
CERBERE. YoUS N'AUREZ FAS BESOIN DE TUILE DE SORTIE.
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A L'AIDE DES CARTES HORDE RASSEMBLEES, PREPAREZ LES PILES
APPARITION COMME INDIQUE Ci-DESSOUS

) o ; o
L B 0= as
a> o= O B

iy e Lz

T \ﬁ_ 155

| MECANISMES SPECIAMIX

PROTEGER VEZ'NAN
VEZ'NAN N'EST PAS UN HERDS EN CE QU CONCERNE LES SORTS OU LES
CAPACITES DE HEROS.

IL N'Y A Pas DE ROYAUME NI DE SORTIE DANS CE SCENARIO. AU LIEW DE
CELA, LA FIGURINE DE YEZ' NAN SERA FLACEE AU BORD DU CHEMIN A UN
POINT 0" APPARITION, ET SA FIGURINE FONCTIONNE COMME S'iL S'AGISSAIT
DE LA SORTIE.

JETONS FEU

LES JETONS FEU SONT UTILISES FPOUR SUIVRE LES PROGRES DE VEZ'NAN
DANS LA RECHERCHE DE SON AME, MAIS N'ONT AUTREMENT ALCUN AUTRE
EFFET DE JEU DANS CE SCENARIO.

VICTOIRE ET DEFAITE

VOUS GAGNEZ Si VEZ'NAN RETROUVE SON AME. JL LE FAIT EN ETEIGNANT
LES 5 JETONS FEU. YEZ'NAN RETIRERA 1 JETON FEU FAR MANCHE (VOIR Ci-
DESSOUS), LORSOUE vOUS RETIREZ LE DERNIER JETON FEU, VOUS
GAGMNEZ Si VEZ'NAN SURVIT JUSQU'A LA FIN DE CETTE MANCHE.

S VEZ'NAN PERD TOUS SES CCEURS, VOUS FPERDEZ LA FARTIE.



— o,
;Es'sgusucs DE JEU|

CHANGEMENTS SONT RESUMES Cl-DESSOUS DANS L'ORDRE DANS LEOLEL ILS
AFFECTENT LA SEQUENCE DE JEU

PHASE 1.

LA FIGURINE DE VEZ'NAN SERA TOUJOURS A COTE D'UN POINT 0"APPARITION.
LEs Horpes N'APFARAISSENT FAS Au POINT DAFPPARITION SUR LEQUEL
VEZ'NAN SE TIENT.

APRES L'APPARITION DES HORDES, RETIREZ 1 JETON FEU A COTE DU POINT
D' AFPPARITION SUR LEQUEL VEZ'NAN SE TIENT. S'iL N'Y A MAINTENANT FLUS
DE JETON FEU A CE FOINT 0 APRARITION, DEFPLACEZ VEZ'NAN JUSOU AL
POINT D'APRARITION SUNANT FPAR ORDRE NUMERIGUE ASCENDANT OCAWSI'. si
VOUS RETIREZ LE DERNIER JETON FEU DU POINT D'APPARITION N 1, ALORS
DEPLACEZ-LE IMMEDIATEMENT VERS LE POINT D APRRITION N 2). APREs
AOIR DEPLACE VEZ'NAN, NE MODIFIEZ FAS L'ORIENTATION DES PLATEAUX
HORDE Olf SONT DEJA SUR LE CHEMIN., YEWLLEZ NOTER CEPENDANT OQUE
TOUTES LES NOUVELLES HORDES O APPARAISSENT S ALIGNERONT SUR LA
NOUVELLE POSITION DE VEZ'NAN. S'iL NE RESTE FLUS DE JETON FEU, VOUS
GAGMEZ A LA FiN DE CETTE MANCHE,

PHASE 4 .

LORSOUE LES HORDES SONT ACTIVEES, ELLES SONT ACTIVEES COMME Si LA
FIGURINE DE VEZ'NAN ETAT LA SORTIE. CEST-A-DIRE GUE LA HORDE LA
FLUS PROCHE DE VEZ'NAN EST ACTIVEE EN PREMIER, PUS LA DEUMEME FLUS
PROCHE DE VEZ'NAN ET AINSI DE SUITE JUSQU'A CE OUE CHAQUE HORDE
AT ETE ACTIVEE UNE FOIS. LORSOUE LES HORDES SE DEFLACENT, ELLES SE
DIRIGENT VERS YEZ'NAN.

LES HORDES S'ECHAPPENT Si ELLES OUTTENT LA CARTE PAR LE BORD DU
CHEMIN A COTE DUGUEL LA FIGURINE DE YEZ'NAN EST PLACEE. QUAND UNE
HORDE S'ECHAFFE, VEZ'NAN FERD DES CCEURS COMME LE ROYWAUME LE
FERAIT NORMALEMENT,

VEZ'NAN SERA TOUJOURS ENDOMMAGE FAR LES HORDES pDOTEES DE TIR
DE FRECISION Si ELLES TERMINENT LEUR ACTIVATION EN ETANT ADJACENTES
Al BORD DU CHEMIN A COTE DUGUEL Il SE TIENT. N'OUBLIEZ PAS i VOUS
PERDEZ Si VEZ'NAN FPERD TOUS SEs CCEURS !




MISE EN PLACE )
& DE LA CARTE

Qo

o‘/

|
. Vil
® PLacez 2 JETONS FEU A COTE DU POINT D'APPARITION N 1 1“fw_jr|
® PLicEz 2 JETONS FEU A COTE DU POINT O'APRARITION N 2

® PLiCEZ 1 JETON FEU A COTE DU POINT D'APRARITION N3

® PLaCEZ LA HOrDE CERBERE DANS UN FLATEAL COMME INDIOUE SUR LE
SCHEMA DE MISE EN PLACE

® PLACEZ LA FIGURINE DE YEZNAN A COTE DU POINT D'APRARITION N 1.







fmowcu ET TEMPETE DE ponrmj

LA SECTION TEMPETE DE PORWL A LA FIN DU LIVRET DE SCENARIOS DU
JEU DE BASE EST CONGUE POUR FOURNIR DES SCENARIDS REJOUABLES
COMPRENANT DEUX BOSS SELECTIONMNES Al HASARD ET UNE FILE APFRRITION
ALEATOIRE. LES COMPOSANTS DE CETTE EXTENSION FELVENT BTRE INTEGRES
A TEMPETE DE PORTAR. LA CARTE Coup DU SORT ERUPTION, LA CARTE
VIE ET LA CARTE DE REFERENCE TEMPETE DE FORTAL DE MOLOCH SONT
SPECIALEMENT CONGUES A CET EFFET. LEURS REGLES SONT DECRITES EN
DETWL Ci-DESSOUS. LES CARTES HORDE VAGLE M PEUVENT EGALEMENT ETRE
AJOUTEES A LA MISE EN PLACE DE TEMPETE DE PORTAL EN LES MELANGEANT
AVEC LES HORDES Oli CORRESPONDENT A LEUR GROUFE DE LETTRES.

CARTES VAGUE M

LES CARTES YAGUE M PEUVENT ETRE INCLUSES DANS TEMPETE DE FORTAL.
LORSQUE vOUS PREPAREZ LES PILES HORDE POUR TEMPETE DE PORTAL, Si
VYOUS VOULEZ QUE LES CARTES VAGUE M APRPARAISSENT DANS LES FILES
APFPARITION, PLACEZ-LES DANS LES GROUFES SWIVANTS

GROUPE A - VAGUE M VERTE
Groure C - VAGUE M RouGE
GroUPE D - YaGUE M JaUNE

MOLOCH

CETTE EXTENSION AJOUTE LES CARTES WIE ET REFERENCE DONT VOUS AVEZ
BESOIN POUR INCLURE MOLOCH DANS LES SCENARIOS TEMPETE DE PORTAL
DU JEU DE BASE.

LORSQUE MOLOCH EST ACTIVE, MAIS AVANT SON DEPLACEMENT, SI AUCUNE
TUILE DEGATS N'A ETE PLACEE SUR SA CARTE YIE CE TOUR-CI, L'EQUIPE
CHOISIT UN SITE DE CONSTRUCTION ADJACENT A MOLOCH ET PLACE UN
JETON FEU DESSUS.

Les JETONS FEU DANS TEMPETE DE FORTAIL ONT LE MEME EFFET GLIE DANS
LES SCENARIOS DE CETTE EXTENSION : S'IL ¥ A UNE TOUR SUR LE SITE DE
CONSTRUCTION SUR LEGQUEL LE JETON EST FLACE, CETTE TOUR EST REMISE
DANS LA RESERVE, ET TANT OUE LE JETON FEU RESTE SUR LE SITE DE
CONSTRUCTION, YOLIS NE POUVEZ FAS Y PLACER DE TOURS.

LORSOUE MOLOCH EST VAINCU, RETIREZ TOUS LES JETONS FEU DU JEU.

CARTE COUP DU SORT = ERUPTION

LORSQUE VOUS FIOCHEZ LA CARTE émPﬂON. PLACEZ LA CARTE HORDE
CERBERE EN DESSOUS DE LA FILE AFFARITION CORRESPONDANT A LA
PREMIERE CARTE FRICHES RETIREE DU JEU LORS DE LA PARTIE. S LA ALE
APPARITION NE CONTIENT FAS DE CARTE, FLACEZ LA CARTE HORDE CERBERE
COMME SEULE CARTE DE CETTE FILE.

CERBERE APPARATTRA NORMALEMENT DEPUIS CETTE PILE APPARITION AU
COURS DE LA PARTIE.
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