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Yous ETES VENU Al SECOURS DU ROYAUME LORSQU'IL ETAIT MENACE PAR LES MAGES
oU TEMPS, ET OLIAND ELLES ONT VU VOTRE PUISSANCE, ELLES ONT FAIT APPARATTRE
DES PORTALS DE PLUS EN PLUS GRANDS, AMENANT A NOTRE EPOQUE NOS PLUS
GRANDS ENNEMIS DU PASSE. LES SCOUTS ONT SIGNALE OLITILS AVAIENT YU DES HORDES
D ARAIGNEES ET U'ELFES NOIRS ERRANT DANS LA CAMPAGNE. CELA SIGNIFIE FORCEMENT
OUE LA DEESSE ARAIGNEE EST DE RETOUR. FPAR LE MEME PORTAIL, DEUX HEROS L'ONT

SUIVIE ET SE SONT ENROLES POUR DEFENDRE LE ROYAUME. ENSEMBLE, JE SAIS QUE YOUS
POURREZ ARRETER CETTE MENACE RECURRENTE [
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CETTE EXTENSION INCLUT ODEUX NOUVEAUX HEROS. VOUS POUVEZ UTILISER
CES HEROS DANS TOUS LES SCENARIOS DE CETTE EXTENSION, DES AUTRES
EXTENSIONS OU DU JEU DE BASE COMME VOUS LE FERIEZ POUR TOUT AUTRE
HEROS, A L'EXCEPTION DES SCENARIOS QUi INDIGUENT SPECIFIGUEMENT QUE vOUS

NE POUVEZ PAS LES UTILISER.

GRrawL EST UN GEANT DE PIERRE. IL EST FALUS
ROBUSTE QUE N'IMPORTE QUEL AUTRE HEROS, ET BIEN
GLIE SON ATTAGUE DE BASE NE SOIT PAS AUSSI FORTE
GUE D AUTRES, ELLE vA PROGRESSIVEMENT DEVENIR
PLUS PLUISSANTE, ET YOUS POLRREZ AINSI AUGMENTER
LA PUISSANCE DES FUTURES ATTAGLIES. GRAWL PEUT
ETRE UTILISE EN TANT GUE HEROS DANS N IMPORTE
OLIEL SCENARIO OU MODE DE JEU, EN SUIVANT LES
MEMES REGLES QUE LES AUTRES HEROS POUR LA
MISE EN PLACE ET LA MECANIQUE DU JEU.

| TUILES DEGATS BASTION

/ Grav. DiISPOSE DB 5 Tuilés DEGATS BASTION OUE
I SES CARACITES LU PERMETTENT D'OBTENIR, GRAWL N'A
4 AUCUNE TULE DEGATS BASTION AU DEPART : LAISSEZ-LES
DE COTE JUSQU'A AVOIR REGU L'INSTRUCTION DE LES OBTENIR.
LORSOUE vOUS EN OBTENEZ UNE, FLACEZ-LA SUR LE PLATEAU DE
HERDS DE GRAML.

APRES QUE GRAWL A EFFECTUE UNE ACTION, S'IL SE TENT SUR
UNE HORDE, VOUS FPOUVEZ DEPLACER NIMPORTE QUEL NOMBRE DE
TULES DEGATS BASTION DEPUIS SON PLATEAU VERS LA HORDE
SUR LAGUELLE IL SE TIENT. LES TULES BASTION INFLIGENT DES
DEGArs PHYSIQUES.

GRANML NE PEUT JAMAIS AVOIR FLUS DE 5 TULES BasTION ET
NE PEUT OBTENIR QUE DES TUILES DE LA RESERVE. Si vous
OBTENEZ UNE TUILE BASTION ET OU'IL N'Y EN A PAS ASSEZ DANS
LA RESERVE (FPARCE OUE GRAWL LES A DEJA TOUTES, OU PARCE
QUELLES SONT SUR DES HORDES), VOUS N'OBTENEZ FAS DE TUILE.

LOorsQU'WNE HORDE Ol COMPORTE
DES TUWLES BASTION EST DETRUTE,
. LES TUILES SONT REMISES DANS LA
RESERVE.

ATTAQLIE DE BASE

L' ATTAQUE DE BaSE DE  GRawWL
Ll PERMET UD'OBTENIR DES TUILES
BaASTION. APRES AVOIR TERMINE L'ATTAGLE, SI VOUS N AEZ
DEFLACE AUCUNE TULE BASTION DU FLATEAU DE GRAM. VERS
LA HORDE AFFECTEE, AJOUTEZ 1 TURE BASTION AU PLATEAU DE
GRAVL. Si YOUS GAGNEZ UMNE TUILE BASTION DE CETTE MANIERE,
YOUS NE POUVEZ FPAS DEFLACER DE TU ILES BASTION DE SON
PLATEAL VERS DES HORDES JUSGU A LA FIN DE LA MANCHE,
MEME Si UNE AUTRE CAPACITE PERMET A GRAWL D'EFFECTUER
UNE ACTION SUPPLEMENTRAIRE, OU Si VOUS YOUS DEFLACEZ
APRES AVOIR EFFECTUE L'ATTAGUE DE BASE. CETTE ATTAGLE
INFLIGE DES DEGATS PHYSIGLES.

t;\' ATTAQUE DE BASE |\,

QUE LE ROCHER SOIT I

OBTENEZ UN DIAMANT ET GRANML
OBTIENT 2 TULES BASTION.

" LANCER DE ROCHER

PLACEZ UNE TUILE DEGATS 2x2
SUR UNE HORDE A PORTEE.

CETTE ATTAQUE INFLIGE UDES
|| DEGATS PHYSIGUES.
PIETINEMENT

PLACEZ  oEUX TULES DEGATS

EN FORME DE L SUR La HORDE
SUR LAQUELLE GRAWL SE TIENT.
) Ces TUILES DEGATS DOIVENT ETRE

FLACEES FOUR QU'AL MOINS UN
COTE DE CHACUNE CHACUNE D'ELLES TOUCHE LA BASE DE LA FIGURINE
DE GRAM.. LES TULES DEGATS NE SONT PAS CONSIDEREES COMME
TOUCHANT UMNE FIGURINE SI SEULEMENT UN COIN DE LA TUWLE
DEGATS TOUCHE UN COIN DE LA FIGURINE. CETTE ATTAGUE INFLIGE
DES DEGATS PHYSIOLES.

ME ARTIE (B CHAOLE TULE DN¥GATS GO
TOLCHER LA 896€ (6 GRaAL.

COUP DE POING ECLAT

POUR CHAQUE TUILE BASTION DONT
GRAWL DISPOSE SUR SON PLATEAU
HEROS, PLACEZ UNE TUILE DEGATS
2x1 SUR LA HORDE SUR LAGUELLE
¢ GraML. SE TIENT. APRES AVOIR
UTILISE CETTE CARACITE, GRAWL NE PEUT FRS DEFLACER DE TUILES
BASTION DEPUIS SON FLATEAU VERS LA HORDE SUR LAGUELLE
iL SE TIENT JUSOU' AU DEBUT DE SON FPROCHAIN TOUR. CETTE
ATTAGLIE INFLIGE DES DEGATS PHYSIOLES.



CORPS DE BaJNIMEN, UNE LIELITENANTE DE L'ARMEE
pes Ewres pu CREPUSCLLE. LyNiN S'EST OPPOSEE A SES
FRERES DONS LE PASSE, EN S'ENROLANT BANS LA GUERRE
CONTRE La DEESSE ARAIGNEE, ET C'BEST CE QLI'ELLE FaIT
A NOUVEAU. EN FPLUS DE SA PLISSANTE LAME, ELLE EST
CAPABLE DE JETER DES SORTS AlX HORDES ENNEMIES ET
DE BLOGLIER LEURS DIVERSES CAPACITES ET AGNTAGES,

MALEDICTIONS

ynw A 2 TuLeEs DEGATS  UNQLES QU

CORRESFONDENT A SES CARCITES SPECIALES

MALEDICTION DE DESESPOIR BT MALEDICTION

0" BFFAIBLISSEMENT. ELLE NE PEUT UTILISER UNE

CAPACITE SPECIALE MALEDICTION OUE Si ELLE

EST FACE VISIBLE (CONFORMEMENT AUX REGLES
HABITUELLES), ET S LA TUILE DEGATS CORRESPONDANTE NE SE
TROUVE PAS ACTUELLEMENT SUR UN PLATEAUL HORDE.

Les MALEDICTIONS BLOGUENT LES CAPACITES  ENMNEMIES.
LORSQU'UNE TUILE DEGATS MALEDICTION EST SUR UNE HORDE,
IGNOREZ TOUTES LES ICONES DECRITES SUR LA MALEDICTION QUi
SONT PRESENTES SUR CETTE HORDE.

ATTAQUIE DE BASE

L' ArTaQUE DE BASE DE LYNN FLACE

UNE TULE DEGArS 2x1 SUR La HORDE

SUR LAQUELLE ELLE SE TENT, PUIS

L PERMET DE PFLACER UNE AUTRE

TULE DEGATS 2xT SUR UNE HORDE

ADJACENTE A SON EMPLACEMENT
ACTUEL., CETTE ATTAQUE INFLIGE DES DEGATS PHYSIQUES.

MALEDICTION DE
DESESPOIR

CETTE ATTAGUE A UNE PORTEE
FARFAITE, CE QUi SIGNIFIE QU ELLE
PEUT CIBLER N'IMPORTE GQUELLE
© HORDE Ol EST EN JEU ET QUi
ATTACUE DE HERDS CELLE NE PEUT

PEUT BTRE CIBLEE PAR UNE
DONC TOUJSOURS FaS CIBLER UN Boss ou UN Pormil). PLACEZ
LA TUILE DEGArS 2x2 MALEDKCTION DE DESESPOIR SUR La HORDE
CIBLEE. LORSGQUE LA HORDE AVEC CETTE TUILE DEGATS EST ACTIVEE,
TRATEZ LA HORDE COMME S ELLE N AVNT PAS D'ICONES VITESSE.
CETTE ATTAGUE INFLIGE DES DEGATS BRUTS.

MALEDICTION

D' AFFATBLISSEMENT

CETTE ATTAGUE A UNE FPORTEE

FPARFAITE, CE O SIGNIFIE OLI'ELLE

PEUT CIBLER N'IMPORTE OUELLE

HORDE OL§ EST EN JEU ET QU
PEUT BTRE CIBLEE PAR UNE CAPACITE DE HEROS. PLACEZ LA
TUILE DEGATS 2x2 MALEDICTION D AFFABLISSEMENT SUR LA
HORDE CIBLEE. LORSQUE LA HORDE AVEC CETTE TULE DEGATS
EST ACTIVEE, TRAITEZ LA HORDE COMME SI ELLE N'AVAT RS
OICONES GUERISSEUR OU TIR DE PRECISION. TANT OULE CETTE
TUILE DEGATS EST SUR LA HORDE, LORSQUE LES JOUEURS JOUENT
DES CARTES TOUR ET HERDS, TRAITEZ LA HORDE AVEC CETTE TULE
DEGATS COMME S ELLE N'AVAIT PAS DE DEFENSES PHYSIGUES, DE
DEFENSES MAGIGLIES NI D'ICONES MORTEL, CETTE ATTAGLIE INFLIGE
DEs DEcArs BruTs.

TOUTE RESISTANCE EST
INUTTLE

S YOUS CHOISISSEZ CETTE CARRCITE,

GARDEZ MALEDICTION DE DESESFOIR

ET MALEDICTION D AFFABLISSEMENT
* SUR LA TABLE A TITRE DE REFERENCE.
S VOUS POUVEZ CHOISIR PLUS D'UNE CARACITE, YOUS BTES AUTORISE
A CHOISIR UNE CAPACITE SPECIALE MALEDICTION ANSI QLE TOUTE
RESISTANCE EST INUTILE DANS LE MEME SCENARIO.

e
INUTILE
CHOBIDEEL. BT COPRE LSBT U0 0K
voa Gaecmin o Macdodrow
AR BN PLACE 1
Gurser B oy Camcinie o
Melceron A proseard, vibel X vous
N e e A Skiscrcwiden.

LORSOUE YOUS UTILISEZ TOUTE RESISTANCE EST INUTILE, CHOISISSEZ
MALEDICTION DE DESESPOIR OU MALEDICTION 0" AFFABLISSEMENT
ET COPIEZ SES EFFETS. YOUS NE POUVEEZ CHOISIR UNE MALEDICTION
QUE S LA TULE DEGATS CORRESPONDANTE NE SE TROUVE PAS
ACTUELLEMENT SUR UNE CARTE HORDE.

LA FIN EST PROCHE

FOUR CHAGUE CASE RECOUVERTE
PAR UNE TULE DEGATS SUR LA
CARTE HORDE SUR LAQUELLE Lym
| SE TIENT, PLACEZ UNE TULE DEGATS
4 Ix1 SUPPLEMENTAIRE SUR CETTE
CARTE HORDE. CETTE ATTAGUE INFLIGE DES DEGATS BRUTS.




L'EXTENSION DEESSE ARAGNEE INCLUT 8 NOUVELLES TOURS DE
MVEAL 4 (SEries C ET D), 2 DE CHAGUE TYPE DE TOUR.
LORSOUE vOUS JOUEEZ AUX SCENARIOS DE LA DEESSE ARAGNEE,
INCLLEZ-LES DANS LA RESERVE DE TOURS LORSGUE vOUS Y EBTES

INVITES AU COURS DE LA MISE EN PLACE DU SCENARIO.

VYOUS POUVEZ CHOISIR D'UTILISER CES TOURS DANS N'IMPORTE QUEL
SCENARIO OU MODE DE JEU EN DEHORS DE L'EXTENSION DEESSE
ARAIGNEE GUI COMPREND A LA FOIS LES TOURS A ET B DE NIVEAU
H, POUR UTILISER LES TOURS DE MNVEAU 4 SUPPLEMENTARES DE
CETTE MANIERE, AJOUTEZ LES TOURS DE NIVEAU H DE L'EXTENSION
DEESSE ARAIGNEE A LA FILE DE RESERVE LORS DE LA MISE EN

LORSOUE VOUS JOUEZ AVEC LES TOURS DE LA DEESSE ARAGNEE
DANS DES SCENARIOS GUl NE FONT PAS PARTIE DE LA CAMPAGNE
DEESSE ARAIGNEE, YOUS NETES PAS AUTORISE A AVOIR PLUS
DE 2 TOURS DE MNIVEAU Y DE CHAOQUE TYPE. FENDANT LE JEU,
UNE FOIS LA DEUMEME TOUR DE NIVEAU H D'UN TYPE ACOUISE,
RENVOYEZ LES 2 AUTRES TOURS DE MVEAU Y DE CE TYPE DANS
LA Bofre DE JEU.

FAR EXEMPLE : S/ L'EQUIFE FOSSEDE CEI LA (GARMSON OE
MOLSOUIETIRES ET ACGLUERT ENSLITE LES ARCHERS LES ARCANES,
LES TOURS DES FATROULLELRS EMBUSOLIES ET PES ARCS LORES
DOVENT ALORS ETRE RETIREES DE L4 RESERVE £ REMSES DANS
L4 BOTTE DE JEU.

NOUVELLE ICONE : DEGATS ENVIRONNANTS

FLUSIEURS DES NOUVELLES TOURS DE NIVEAU Y UTILISENT
LICONE FLECHE DEGATS ENVIRONNANTS, CETTE FLECHE
SIGNIFIE OUE LES TULES DEGATS DOIVENT ETRE PLACEES
POUR GUE :

Cg>m TUILE DEGATS PRINGIPALE, GLIf EST LA TUILE DEGATS D'OLI PARTENT LES
=" RECHES, SQIT PLACEE A PORTEE DE L'ATTAGUE DE LA TOUR EN COURS,

ET

=" PLACEES SUR DES HORDES OUI SONT ADJACENTES A LA HORDE SUR
LAQUELLE EST PLACEE LA TUILE Dée&‘rs PRINCIFALE.

Cﬁ) LES TUILES DEGATS VERS LESQUELLES POINTENT LES FLECHES SOIENT
it

FAR EXEMPLE, LE MaGE HauT-ELFE A i%ﬂﬂ COMME TUILE DEGATS
PRINCIPALE. POUR EFFECTUER SON ATTAQUE, PLACEZ D'ABORD CETTE
TUILE SUR UNE HORDE A PORTEE, EN SUIANT LES REGLES HABITUELLES
D'ATTAQUE DE LA TOUR. ENSUTE, PRENEZ UNE TUILE DEGATS ”’ ET UNE
TUILE DEGATS \L;:i ET FPLACEZ-LES TOUTES LES DEUX POUR OUELLES
SE TROUVENT SUR DES HORDES ADJACENTES A LA HORDE SUR LAGUELLE

-
&

S} WNE TOUR A FPLUS D'UNE FLECHE DE DEGATS ENVIRONNANTS, CHACUNE
D'ELLE PEUT CIBLER UNE HORDE DIFFERENTE.

VOUS AVEZ FLACE LA TUILE

NOUVEAUX SORTS

L EXTENSION DEESSE ARNGINEE INCLUT 4 NOUVEAUX SORTS : CORMNE O'HEROTSME,
T 0'OR, DYNAWTE, ET RARCHEMIN DE TELEFORTATION. ILS ELARGISSENT VOS
POSSIBILITES DE CHOX DE SORTS LORS DE LA MSE EN FLACE
o JEU. COMME CEUX DU JBU DE BASE, CES SORTS ONT [ES
CONES DE NIVEAU DE SORT AU DOS. LS PELIVENT DONC ETRE
UTILISES DANS NMPORTE OLEL SCENARIO Ol VOUS PERMET
DUTHISER DES SORTS DE LEUR MVEAU.

CORNE D"HEROISME

LORSQUE vOUS UTILISEZ CE SORT, CHOISISSEZ
UN HEROS O RECUPERERA 2 CCEURS. Pus,
CHOISISSEZ UN  HEROS O RECUPERERA
JUSOU'A DEUX DE SES CAPACITES. Yous
POUVEZ APPLIGLER CES EFFETS AU MEME
HERDS, OU A DEUX HEROS DIFFERENTS.

TAS D'OR

FPRENEZ WNE TOUR DE NIVEAU 1 DE YOTRE
MAIN ET REMETTEZ-LA DANS LA RESERVE.
ENSWTE, CHOISISSEZ N'IMPORTE OUEL TOUR
7/ DE NivEAL 2 CCELA PEUT BTRE UN TYPE DE
TOUR DIFFERENT DE LA TOUR DE NIVEAU 1 QUE VOUS REMETTEZ DANS LA
RESERVE) ET AJOUTEZ-LA A LA MAIN DE N'IMPORTE GULEL JOUEUR CHOISI
Cvous INCLUS D,

270, v Hiros RECUPERE
RDOIrA petx Carcmis,

Cx. PUT S'AGR DR DRt HiROS
oPPkRENTSD

DYNAMITE
o Mm ¢ g
I DYNAMITE EST UMNE ATTAGUE  RETARDEE.
Pt A &R 108 SAAL A doman. | CHOISISSEZ UNE FILE APFRRITION CIBLE, ET

PLACEZ LA TULE SORT DYNAMITE SUR LE
wasios Hivct it sombile cenem x| peociis DE CETTE PiLE. LA PROCHAINE FOIS
ik GQU'UNE CARTE HORDE DOIT APPARATTRE
DEFPUS LA PILE AFPPARITION CIBLEE, RETIREZ LA TUILE SORT DYNAMITE
ET, APRES AVOIR FLACE LA CARTE HORDE DANS UN FLATEAU ET SUR LE
CHEMIN, FLACEZ 3 TULES DEGArsS 1x1 SUR CETTE HORDE. CES TUILES
DEGATS INFLIGENT DES DEGATS BRUTS.

PARCHEMIN DE TELEPORTATION

LE FARCHEMIN DE TELEFORTATION N'EST
PAS UTILISE AU COURS DU TOUR DU
JOUEUR, LORSQUE LES SORTS SONT
NORMALEMENT UTILISES., AU LIEW DE CELA,
iL EST UTILSE LORS DE L'APPARITION DES
Horpes, CHOISISSEZ N JETON APFARITION ET PLACEZ LE FARCHEMIN DE
TELEFPORTATION FAR-DESSUS. Al COURS DE CE TOUR, CE JETON APPARITION
NE PRODUT FPaS DE HORDES., S'iL ¥ A D'AUTRES JETONS APPARITION
ATTRIBUES A LA MEME PILE APPARITION, ALORS LA PILE FAT TOUT DE
MEME APPARATTRE UNE HORDE POUR CHACUN D'EUX. LE FPARCHEMIN DE
TELEPORTATION N'EMPECHE GU'UNE HORDE D" APPARATTRE.

Al COURS DE LA FROCHAINE PRASE APPARITION, REMETTEZ LE FARCHEMIN
DE TELEPORTATION DANS La BOITE DU JEU ET FAITES APPARATTRE
2 HORDES AU LIEU ['UNE DEPUIS LE JETON AFPARITION OUI ETAIT
RECOUVERT FAR LE SORT.
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DELX NOUYELLES ICONES DE CARBGITES DE HORDE SONT INCLLISES DANS
CETTE EXTENSION. LES DEUX SONT CONSIDEREES COMME ETANT DES
ICONES == JNYOCATRICES *> QL4 ONT DES REGLES COMMLNES.

LES icONES INVOCATRICES S ACTIVENT TOLJOURS AMNT LE DEPLACEMENT
DE LA HORDE, MAIS APRES LA RESOLUTION DES ICONES GLERISSELR. S'iL

Y A DES ICONES INYOCATRICES YISIBLES SUR UNE HORDE A CE MOMENT -
LA, RATES APRARATTRE WNE SEWLE HORDE DEPWES LA PILE INYOCATION
SUR LEMFLACEMENT DEVANT LA HORDE INYOCATRKE. Si CET ESPACE
EST QCCLPE PAR UNE HORDE Ol UN BOSS, LA HORDE NOUVELLEMENT
INYOOLEE SAUTE DES EMPLACEMENTS YERS LA SORTE JRUSOLA CE

INVOCATRICE DE DISPARUS

LEs Horpes INVOCATRICES € DISFARUS  FERONT
APPARATTRE DE NOUVELLES HORDES DEPUIS LA PILE
INVOCATION DE DEFPARUS., LORS DE LA MISE EN PLACE
D'UN SCENARIO OW INCLUT CES HORDES INVOCATRICES,
VOUS DEVREZ MELANGER LES CARTES INVOCATION DE DISPARUS ET FPLACER LA
FILE A PROXIMITE DE LA ZONE DE JEU. LES HORDES DE DISPARUS INVOGUEES
NE RAFPFORTENT RS DE DIAMANTS LORSOU'ELLES SONT DETRUTES CELLES
N'ONT PAS D'ICONE DIAMANT AU DOS DE LA CARTE HORDED.

INVOCATRICE DE SAURIENS

Les Horoes INVOCATRICES DE SAURIENS FERONT
APPARATTRE DE NOUVELLES HORDES DEPUS LA PILE
INvVOCATION DE SAURENS, LOFS DE LA MISE EN PLACE
D'UN SCENARIO O INCLUT CES HORDES INVOCATRICES,
VOUS DEVREZ MELANGER LES CARTES INVOCATION DE SAURIENS ET FLACER LA
PILE A PROMGMITE DE LA ZONE DE JEU., NOTEZ OLE LES HORDES DE SAURIENS
INVOOLEES RAPPORTENT UN DIAMANT LORSOU'ELLES SONT DETRUITES ET OLE
CHAQLE HORDE INVOQUEES COMPORTE DES KONES DE CARACHE. LA HORDE
INVOCATRICE DE SAURIENS Ol INVOOLE CES HORDES SUFPFLEMENTARES ME
RAPFORTE ACUN DIAMANT LORSOU'ELLE EST DETRUTE.

HORDES TISSEUSES

L'EXTENSION DEESSE ARAGNEE INCLUT EGALEMENT 4
HORDES TiSSEUSES. LORSOUE CELLES—Cl SONT FIOCHEES
O'UNE PILE HORDE, ELLES NE SONT FAS FLACEES DANS
UN PLATEAL HORDE M SUR LE CHEMIN, LE DEVANT
DE CHAGUE HORDE INDIOLERA (NE FILE SPECIFIOLE DE

TOURS LANS LA RESERVE (COMME AR EXEMPALE (% R0icizal

PRENEZ UN TRANSPARENT TOILE D ARAIGNEE INUTHISE ET FLACEZ-LE SUR LE
DESSUS DE LA PRLE DE TOURS INGIGLEE. PUs, REMETTEZ LA HORDE TISSEUSE
DANS LA BOTTE DE JEU. LA RESERVE DE TOURS A ETE IMMOBILISEE PAR
DES TOLES D ARAIGNEES ! LORSCUE vOUS FAITES EVOLLER UNE TOUR, Si
LA PLE SUR LAGUELLE VOUS DEVEZ REMETTRE LA TOUR, OU LA FRLE DONT
YOUS DEVEZ FRENDRE LA NOUVELLE TOUR COMPORTE N TRANSFARENT TOLE
D' ARAIGNEE, YOUS MNE TERMINEZ FXS L AMELIORATION DE LA Tour. La Tour
EST PASSEE MALGRE TOUT, MAS ELLE N'EST FAS AMELIOREE. AU LIEU [E
L' AMELIORER, RETIREZ LE TRANSFARENT TOILE D' ARAIGNEE DE LA FILE. Si Yous
AEZ UTHISE UNE CARACITE DE HERDS, LA TULE CARACITE EST TOUJOURS
RETOURNEE FACE CACHEE. SI VOUS AVEZ UTHISE WNE CAPACITE DE SORT, LE
SORT EST TOWIOURS RETIRE DU JEU.

EXEMPLE : MARY RISSE UNE TOUR O ARCHERIE DE MVEAL 2 CTIREUR
CELTED 4 JANICE ALOGRS KIE L4 ALE OE TOURS DE MIVEAU 3 (TIRELR
C'ELITE EXFERTD EST RECOUVERTE OUNE TOILE D ARMGNEE, COMME CELA
NECESSITERAIT QUE MARY FRENNE LNE TOUR DE LA ALE DE MVYEAL 3, ELLE

NE REMET FAS LA TOUR DE MYEAU 2 DANS LA RESERVE. AU LIEY DE CELA,
ELLE PLACE LA TOUR DE MIVEAL 2 DANS LEMPLACEMENT TOURS ENTRANTES
DE JANICE, FACE CACHEE, ET RETIRE LE TRANSHARENT TOLE D ARNGNEE DEF
LA PRE DE TOURS OTARCHERIE DE NIVEAL 3.

NOUVEAUX MECANISMES DE uonps;?

QUL Y AT UN EMPLACEMENT LIBRE Ol ELLE PLISSE APPARATTRE, OU
JUSQULTA CE CLIELLE ATTEGHNE LE Royalode.

S UNE ICONE TNYOGATRICE FAIT APFARATTRE UNE HORDE DE CETTE FAGON,
LA CARTE HORDE INYOOLIEE NE STACTIVE FIS Al COURS DU TOUR PENDANT
LEOLEL ELLE APPARATT. APRES AYOIR FAIT APPARATTRE NE CARTE
HORDE, LA HORDE TNYOCATRICE SE DEPLACE ENSUITE NORMALEMENT.

CELA SE TRADURA SOUYENT FBR LA HORDE INVOCATRICE QUi SAUTE
FAR-DESSUS LA HORDE IMWOOLEE JUSOUA  LEMPLACEMENT LIBRE
SUVANT SUR LE CHEMIN,

LORS DE LA PHOSE 7 1 DEFPENSER DES DIAMANTS, S'IL Y A UN TRANSFPARENT
TORE D ARANGNEE SUR UNE FILE DE TOURS CE NVEAUL 1 OU 2, YOUS NE
POUVEZ FAS ACHETER DE NOUVELLES TOURS DE CETTE FULE. Al LIEU CE CELA,
VOUS POLIVEZ PAYER LE COOT EN DIAMANT D'UNE TOUR DE CETTE PILE POUR
RETIRER LA TOLE 0" ARANGNEE.

S1 UNE TOUR APFARTENANT A LA FILE IMMOBILISEE FAR LES TOILES O ARAIGNEES
EST [DETRUTE FAR UN FPORTAL OU FAR L'ACTIVATION OD'UN Boss, La ToOiLE
D' ARAIGNEE EST RETIREE DE LA PRLE EGALEMENT.

TELEPORTS

VOUS POUVEZ ETRE INVITE A PLACER DES TELEPORT PENDANT LA MISE EN FLACE
DU SCENARIO. 1L S’AGIT DE FONCTIONNALITES DE LA CARTE GLi AFFECTENT LA
FACON DONT LES HORDES AVANCENT SUR LE CHEMIN VERS LE Rovmaume, 1L
Y A DEUX TRANSPARENTS TELEPORT { UNE ENTREE ET UMNE SORTE. L'ENTREE
EST TOWIOURS PLACEE DIRECTEMENT SUR (N EMPLACEMENT DU CHEMIN, ET
LA SORTE EST PLACEE SUR UN EMPLACEMENT A COTE DU CHEMIN, LE SCHEMA
DE MISE EN PLACE MONTRERA WNE FLECHE INDIGUANT L'EMPLACEMENT VERS
LEGUEL EST DIRIGE LA SORTIE DU TELEFORT.

LORSGU'UNE HORDE ARRIVE SUR L'EMPLACEMENT OU SE TROUVE L'ENTREE
DU TELEFORT, ELLE SE DEPLACE IMMEDIATEMENT SUR L'EMPLACEMENT A
COTE DUGLEL SE TROUVE LA SORTIE DU TELEPORT. S CET EMPLACEMENT
EST OCCUFE, LA HORDE SE DEFLACE VERS L'EMPLACEMENT LIBRE SUNANT EN
DIRECTION DE LA SORTIE, S'IL ¥ EN A UN. S’ N'Y A PAS D'EMPLACEMENT
DISPOMIBLE, ELLE ENTRE BANS LE ROvAUME COMME D HABITUDE.

LES HEROS FPEUVENT EGALEMENT UTIISER LES TELEPORT. LORSOU'UN HERDS
ARRIVE SUR L'ENTREE DU TELEFORT, il. DOIT IMMEDIATEMENT (SANS DEPENSER
DE FOINT DE MOUVEMENTD FLACER SA FIGURINE SUR L'EMPLACEMENT DU
CHEMIN A COTE DE LA SORTIE DU TELEPORT. LES HEROS MNE PEUVENT PAS
TERMINER LEUR DEFLACEMENT SUR LES EMPLACEMENTS OCCUPES FAR LES
TRANSFPARENTS D'ENTREE OU DE SORTIE DU TELEFORT.

ENTREE

SORTIE




T —_y
{DEFI DE L'ARMIGNEE)

L EXTENSION DEESSE ARAGNEE INCLUT UN ENSEMBLE DE TULES
ARAIGNEE, UN DECK DE CARTES DEFI DE L ARAIGNEE, ET UN
ENSEMBLE [ AUTOCOLLANTS DEFI DE L ARAGNEE. LES REGLES

SUVANTES SONT DESTINEES A ETRE UTILSEES DANS TOUS LES
SCENARIOS DE LA CAMPAGNE DEESSE ARAGNEE, A L EXCEFTION
DU SCENARID N 3.

VOUS FPOUVEZ EGALEMENT REVENIR SUR LES SCENARIOS DU JEU DE
BASE OU DTAUTRES EXTENSIONS ET ¥ AJOUTER LES REGLES pU DEF
DE L'ARAGNEE, SI YOUS FAITES CELA, UTILISEZ LES AUTOCOLLANTS
DEFl DE L'ARAIGNEE SUR LA CARTE DES SCENARIOS POUR SUIVRE
LES SCENARIOS GQUE VOUS AVEZ REUSSIS EN UTILISANT LE DEF
DE L'ARAIGNEE.

LORS DE LA MISE EN FLACE DU DEF DE L'ARAIGNEE, EN PLUS DES REGLES
DE MISE EN PLACE DECRITES DANS LE SCENARIO, PROCEDEZ COMME SUIT :

® MELANGEZ LE DECK DEFI DE L ARAGNEE ET FLACEZ-LE FACE CACHEE
PRES DU FLATEAU.

® FORMEZ UNE PILE DE TUILES ARAIGNEE A COTE DU DECK.

® PLACEZ LA CARTE DE REFERENCE DE SEQUENCE DE JEU UDEF DE
L ARAIGNEE A LA VUE DE TOUS LES JOUEURS.

z >

& .
!%MECANIQUE DU JEU |

LE DER DE L' ARAIGNEE AJOUTE UNE NOUVELLE FPHASE A CHAGLIE
MANCHE AVANT L APPARITION DE NOUVELLES HORDES, ET AJOUTE
UNE REGLE SUPPLEMENTARE AU COURS DE LA PHASE 5 : AVANCER
LES PLATEAUX HORDE.

PHASE 1 : REVELER LA CARTE DEF UE L'ARAIGNEE. AVANT DE FARE
APPARATTRE LES HORDES, RETOURNEZ LA CARTE DU ODESSUS oU
DECK DEFI DE L'ARAGNEE FACE VISIBLE. LA CARTE VOUS MONTRERA
GUELLE FORME DE TUILE ARAIGNEE VA TOMBER AU COURS DE CETTE
MANCHE.,

FHASE S : AVANCER LES PLATEALX HORDE. LORSQUE vOUS ACTIVEZ
UNE HORDE, AVANT OE VERIFIER SES ICONES OU DE LA DEPLACER,
VERIFIEZ SI LA TUILE ARAIGNEE INDIGUEE SUR LA CARTE ARAIGNEE
REVELEE PEUT ETRE PLACEE DANS L'ESPACE VIDE SUR CETTE HORDE.
S) CE N'EST PAS LE CAS, ACTIVEZ LA HORDE NORMALEMENT.

Si C'EST LE CAS, PLACEZ SUR LA HORDE LA TULE ARAIGNEE
INDIQUEE DE FACON A CE GLI'ELLE :

CA)NE RECOUVRE AUCUN ENNEMI

ET

(B)NE RECOUVRE AUCUNE TUILE DEGATS, HEROS OU SOLDAT.
~ Vous POUVEZ LA FARE PIVOTER ET LA RETOURNER Si
NECESSAIRE POUR Y PARVENIR,

(?}11. PEUT Y AOR PLUS O'UNE TUILE ARAIGNEE SUR UNE
—  HORGE,

UNE FOIS LA TUILE ARAGNEE PLACEE, REMETTEZ LA CARTE DEFI
DE L'ARAIGNEE OANS LA BOITE CAFIN QU AUCUNE CARTE NE SOIT
VISIBLE SUR LE DESSUS DU DECKD. UINE SEULE TUILE ARAIGNEE EST
AJOUTEE AU COURS DE CHAGUE MANCHE.

APRES AVOIR AJOUTE UNE TUILE ARAIGNEE, ACTIVEZ LA HORUE. LA
TUILE ARAIGNEE PEUT LUl AVOIR FOURN DES ICONES YITESSE, ALORS
FAITES ATTENTION [

APRES L'ACTIVATION DE TOUTES LES HORDES, Si LA TUILE ARAIGNEE
N'A PAS ETE PLACEE, REMETTEZ LA CARTE DER UE L'ARAIGNEE
REVELEE ©DaNS LA BOITE. FELICITATIONS, YOUS AVEZ EMPECHE
L' ARAIGNEE DE TOMBER AU COURS DE CETTE MANCHE !
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LA OSTORTION DU TEMPS ET DE L'ESBCE A AFPOETE  NOWVEALX HEROS DF REXOINORE NOTRE CALSE LIWNSSEZ
DETRANGES STRUCTURES GUE NOS ENMEMS FELVENT VDS FORCES A CELLES DF GRAMVL, LE FLISSANT GEANT OF
LTILISER FOLR CONTOLRNER NOS DEFENSES, GRACE A4  FERRE, ET DE LYWN, L ANCENNE LIELITENANTE DES ELFES
ELLES, DES CREATURES AFPRTENANT AUX ODESERTS Oif  MNOES, ET ARRETEZ CETTE MENACE AUNT GUELLE NE
SLD ONT COMMENCE A APIRATIRE A LWTERELR DE  OEVIENNE INCONTROLABLE.

NOS FRONTIERES. LES FORBULS ONT ALSSI FERMIS A OF

HEROS

LEs HEROS FEUVENT CHOISIR LEURS CAPACITES SPECIALES FPARMU
TouTES CELLES ou'its posséoent 6/ 6.

SORTS

LES SORTS PEUVENT BTRE CHOISIS PARMI CEUX QLI SONT DOTES O'1
ou 2 icénes © au pos.

TOURS

EFFECTUEZ LA MISE EN PLACE AVEC LES TOURS DE NIvEAU 1, 2, 3, HA
ET 4B. AJOUTEZ EGALEMENT LES TOURS HC A LA RESERVE.

HORDES

YaGUE Q YaGUE | YaGUE 3 YAGUE & YaGUE ST Yioes
2X YERTES X YERTE 2X YERTES 2X VERTES 2X VERTES
IX JAUNE X JAUNE X JAUNE X JAUNE X JAUNE Ix vioE

2X ROUGES [X ROUGES

VYOUS AUREZ EGALEMENT BESOIN DE LA CARTE DE REFERENCE CE
SECUENCE DE JEU DEF DE L ARAGNEE, DES 12 CARTES DEF DE
L'ARAIGNEE, DES 12 TULES ARAGNEE, ET DES € CARTES HORDES
INVOCATION DE DISPARUS.

A L'ADE DES CARTES HORDE RASSEMBLEES, PREPAREZ LES PILES

APPARITION COMME INDIGUE Ci-DESSOUS :
POUR CREER LE DECK DEFI DE L'ARAGNEE, MELANGEZ LES 12 CARTES  tan iF 1A FuE
DEFt DE L'ARAIGNEE ET PLACEZ-LES A PROXIMITE. PAITES DE MEME ‘T
AVEC LES € CARTES HORDE INVOCATION DE DISPARUS POUR CREER LA E] =
PILE INVOCATION DE DISPARUS. 51 hel 3 E8 @ i
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MECANISMES SPECIAUX

DaNS CE SCENARIO, YOUS RENCONTREREZ DES ENMEMIS POSSEDANT LA
NOUVELLE CAPACITE SUINANTE, AINSI GLI'UN NOUVEAU TYPE DE TULE DE

CES HORDES PEUVENT INVOQUER DES CARTES HORDE
SUPPLEMENTAIRES SUR LE CHEMIN. AVANT LE DEFLACEMENT
DE LA HORDE, Si Al MOINS UNE ICONE INVOCATRICE 0E
DISPARUS EST VISIBLE, FIOCHEZ LA CARTE DU DESSUS
DE LA PILE INVOCATION DE DISFARUS ET FLACEZ-LA
SUR L'EMPLACEMENT DU CHEMIN DEVANT LA HORDE
INVOCATRICE DE DISFARUS. SI CET EMPLACEMENT EST OCCUFE, La HORDE
NOUVELLEMENT INVOOLIEE SAUTE DES EMPLACEMENTS JUSGU'A CE OUELLE
ATTEIGNE UN EMFPLACEMENT LIBRE OU LA SORTIE. LA HORDE NOUVELLEMENT
INVOOUEE NE S'ACTIVE FAS CE TOUR-CI. AFRES AVOIR FLACE LA HORDE
INVOOUEE, LA HORDE INVOCATRICE SE DEFLACE NORMALEMENT. CELA SE
TRADUIRA SOUVENT FAR LA HORDE INVOCATRICE QU SAUTE PAR-DESSUS LA
HORDE INVOOUEE JUSOU'A L'EMPLACEMENT LIBRE SUVANT SUR LE CHEMIN.

LES TELEPORTS SONT FLACES SUR LA CARTE COMME
INDIQUE SUR LE SCHEMA DE MISE EN FLACE. Iis
AFFECTENT LA FACON DONT LES HORDES ET LES HEROS
PEUVENT SE DEFLACER SUR LA CARTE.

LORSQU'UNE HORDE ARRIVE SUR L'EMPLACEMENT DE
L'ENTREE DU TELEFORT, LA HORDE SE DEPLACE IMMEDIATEMENT SUR
LEMPLACEMENT INDIGUE A COTE DE LA SORTIE DU TELEPORT. LE SCHEMA
DE MISE EN FLACE FOUR CE SCENARIO DISPFOSE D'UNE FLECHE O INDIGUE
L'EMPLACEMENT EN DIRECTION DUGUEL LES HORDES SE DEFLACENT.

LEs HEROS NE PEUVENT FAS TERMINER LEUR DEPLACEMENT SUR UN
TRANSPARENT TELEPORT, MAIS ILS PEUVENT SE DEPLACER DE LA MEME
FACON QU'UNE HORDE, COMME DECRIT Ci-DESSUS.

@. MISE EN PLACE ?
& DELACARTE

TELEPORTEES
YERS CETTE TULE
CHEMIN.




FURM NOS NOUVEALX ALLES, LMV EST INE QUE NOUS NE LELUR DONNIONS LYWy, Lynv NE vEUT
DESERTEUSE DES ARMEES DES ELFES NOIRS QU RIS EN ENTENDRE RIRLER, ET ELLE EST SORTIE SUR
SONT EGUEMENT APFARUS DANS LE ROWMIME A LE TERRAN POUR AFFRONTER LES ELFES NORS EN
TRAVERS LES FORMILS TEMPORELS. LES ELFES PERSOMVE. RASSEMBLEZ YOS FORCES ET SOUTENEZ-
NOIRS ONT RASSEMBLE LELRS FORCES ET ENVOIENT LA, 81 ELLE PEUT ATTEINDRE LEUR CAMP DE BASE,
TOUTES LELRS TROUPES SUR LE ROVIME 4 MOINS  ELLE ARRETERA CETTE FOLE 7

HEROS | TUILES CHEMIN |
LES HEROS PEUVENT CHOISIR LEURS CAPACITES SPECIALES PARMI

Toutes cewes au'is posséoent G/, vous ne pouvez pas
UTILISER LYNN,

SORTS

L.ES SORTS PEUVENT BTRE CHOISIS PARMI CEUX G SONT DOTES o1
ou 2 icones © au pos.

TOURS

EFFECTUEZ LA MISE EN PLACE AVEC LES TOURS DE NIvEAU 1, 2, 3, HA
ET 4B. AJOUTEZ EGALEMENT LES TOURS HU ET 4D A LA RESERVE.

ENTREE DU SORTE DU
TELEPORT  TELEPORT
YaguE O YaGLE 1 YAGUE & VAGUE S  TOILES D'ARAIGNEE
I VERTE 2X YERTES
Yx Horpes
IX JAUNE Hx JAUNE 22X JAUNES  3X JAUNES e e

3X ROUGES 2X POUGES

PILES APPARITION
YOUS AUREZ BESOIN DE LA FIGURINE DE LYNN, AINSI QUE DE SES —

CARTES YIE ET DE SA CARTE DE REFERENCE, DES H TRANSFPARENTS A L'AIDE DES CARTES HORDE RASSEMBLEES, FREFAREZ LES PILES
TOLES D ARAIGNEE, DES 12 CARTES UER DE L ARAGNEE, DES 12 AFPPARITION COMME INDIGLE Cl-DESSOUS i

TULES ARANGNEE, ET DES & CARTES HORDES INVOCATION DE DISPARLS.
HAlT B LA FILE

Pour CREER LE DECK DEFI DE L ARNGNEE, MELANGEZ LES 12 CARTES ‘T
DEFI DE L ARAGNEE ET PLACEZ-LES A PROXIMITE. FAITES DE MEME
AVEC LES & CARTES HORDE INVOCATION DE DISPARUS POUR CREER LA h 27
PILE INVOCATION DE DISPARUS. 5

" PORTAILS a5
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MECANISMES SPECIMIX

DaNS CE SCENARIO, VOUS RENCONTREREZ LES NOUVELLES CAPACITES
SUNMANTES

LORSOUE vOUS FIOCHEZ UNE HORDE TISSEUSE, CELA NE
FAT PAS APRARATTRE DE NOUVELLE HORDE. AU LEU DE
CELA, PLACEZ (N TRANSFARENT TOLE D ARANGNEE SUR
LA FILE DE TOURS [E LA RESERVE INDIGUEE SUR LA
HORDE TISSEUSE. PUiS, REMETTEZ LA HORDE TISSEUSE
DANS LA BOTTE DE JEU.

LORSOUE vOUS FANTES EVOLLER UNE TOUR, Si LA FILE
SUR LAGUELLE VOUS DEVEZ REMETTRE LA TOUR, OU LA
PILE DONT VOUS DEVEZ FPRENDRE LA NOUVELLE TOUR
COMPORTE UN TRANSFPARENT TOILE D'ARAIGNEE, VOUS NE
TERMINEZ FAS L'AMELIORATION DE LA TOUR. LA TOUR EST PASSEE MALGRE
TOUT, MAIS ELLE N'EST FAS AMELIOREE. AU LIEU DE L AMELIORER, RETIREZ
LE TRANSFARENT TOILE D ARAIGNEE DE LA PLE. Si YOUS AVEZ UTILISE UNE
CAPACITE DE HEROS, ELLE EST TOWJOURS FACE CACHEE, ET Si YOUS AVEZ
UTILISE UNE CAPACITE DE SORT, ELLE EST TOUJOURS RETIREE DE JEU.

LA FIGURINE DE LYNN

® les HERDS PEUVENT SE TENIR SUR LE MEME
EMPLACEMENT Q£ LYNN.

® LYNN NE PEUT PAS BTRE LA CIBLE DE SORTS M DE
CARACITES DES HEROS.

® AU DEBUT DE LA PHASE 2 1 APPARITION DE NOUVELLES HORDES, LYNN
SE DEFLACERA SUR LA HORDE O SE TROUVE SUR L'EMPLACEMENT
DEVANT ELLE, ET L'AFFRONTERA (S'iL ¥ EN A UNE). CTEST COMME
CELA OUE LYNN AVANCE, ET C'EST AUSSI COMME CELA OUE VOUS ALLEZ
GAGNER CE SCENARIO. YOUS CHOISISSEZ OU FLACER LYmN SUR CETTE
HORDE.

® LS HORDES QLY DEVRAIENT S'ARRETER SUR L'EMPLACEMENT DE LYNN
SAUTENT PAR-DESSUS ELLE A LA PLACE, COMME S'IL S AGISSAIT 0'UINE
HORDE.

® Lorsoue WNE HORDE SUR LAQUELLE LYNN SE TIENT EST DETRUITE, S'iL
Y A Al MOINS UN AUTRE HEROS OU UN SOLDAT DESSUS, TOUS LES
HEROS SUR CETTE HORDE OBTIEMNENT PROTECTION (¥ COMPRIS LYNND.

VICTOIRE ET DEFAITE

IL W'Y A PAS DE PORTAILS M DE BOSS DANS CE SCENARIO. AU LIEU DE
CELA, YOUS GAGNEZ EN ADANT LYNN A DETRURE DES HORDES JUSOU'A
CE OU'ELLE ATTEIGNE L'EMPLACEMENT DEVANT LE POINT D'APPARITION
N 3. LUNE FOIS QU'ELLE A ATTEINT CET EMPLACEMENT, S'iL N'Y A PAS DE

HORDES SUR SON EMPLACEMENT A LA FIN DE LA MANCHE, YOUS GAGNEZ,
YOUS PERDEZ SI :

® Lynn N'a PLUS DE CoeUrs. ELLE PERD DES CCEURS A CAUSE
ou TIR DE PRECISION, ET LORSQUE LA HORDE SUR LAGUELLE
ELLE SE TIENT TENTE DE SE DEPLACER.

® A LA FIN DE LA MANCHE, TOUTES LES HORDES SONT DERRIERE
LYNN. Si CELA SE PRODUIT, ELLE NE PEUT PLUS AVANCER, ET
YOUS N'AVEZ DONC PAS REUSS) A L'ESCORTER JUSGL'AU CAMP
oEs ELFEs NOIRs.

® LE Rovaume w'a pLus pE CCeEURS.

LES HORDES SONT
TELEPORTEES
VERS CETTE TULE
CHEMIN.
PLACEZ LA FIGURI
DE LynN iCL

MEeTTEZ UN
JETON CCEUR SUR
L'EMPLACEMENT TOUT
A DROITE DE LA
CARTE VIE DE Lynn.

ORDRE DE DEFLACEMENT Al
COURS DE LA PHASE 5.
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IV GRAND PORIAL SE FORME ET UN ENVEMI QUE
NOUS AVIONS SOURATE AFFRONTER EN EMERGE. LIV
ARBRE GEANT CRACHANT DE L'ACIOE, A LA TETE
DUNE ARMEE DE TREANTS CONTAMINES T C'EST LE

PLISSANT GREENMICK, LES SAGES ONT TOUIOLRS
OIT DE BURE ATTENTION 4 CE QUE L'ON SOURATE.
EBPERONS GQUI'ILE SE SONT TROMPES JUSTE CETTE
FOS. Alpx ARMES 7

NUTILISEZ FAS LES REGLES DU DEF 0B L'ARAGNEE DANS CE SCENARIO [

HEROS

LES HEROS FPEUVENT CHOISIR LEURS CARACITES SFPECIALES PARMI
roures cees ouins rosstoent 66,

SORTS

LES SORTS PEUVENT ETRE CHOISIS PARMI CEUX QLY SONT DOTES D'1
ou 2 icénes @ Au pos.

TOURS

EFFECTUEZ LA MISE EN FLACE AVEC LES TOURS DE MVEAU 1, 2, 3, HA
ET 4B pans LA RESERVE. INCLUEZ LES TOURS HC ET HD.

HORDES

VAGLE O VaGUE 1 VacUE 2
Ix vERTE 4x VERTES 2X YERTES
2X JAUNES

3X PROUGES 4x POUGES

VAGUE 3 VaGUE 4 Vioes
2X YERTES
2X JAUNES 2X JAUNES 3X viDES
2X ROUGES

VYOUS AUREZ EGALEMENT BESOIN DE LA FIGURINE DE (GREENMUCK, DE
LA CARTE VIE ET CARTE DE REFERENCE DE GREENMUCK, DU MARGUEUR
D" AFPPARITION DE TREANT CONTAMINE, DES 2 CARTES HORDE TREANT
CONTAMINE, ET DES 5 CARTES ACTION DE GREENMUCK.

| PORTAILS |

AUCUN,

PILES APP_ARI’TIOM

A L'AIDE DES CARTES HORDE RASSEMBLEES, PREPAREZ LES PILES
APPARITION COMME INDIQUE Ci-DESSOUS

HAT OE LA FLE
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MECANISMES SPECIMIX

DS CE SCENARIO, YOUS RENCONTREREZ DES ENNEMIS POSSEQANT LA NOUVELLE
CAPACITE SUNANTE, AINSI GL'UIN NOUVEAL TYPE DE TURE POUR LA CARTE @

DECK VIE DE GREENMLICK

GREENMUCK DISPOSE DE 2 CARTES VIE. DUR LE DEVANT,
iL Y A UN MUMERD DaNS LE COIN INFEREWR DOIT. FPOUR
PREFARER LE DECK VIE, TOURNEZ LES CARTES FOUR OLE
L'IMAGE DE GREENMUCK SOIT BACE VISIBLE, PUIS EMPILEZ-
LES DANS L'ORDRE AFIN OLE LA CARTE NUMEROTEE ==
> SOIT SUR LE DESSUS ET == 2 »> EN DESSOUS.

DECK ACTION DE GREENMUICK

L'UNE DES CARTES ACTION DE

(GREENMUCK EST DOTEE D'UN SYMBOLE

ACIDE. PLACEZ LA CARTE M&EC LE

SYMBOLE ACIDE FACE CACHEE SUR LA TABLE, FUIS
MELANGEZ LES Y CARTES ACTION RESTANTES ET PLACEZ-LES PAR-DESSUS,
FPOUR FORMER LE DECK ACTION DE GREENMUCK.

VICTOIRE

IL W'Y A FaS DE PORTRAILS OANS CE SCENARIO. AU LIEU DE CELA, YOUS
GAGNEZ LORSOUE VYOUS BATTEZ GREENMUCK. LORSOUE LA DERNIERE CARTE
DE SA FPILE VIE EST DETRUITE, YOUS GAGNEZ A LA FIN DE CETTE MANCHE.

A

{REGLES S'APPLIQUANT |
A AUXBOSS )

LES SCENARIOS QU COMPORTENT UN BOSS ONT DES REGLES SPECIALES
POUR LA FIGURINE Boss., CES REGLES SONT RESUMEES ICl Yous
TROUVEREZ EGALEMENT DES REGLES DECRIVANT LES CAFACITES SFPECIALES
DE GREENMUCK DE FACON FLUS DETANLEE QUE CE O EST INDIOUE SUR
LA CARTE DE REFERENCE.

FIGURINES BOSS

® les HEROS NE PEUVENT PAS ALLER SUR LE MEME EMPLACEMENT
QU'UNE FIGURINE Boss.

® S UNE FIGURINE BOSS ARRIVE SUR UN EMPLACEMENT OU SE TROUVE
UN HERDS, CE HERDS EST OBLIGE DE BaTTRE EN RETRAITE (il DOIT SE
DEPLACER VERS UN EMFPLACEMENT ADJACENT INOCCUPE OU RETOURNER
SUR SON PLATEAU HEROS) ET iL SuBir 1 DEGAT.

® LORSOUUNE FIGURINE BOSS SE DEFLACE, SI L'EMFLACEMENT SUR
LEQUEL ELLE DEVRAIT ARRIVER CONTIENT DEJA UNE HORDE, ALORS ELLE
SAUTE PAR-DESSUS CET EMPLACEMENT.

® Lorsou'UNE HORDE ARRIVE SUR L'EMPLACEMENT D°UNE FIGURINE Boss,
ELLE SAUTE PAR-DESSUS LA FIGURINE BOSS.

ACTIVATION DES BOSS

LES FIGURINES BOSS SONT ACTIVEES AU COURS DE LA PHASE 4 : AVANCER
LES PLATEAUX HORDE, COMME S'iL S'AGISSAT D'UNE CARTE HORDE. LES
FIGURINES BOSS SONT ACTIVEES DANS LE CADRE DE LA SEGQUENCE NORMALE
O ACTIVATION DES HORDES. LORSQUE C'EST LE MOMENT D'ACTIVER UNE
FIGURINE BOSS, SWVEZ LES ETAPES DECRITES SUR LA CARTE DE REFERENCE
DE CE Boss.

POUR EFFECTUER UNE ACTION, PIOCHEZ LA PREMIERE CARTE DU DECK
ACTION DU BOSS ET EFFECTUEZ LES EFFETS DES ICONES ET DU TEXTE
AFFICHES SUR LA CARTE.

TREANTS CONTAMINES

FORMEZ UNE FILE FACE CACHEE &vEC LES 2 Horpes
TREANT CONTAMINE., LORSQU'UNE HORDE TREANT EST
DETRUITE, REMETTEZ-LA SUR LE DESSUS UE CETTE PILE.

LES ACTIONS DE GREENMUCK  FROVOQUENT  DES
APPARITIONS DEFUIS LE MARGUEUR [AFFARITION DE TREANT CONTAMINE
ET LE DEPLACENT. CELUI-CI COMMENCE LE JEU SUR L EMPLACEMENT DEVANT
GREENMUCK, LE MARGUEUR D'AFFARITION SUIT LES REGLES SWUVANTES i

® Ti OCCUPE UN EMPLACEMENT. LES HEROS NE FEUVENT FAS TERMINER
LEUR DEFLACEMENT SUR SON EMPLACEMENT. LES HORDES ET LES
BOSS Ol SONT CENSES ARRIVER SUR CET EMPLACEMENT SAUTENT
AR-DESSUS Al LIEU DE S'Y ARRETER.

® S'L ANT PAR SE TROUVER SUR UNE TOUR, NE RECUFPEREZ FAS CES
TOURS A LA FIN DE LA MANCHE.

LA PLUPART DES ACTIONS DE GREENMUCK DEFPLACENT LE MARGUEUR
0" AFPFPARITION DE TREANT CONTAMINE, PUIS FROVOGLIENT L'APPARITION D'UNE
HORDE TREANT CONTAMINE DEFWS LE MARGUEUR. POUR LE DEFLACER,
ALIGNEZ LA CARTE ACTION AVEC LA SORTIE DU CHEMIN DE FACON A CE
OLE LA LIGNE VIOLETTE SOIT FARALLELE A LA SORTIE, FUS DEFLACEZ LE
MARQUEUR DANS LA DIRECTION DE LA FLECHE. Il SAUTE PAR-DESSUS LES
HORDES ET FORCE LES HERDS O SE TROUVENT SUR LES EMFLACEMENTS
SUR LESOUELS IL ARRIVE A BATTRE EN RETRAITE.

LORSOLE VOUS PANTES APPARATTRE (N TREANT CONTAMINE DEPUS LE
MARGLIEUR, FIOCHEZ LA CARTE DU DESSUS DE LA FPILE HORDE TREANT
CONTAMINE (S’ N'Y EN A PAS, IGNOREZ CET EFFETD, ET FLACEZ-LA SUR
N EMPLACEMENT DU CHEMIN LIBRE, ADJACENT AU MARDUEUR 0" AFFPARITION.
S'lL EXISTE PLUSIEURS POSSIBILITES, YOUS DECIDEZ SUR OUEL EMPLACEMENT
ELLE APPARATT. Sl N'Y A PAS D EMPLACEMENT DISPONIBLE POUR PLACER
LA HORDE TREANT CONTAMINE, REMETTEZ-LA SUR LE DESSUS DE LA FLE
HORDE TREANT CONTAMINE. LORSOUE LES HORDES TREANT SONT VAINCUES,
METTEZ-LES SUR LE DESSUS DE LA FILE HORDE TREANT CONTAMINE.

LE DEPLACEMENT D'UMNE FIGURINE BOSS NE PEUT PAS ETRE ARRETE PAR
LES S0LpATS. LORSOU'UNE FIGURINE BOSS SE DEFLACE, S’ ¥ A DES
SOLDATS SUR SA CARTE VIE, REMETTEZ ["ABORD CES SOLDATS DANS LA
RESERVE, PUIS DEFLACEZ LE Boss.

COMBATTRE LES BOSS
LES FIGURINES BOSS SONT DIFFICILES A VAINCRE.

® N LES HERDS, NI LES SORTS NE PEUVENT AFFECTER LES Boss. LEs
HEROS NE PEUVENT FAS SE TEMR SUR LA CARTE VIE DES Boss, ET
DANS LE CaS OO UNE CAPACITE OU UNE ATTAGUE DE HEROS DEVRAIT
PLACER DES TULES DEGATS SUR UN BOSS, CES TULES NE SONT PAS
PLACEES, DE MEME FOUR LES SORTS.

® LoRsSQUUNE TOUR ATTAGUE UN BOSS, LES TUILES DEGATS SONT
PLACEES SUR LA CARTE DU DESSUS DU DECK YiE pu Boss. Pour
INFLIGER DES DEGATS AU BOSS, LILLUSTRATION DU BOSS SUR LA
CARTE VIE DOIT ETRE ENTIEREMENT RECOUVERTE.

'Tbmzswsm.aazsmﬂtmsu&mrw%sommrﬁam@

INFLIGER DES DEGATS ALIX BOSS

Al COURS DE LA PHASE 3 1 DETRUIRE LES PLATEAUX HORDE, VERIFIEZ LA
PREMIERE CARTE DU DECK YIE DU BOSS, Si L'ILLUSTRATION REFRESENTANT
LE Boss EST ENTIEREMENT RECOUVERTE, ALORS LE BOSS SUBIT DES
DEGATS, RETIREZ LA CARTE DU DESSUS DU DECK VIE ET RETOURNEZ-LA.
Al DOS, IL Y AURA LA DESCRIFTION DES EFFETS DE REPRESAILLES DU
Boss. CES EFFETS DOIVENT ETRE RESOLUS COMME S'IL S AGISSAIT D'UNE
CARTE ACTION CVOIR Ci—DESSUS). UNE FOIS OUE VOUS AVEZ EFFECTUE TOUS
LES EFFETS DE REFRESAILLES, REMETTEZ LA CARTE DANS LA BOTTE DE JEU.




i" MISE EN PLACE
«__ DE LA CARTE

FLACEZ LA
FIGURINE DE

DECK ACTION DE
GREENMLICK :
VOIR LA FAGE PRECEDENTE
POUR LES INSTRUCTIONS DE







D ETRANGES LEZARDS MHNT LE FOLVOIR DE FURE VENIE  CHANGE OF BATTRE LA DEESSE ARKGNEE, powr Lyww
DI MONDE  ETHERIUE D'AUTRES MEMBRES OF LEUR NOUS A ASSURE QUELLE A EGALENMENT ETE ANVENEE DU
ESFECE SONT ARRWES AL FRONTIERES O ROWIME, FISSE PAR LES MEMES FORTLS PIR LESGUELS GRAM
CES EMNEMIS NE DONENT P95 ETRE SOUS=ESTIMES, TS  ET ELLE-MEME SONT ARENES,

DONENT ETRE ARRETES S NOUS VOULONS MWOE (WE

HEROS TUILES CHEMIN

LES HEROS FEUVENT CHOISIR LEURS CARACITES SFPECIALES FPARMI
TOUTES CELLES ou'its posstoent 6/ §6.

SORTS

LES SORTS PEUVENT ETRE CHOISIS PARMI CELX QLY SONT DOTES D'1
ou 2 icones @ au pos.

TOURS

EFFECTUEZ LA MISE EN FLACE AVEC LES TOURS DE NVEAU 1, 2, 3, HA
ET 4B. AJOuTEZ LES TOURS HC ET HD A LA RESERVE.

HORDES

YaGUE | YaGLE 2 YaGUE 3 YAGUE &
2X YERTES 2X YERTES
2X JAUNES 1X JAUNE 2X JAUNES > s
3% ROUGES X ROUGE A2
Vacug 7 VAGUE S2 YoES TOILES D' ARAIGNEE

2X JAUNES 3x VIDES 4x HORDES . TELEPORT  TELEPORT
TEsELUSES A L'ADE DES CARTES HORDE RASSEMBLEES, FPREFAREZ LES FILES
APPARITION COMME INDIQUE Ci-DESSOUS
VOUS AUREZ EGALEMENT BESOIN DE LA CARTE DE REFERENCE DE BT DE LA PLE

SEQUENCE DE JEU DEF DE L ARAIGNEE, DES 12 CARTES UER DE “‘i‘"
L ARNGNEE, DES 12 TUILES ARAIGNEE, DES H TRANSFPARENTS TOILE
D ARAIGNEE, ET DES 6 CARTES HORDES INVOCATION DE SAURIENS. % El @

POUR CREER LE DECK DEFi DE L'ARAIGNEE, MELANGEZ LES 12 CARTES
DEF DE L'ARAIGNEE ET PLACEZ-LES A PROMMITE. FAITES DE MEME
AEC LES & CARTES HORDE INVOCATION DE SAURIENS POUR CREER LA
ALE INVOCATION DE DES SAURIENS,

" PORTAILS




MECANISMES SPECIMIX

DANS CE SCENARIO, YOUS RENCONTREREZ DES ENNEMIS POSSEDANT
LA NOUVELLE CAPACITE SUIVANTE :

INVOCATRICE DE SAURIENS

CES PUISSANTS SAURIENS SONT CAPABLES D'OUVRIR
DES FORTALS POUR INVOQUER [ES RENFORTS DE
CONTREES LOINTAINES.

AVANT QU'UNE HORDE NE SE DEFLACE, Si ELLE CONTIENT
DES ICONES INVOCATRICES DE SAURIENS OLI NE SONT PAS RECOUVERTES,
PIOCHEZ LA CARTE HORDE DU DESSUS DE LA PILE INVOCATION DE SAURIENS
CLES CARTES HORDE VERTES #VEC L'ICONE INVOCATRICES DE SAURIENS
AU DOS) ET PLACEZ-LA SUR L'EMPLACEMENT DEVANT LA HORDE., SiI CET

MISE EN PLACE
DE LA CARTE

EMFPLACEMENT EST OCCUPE, L& HORDE NOUVELLEMENT INVOGLIEE SAUTE
JUSOU AL PREMIER EMPLACEMENT LIBRE., IL PEUT EN RESWUTER QLE LA
HORDE INVOGUEE ENTRE DANS LE ROVAUME IMMEDIATEMENT. SI CELA SE
PRODUT, LE ROMUME FPERD DES CCEURS COMME D'HABITUDE, LA HORDE
NOUVELLEMENT INVOOLIEE NE S'ACTIVE FAS LORS DU TOUR AU COURS
DUGLEL ELLE EST INVOQUEE, MAS ELLE S'ACTIVERA COMME UNE HORDE
NORMALE AU COURS DES TOURS SUNANTS.

LES HORDES DE SAURIENS ONT UN DIAMANT AU DOS, ELLES RAPPORTENT
DONC 1 DIAMANT LORSQU'ELLES SONT DETRUITES, MAS LES HORDES
INVOCATRICES DE SAURIENS N'ONT FAS DE DiAMANT AU DOS.

9
|

=V B

Les HORDES SONT
TELEPORTEES
YERS CETTE TUWILE
CHEMIN.







LEs INVOCATRICES DE SAURENS Er LES SPECTRES DES SABLES SE SONT RASSEMBLES Er TENTENT
D ENVAHIR LE ROMIUME GRACE A LELR NOMBRE ECRASANT Er A LELRS RENFORTS CULIASIMENT INFINIS.

HEROS

LES HEROS FEUVENT CHOISIR LEURS CAPACITES SFECIALES FARM
Toures celies au'is posséoent /6.

SORTS

LES SORTS PEUVENT BTRE CHOISIS PARMI CELX QUi SONT DOTES D'
ou 2 icones @ 4u pos.

TOURS

EFFECTUEZ LA MISE EN FLACE AVEC LES TOURS DE NIVEAU 1, 2, 3, A
ET 48. AJOUTEZ LES TOUrRS HC ET HD A LA RESERVE.

HORDES

VaGLE O VAGUE 1 VIGlE ST Vaoue 52  n 0kES.
1X YERTE 2X VERTES  2X VERTES PILES APPARITION
2X JAUNES 2X JAUNES ~ 2X JAUNES qﬁ’gﬁ? ”

A L'ADE DES CARTES HORDE RASSEMBLEES, PREFAREZ LES PILES

3x ROUGES 2x ROUGES 2x APPARITION COMME INDIQUE Ci-DESSOUS :

YOUS AUREZ EGALEMENT BESOIN DE LA CARTE DE REFERENCE DE 5 s 2 %
SEQUENCE DE JEU DER DE L'ARAIGNEE, DES 12 CARTES DEFI DE Sa e :
L'ARAIGNEE, DES 12 TUILES ARAIGNEE, DES Y TRANSPARENTS TOILE ® o e %
D'ARAIGNEE, DES & CARTES HORDE INVOCATION DE SALRIENS ET DES PR P :
6 CARTES HORDES INVOCATION DE DISPARUS. 2R o A -3
POUR CREER LE DECK DEFt DE L'ARAIGNEE, MELANGEZ LES 12 CARTES B i 2 | % %
DEF DE L' ARNGNEE ET PLACEZ-LES A PROXMMITE., FATES DE MEME AVEC S ‘gﬁ ———
LES & CARTES HORDE INVOCATION DE SAURIENS POUR CREER LA PILE B o, 3
INVOCATION DE SAURIENS, ET AVEC LES 6 CARTES HORDE INVOCATION W ’i)J
DE DISPARUS POUR CREER LA PILE INVOCATION DE DISPARUS. ==

0

e

PORTAILS e
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L3
LE POINT O APPARITION N 3 NEST
PAS PLACE A COTE ol CHEMIN
FARCE QU ALCUNE DES HORDES DE
CETTE PILE N APPARAITRA SUR LE







Ly FEROCE ADVERSAIRE EST REVEMU DU RISSE, LA Pl L'EMPECHER DESSAER DE L'AFRONTER SEU,
DEESSE ARAGNEE 7 GRAML A FPRIS LES DERINTS ET L EST MANTENANT EMPETRE OONS SES TOLES.
POUR L AFFRONTER SEUL, CONFINT DANS 84 FOCE NOUS DEVONS LE LIBERER AGNT GUE LA DEESSE
ET SA RESISTNCE NATURELLE. NOUS NAVONS 745  ARMGNEE NE LE TRANSFORME EN COPELIC RERIS T

HEROS

LEs HERDS FEUVENT CHOBIR LEURS CARXCITES SPECIAES FPARMI TOUTES
cewes auris rosseoent G/ . vous ne rouvez s uriiser Gram.

LEs SORTS PEUVENT BTRE CHOISIS PARMI CEUX QU SONT
vorés 0’1 ou 2 Kénes © AU DOS.

TOURS

EFFECTUEZ LA MISE EN FLACE AVEC LES TOURS DE NIVEAU 1, 2, 3, HA
ET 4B. AJOUTEZ LES TOURS HC ET HD A LA RESERVE.

HORDES
YacuE Q YAGUE | YAGUE 3
2X VERTES 2X YERTES 2X YERTES
IX JAUNE 4x JAINES 2X JAINES
2X ROUGES X ROUGE
Vague 7 YaGUE S7 TOILES D' ARAIGNEE .
e . PILES APPARITION
X JAUNE 3x JAUNES Yx HoRpEs TISSEUSES "

A L'AIDE DES CARTES HORDE RASSEMBLEES, PREPAREZ LES
YOUS AUREZ EGALEMENT BESOIN DE LA FIGURINE DE GRAWL, DE LA

FIGURINE DE L4 DEESSE ARAIGNEE, DES 2 CARTES FIEGE D ARAGNEE, PILES APPARITION COMME INDIGLIE Ci=DESSOUS ¢
DES & CARTES HORDE INVOCATION DE DISFARUS, DE LA CARTE DE HALT E el is.

REFERENCE DE SEQUENCE DE JEU DEFI DE L ARAIGNEE, pES 12
CARTES DEFI DB L ARAGNEE, DES 12 TULES ARAGNEE ET DES
H TRANSFARENTS TOILE D'ARAIGNEE.

POUR CREER LE DECK DEFI DE L ARAGNEE, MELANGEZ LES 12 CARTES
DEFl DE L ARAIGNEE ET PLACEZ-LES A PROXIMITE., FAITES DE MEME
AVEC LES € CARTES HORDE INVOCATION DE DISFARUS POUR CREER LA
PILE INVOCATION DE DISPFARUS,

CHAQUE CARTE FIEGE D'ARAIGNEE INDIQUE UN NUMERD DANS ﬁ_ =
LE COIN INFERIEUR DROIT. FORMEZ UNE FILE DE CARTES e
PIEGE D ARAIGNEE EN PLAGANT LA CARTE AVEC LE NUMERO ' B
2 SUR L'EMPLACEMENT INDIGUE SUR LA CARTE, AVEC LA 4 =
CARTE NUMERD 2 PAR DESSUS, ET LA CARTE NUMERO ! SUR f o
LE DESSUS. 3

PORTAILS =
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MECANISMES SPECIAUX

LA FIGURINE DE GRAWL

GRAM. EST FIEGE FAR LA TOILE DE LA DEESSE ARAIGNEE.
LES HEROS PEUVENT PASSER ET SE TENIR SUR LE MEME
EMFLACEMENT OUE GRAWL.

GRAM. NE BOUGE PAS JUSOU'A CE OUE LA DERNIERE
CARTE PIEGE 0'ARAGNEE SOIT DETRUITE. L'EFFET DE REPRESAILLES SUR
CETTE CARTE VOUS PERMET DE DEFLACER GRAML DE 3 EMPLACEMENTS
MAOIMUM. CELA SIGNFIE GUE VOUS POUVEZ L'ECARTER DU DANGER, ET
L'UTILISER POUR COMBATTRE LES HORDES EN LES AFFRONTANT, CE OWl
YOUS AIDERA A TERMINER LE SCENARIO.

S LA FIGURINE DE LA DEESSE ARAIGNEE ARRIVE SUR LE MEME EMPLACEMENT
QUE GRANWL, YOUS FPERDEZ LE JEU.

IL N'Y A PAS DE PORTALS DANS CE SCENARIO. AU LIBU 4t &F 45 4 48

DE CELA, YOUS GAGNEZ EN RETIRANT LES CARTES DE & i 4 &
LA FILE PIEGE D ARAIGNEE ET EN LIBERANT GrRAML. LES ﬁﬁggﬁ
#

CARTES PIEGE D ARAIGNEE FONCTIONNENT COMME DES
CARTES WIE DE Boss,

UNE CARTE FIEGE D'ARAIGINEE EST DETRLTE UNE FOIS QUE TOUTES LES CASES
Ol MONTRENT LICONE TOILE D'ARAIGNEE SONT RECOUVERTES. LES CASES
UNIES NE PELIVENT PAS BTRE RECOUVERTES ET N'ONT PAS BESOIN DE L'ETRE
POUR DETRUIRE LA CARTE. LES CARTES FIEGES U ARAIGNEE NE PEUVENT
BTRE ATTAGUEES GUE PAR DES TOURS, ET SEULEMENT PAR DES Tbuxzs_ (e'd |
PEUVENT CIBLER L'EMPLACEMENT SUR LEGUEL LA PLE EST FLACEE. A LA
FIN DE LA PHASE H : DETRUIRE LES FLATEAUX HORDE, Si TOUTES LES CASES
AVEC [ES TOILES D'ARAGNEES SONT RECOUVERTES, LE FIEGE 0 ARAIGNEE
EST DETRUT. RETOURNEZ L4 CARTE ET SUVEZ LES INSTRUCTIONS Al DOS
DE LA CARTE, PUIS REMETTEZ-LA DANS LA BOITE DE JEU.

f REGLES smppugumr?
& AUX BOSS |

CE SCENARIO UTILISE LA FIGURINE DE LA DEESSE ARAIGNEE, MAIS N SON
DECK ACTION, NI SON DECK VIE, YOUS NE POUVEZ FAS ATTAGUER LA
DEESSE ARAGNEE DANS CE SCENARIO.

FIGLRINES BOSS

® LS HEROS NE PEUVENT FAS ALLER SUR LE MEME EMPLACEMENT
QU'UNE FIGURINE Boss.

® S UNE FIGURINE BOSS ARRIVE SUR UN EMPLACEMENT OU SE TROUVE
UN HEROS, CE HEROS EST OBLIGE DE BATTRE EN RETRAITE (il DOIT SE
DEPLACER VERS UN EMFLACEMENT ADJACENT INOCCUPE, OU RETOURNER
SUR SON PLATEAU HERDS)D, BT IL susir 1 DEGAT.

® LORSQU'UNE FIGURINE BOSS SE DEPLACE, Si L'EMPLACEMENT SUR
LEQUEL ELLE DEVRAIT ARRIVER CONTIENT DEJA UNE HORDE, ALORS ELLE
SAUTE FAR-DESSUS CET EMPLACEMENT.

® Lorsou'uNE HORDE ARRIVE SUR L EMPLACEMENT D'UNE FIGURINE Boss,
ELLE SAUTE PAR-DESSUS LA FIGURINE BOSS.

ACTIVATION DE LA DEESSE ARAIGNEE

AU COURS DE LA FPHASE 5 1 AVANCER LES PLATEAUX HORDE, LA DEESSE
ARANGNEE SE DEFLACE ['UN EMPLACEMENT SUR LE CHEMIN VERS LA
FIGURINE DE GRAWL. Bi ELLE ARRIVE SUR LE MEME EMPLACEMENT GUE LA
FIGURINE DE GRAWL, ALORS GRANL EST CAFTURE ET YOUS PERDEZ LE JEU.
Si LE ROVAUME N'A FLUS DE CCEURS, VOUS PERDEZ EGALEMENT LE JEU.

NOTE : LE raiT DE DETRUIRE LES CARTES FIEGE D ARAIGNEE FERA
RECILER LA DEESSE ARAIGNEE SUR LE CHEMIN, YOUS DONNANT
AINSI PLUS DE TEMPS POUR SAUVER GRANL.




PLACEZ LA FIGLRINE
UE LA DEESSE
ARAIGNEE (.

PLACEZ LA FIGURINE
DE GRANL Gl

&

&

" MISE EN PLACE
DE LA CARTE

]
&
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 LE RETOUR DE LA Déss's's

EN SaliiNT GRAWML, MNOUS AVONS FROVOGUE LA COLERE DE LA DFESSE ARAIGNEE. ELLE DEVERSE
MAUNTENANT 84 RAGE SUR LE ROVAME ET ELLE A FAT AFPPEL A SON ARMEE D'ARAGNEES FOUR L'ADER.
RASSEMBLEZ VYOS FORCES ET FREMIREZ-VOUS 4 COMBATTRE.

HEROS TUILES CHEMIN

LEs HERDS FEUVENT CHOISIR LEURS CAPACITES SFPECIALES FPARM
TouTES CElLES au'iLs posstoent 6/ 6.

SORTS

LES SORTS PEUVENT BTRE CHOISIS PARMI CEUX QU SONT DOTES D1
ou 2 icones @ au pos.

TOURS

EFFECTUEZ LA MISE EN FLACE AVEC LES TOURS DE NIVEAU 1, 2, 3, 4A
ET 4B. AJOUTEZ LES TOURS HU ET 4D A LA RESERVE.

u'l‘

HORDES

Al
VAGUE O VAGUE 1 VAGUE 3 vaoue ¢ JOLES.
3X VERTES ~ IX VERTE  2X VERTES  2X VERTES  PILES APPARITION
1X JAUNE 4X JAUNES  2X JAINES  2X JAUNES "‘1"5&%@5 . ) ’
A LADE DES CARTES HORDE RASSEMBLEES, FREFAREZ LES FILES
3X ROUGES 2X ROUGES

APPARITION COMME INDIQUE Ci-DESSOUS :

YOUS AUREZ EGALEMENT BESOIN DE LA FIGURINE DE LA DEESSE
ARAIGNEE, DE SES 5 CARTES VIE, ES 5 CARTES COUVEE [ ARAIGNEES,
DES 4 TRANSPARENTS TOILES DARAIGNEES, DES 12 CARTES UDEF DE
L"ARAIGNEE, DE LA CARTE DE SEQUENCE DE JEU DEF DE L ARAGNEE,
ET DE LA CARTE DE REFERENCE DE La DEESSE ARAGNEE.

Pour CREER LE DECK COUVEE D' ARAIGNEES, MELANGEZ LES CARTES
COUVEE D' ARAIGNEE ET PLACEZ-LES A PROMMITE. PATES DE MEME

AVEC LES CARTES DEFI DE L'ARAIGNEE POUR CREER LE DECK DEF DE
L° AR AIGNEE.

PORTAILS
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MECANISMES SPECIAUX . MISE EN PLACE

—

DECK VIE DE LA DEESSE ARAIGNEE

LA DEESSE ARAIGMNEE (ISPFOSE DE 5 CARTES WIE. SUR LE DEVANT, il Y
A UN NUMERO DANS LE COIN INFERIEUR DROIT. FOUR PREFPARER LE DECK
ViE, RETOURNEZ LES CARTES DE MANIERE A CE OUE L'IMAGE DE LA DEESSE
ARNGNEE SOIT BACE VISIBLE, PUIS EMPILEZ-LES DANS L'ORDRE AFIN GUE LA
CARTE NUMEROTEE == ! > SOIT SUR LE DESSUS, == 2 == EN DESSOUS,
ET AINSI DE SUTE.

["‘f?_ _J'
| ‘KN

VICTOIRE

IL N'Y A PS DE PORTALS DANS CE SCENARID. AUl LIEU DE CELA, YOUS GAGNEZ
LORSOLE VOUS BATTEZ LA DEESSE ARAGNEE. LORSOUE LA DERMERE CARTE
DE SON DECK VIE EST DETRUTE, VOUS GAGMNEZ A LA FIN DE CETTE MANCHE,

¥ 5
REGLES S APPLIQHANT?
& MIX BOSS

LA DEESSE ARAIGNEE SUT TOUTES LES REGLES HABITUELLES S APFLIGUANT

AU BOss 1 DANS CE SCENARIO, YOUS LA COMBATTREZ DIRECTEMENT. Pile Couvee
' AR ARZNEES.

LE DEPLACEMENT D'UNE FIGURINE BOSS NE PEUT PAS ETRE ARRETE PAR
LES S0LpATS. LORSOU'UNE FIGURINE BOSS SE DEFLACE, S'iL Y A DES
SOLDATS SUR SA CARTE VIE, REMETTEZ [D'ABORD CES SOLDATS DANS LA
RESERVE, FUIS DEFLACEZ LE Boss,

COMBATTRE LES BOSS
LES FIGURINES BOSS SONT DIFFICILES A VAINCRE.

® N LEs HEROS, M LES SORTS NE PEUVENT AFFECTER LES Boss, Les
HEROS NE PEUVENT FAS SE TROUVER SUR LA CARTE ViE DES Boss, T
DANS LE CaS Ol UNE CAFACITE OU UNE ATTAQUE DE HEROS DEVRAIT
PLACER DES TUILES DEGATS SUR UN BOSS, CES TULES NE SONT PAS
PLACEES, DE MEME FOUR LES SORTS.

® Lorsou'UNE TOUR ATTAGUE N BOSS, LES TUILES DEGATS SONT
PLACEES SUR LA CARTE DU DESSUS DU DECK DE ViE pu Boss. Pour
INFLIGER DES DEGATS AU BoSS, LILLUSTRATION DU BOSS SUR LA
CARTE VIE DOIT ETRE ENTIEREMENT RECOUVERTE.

® ToUuTES LES ATTACUES DE TOURS CIBLANT UN BOSS SONT CONSIDEREES
COMME ETANT DOTEES DE

INFLIGER DES DEGATS ALIX BOSS

AU COURS DE LA PHASE 4 1 DETRUIRE LES FLATEAUX HORDE, VERIFIEZ LA
PREMIERE CARTE DU DECK YIE DU BOSS. 81 L'ILLUSTRATION REPRESENTANT
LE BOSS EST ENTIEREMENT RECOUVERTE, ALORS LE BOSS sSUBIT DES
DEGArs. RETIREZ LA CARTE DU DESSUS DU DECK YIE ET RETOURNEZ-LA.
AU DOS, L Y AURA LA DESCRIFTION DES EFFETS DE REFRESAILLES DU
Boss, CES EFFETS DOIVENT BTRE RESOLUS COMME S'iL S AGISSAIT D'UNE
CARTE ACTION. UNE FOIS OUE VOUS AVEZ EFFECTUE TOUS LES EFFETS DE
REPRESAILLES, REMETTEZ LA CARTE DANS LA BOTTE DE JEU.

COUVEE D" ARAIGNEES

LA DEESSE ARAGNEE (ISFOSE D'UNE FILE HORDE COUVEE D ARAGNEES
A LA FLACE D'UN DECK ACTION. CHAGLIE FOIS QUE LA DEESSE ARAIGNEE
QUITTE UN EMPLACEMENT, FIOCHEZ LA CARTE DU DESSUS DE SON DECK
COUVEE [ARAIGNEES ET FLACEZ-LA SUR L'EMPLACEMENT OU'ELLE VIENT
DE OUITTER. LES CARTES HORDE COUVEE D'ARAIGNEES NE S'ACTIVENT FAS
LORS DU TOUR COURS DUCUEL ELLES APPARAISSENT SUR LE CHEMIN.

YoUS N'OBTENEZ FaS DE DIAMANTS POLR AvOIR VAINCU CES HORDES.
LORSQUUNE DE CES HORDES EST VAINCUES, PLACEZ-LA EN DESSOUS DE
LA FiLE HORDE COUVEE D ARNGNEES.






LA SECTION TEMPETE OE FORTAL A 1A AN O LNRET OE
SCENARIOS OUf JEI OE BASE ES5T COMUE FPOLR FOURNIR
DES SCENARIOS REJOMBLES COMPRENANT COELX Boss
SELECTIONNES Al HASARD ET UNE FILE FORDE ALEATORE.

LES COMPOSANTS DE CETTE EXTENSION FELVENT ETRE
INTEGRES ALIX SCENARIOS DE TEMFPETE DE FORTAL. LES
CARTES COUF D SORT TOILES D ARAGNEE !, ET LES
CARTES VIE ET CARTES OF REFERENCE TEMPETE OE

A R .
DEESSE ARAIGNEE ET TEMPETE DE PORTAIL&!

Fogmii. DE La LDEESSE ARMGNEE ET DE GREENMUCK
SONT SFECILEMENT CONGLES A CET EFFET. LELRS REGLES
SONT DECRITES EN DETRL Ci-DESSOUS. LES CARTES
HOROE VAGLE S FPELNENT EGAUEVMENT ETRE AXOUTEES
A LA MISE EN FLACE DE TEMPETE OE FORTAL EN LES
MELANGEAINT AVEC LES HORDES Gt CORRESFONDENT A
LELIR GROUPE DE LETTRES.

%CART ES VAGUESQ!

LES CARTES VAGUE ST BT S2 PEUVENT ETRE INCLUSES DANS TEMPETE DE
PortaiL. LORSQUE VOUS PREPAREZ LES PILES HORDE POUR TEMPETE DE
FPORTAIL, SI YOUS VOWL.EZ GLE LES CARTES VAGLE S APPARAISSENT DANS
LES PILES APFPARITION, YOUS AUREZ AUSS] BESOIN DES CARTES INVOCATION
DE DISPARUS ET DES CARTES INVOCATION DE SAURIENS. FLACEZ LES
CARTES VAGLE S DANS LES GROUFES SUVANTS

GROUFE A - S1 YERT, S2 VERT
GroOUPE B - S1 Jaune
Groure C - S1 Rouce, S2 JauNe
GrOUFE D - 82 RouGE

TROFP DE CARTES VAGUE S PEUVENT RENDRE LA VICTOIRE IMFOSSIBLE A
ATTEINDRE DANS TEMPETE DE PORTAL. i YOUS UTILISEZ LES CARTES VAGUE
S DANS TEMPETE DE PORTAL i APRES AVOIR RASSEMBLE LES CARTES
HORDES, EXAMINEZ-LES 1 S'IL ¥ A Y CARTES VAGUES © OU FPLUS DANS
UNE MEME FILE, REMPLACEZ LES CARTES VAGUE S PAR D AUTRES CARTES
DU MEME GROUPE, JUSQU'A CE GLIE LE NOMBRE TOTAL DE GARTES VAGUE
S SOIf DE 2 OU MOINS, .

CETTE EXTENSION AJOUTE LES CARTES VIE ET REFERENCE DONT YOUS AVEZ
BESOIN POUR INCLURE GREENMUCK ET LA DEESSE ARAIGNEE DANS LES
SCENARIOS TEMPETE DE PORTAL DU JEU DE BASE, ANSI QUE 2 NOUVELLES
CARTES COUP DU SORT POUR TEMPETE DE PORTAIL. LES EFFETS DE CES
CARTES SONT DECRITS EN DETAIL ICI :

DEESSE ARAIGNEE

La DEESSE ARAIGNEE EST UN BOSS TRES DFFICILE. POUR YOUS ADER,
LORSQUIELLE APPARATT, VOUS OBTENEZ UN SORT. S VOUS AVEZ UTILISE
CERTAINS DES SORTS AVEC LESOUELS YOUS AVEZ COMMENCE, VOUS POUVEZ
DECIDER DE REFRENDRE UN DE CEUX-LA, OU DE CHOISIR UN SORT BANS LA
BOTTE DE JEU ET DE L AJOUTER AUX SORTS BISPONIBLES.

VOUS AUREZ BESOIN DES CARTES COUVEE D ARAIGNEES S ELLE APPARATT
DANS TEMPETE DE PORTIL. APRES LE DEPLACEMENT DE LA DEESSE
ARAIGNEE, FAITES APPARATTRE UNE COUVEE D'ARNGNEES A L EMPLACEMENT
OLI'ELLE VIENT DE GUITTER. LA COUVEE D'ARAIGNEES NE S'ACTIVE FAS Al
TOUR AU COURS DUQUEL ELLE APPARATT.

GREENMLICK

LORSQUE GREENMUCK APPARATT, PRENEZ LE MARGLEUR D APPARITION DE
TREANT CONTAMINE, CHOISISSEZ UN EMFLACEMENT LIBRE DU CHEMIN ET
PLACEZ-Y LE MAROUEUR., S'IL N'Y A RAUS D'EMFPLACEMENT LIBRE, NE
PLACEZ PAS LE MARQUEUR, DANS TEMPETE DE FORTAIL, LE MARGUEUR
O APPARITION NE FAIT PAS APPARATTRE DE TREANTS, AU LIEU DE CELA, L
BLOQUE JUSTE CET EMPLACEMENT. LES HEROS NE PEUVENT FAS FPASSER
NI TERMINER LEUR DEFLACEMENT SUR CET EMFPLACEMENT, ET LES HORDES
ET LES BOSS OUl DEVRAENT ARRIVER SUR CET EMPLACEMENT SAUTENT
PAR-DESSUS AUl LEU DE S'Y ARRETER. LORSOQUE GREENMUCK EST DETRUIT,
RETIREZ LE MARGUEUR 0" AFPFARITION DE TREANT CONTAMINE DU CHEMIN.

CARTES COUP DU SORT TOILE D" ARAIGNEE T

I ¥ A DEUx CARTES COUP DU SORT TOILE D ARAIGNEE ! ELLE PLACENT
TOUTES LES DEUX [ES TRANSPARENTS TOILE 0'ARAIGNEE SUR LES FILES
DE TOURS DANS LA RESERVE. LA DIFFERENCE ENTRE ELLES CONCERNE LES
TOURS SPECIFIUES SUR LESOUELLES ELLES PLACENT LES TRANSPARENTS
TOILE D ARAIGNEE. ELLES FONCTIONNENT DE LA MEME FAGON QUE LES
TRANSFARENTS TOILE DARAGNEE FLACES FAR LES HORDES TISSEUSES
DANS LES SCENARIOS DE L'EXTENSION DEESSE ARAGNEE (VOIR RAGE 12).
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