
你在王國遭受時空法師襲擊的時候前來援助，當時空法師見識了你的本領，她們召喚出
更為巨大的次元門，將我們歷史上的勁敵帶到這個時空。偵察兵報稱，有成群的蜘蛛和
暮光精靈在鄉村遊蕩。這只有一種可能，蜘蛛女神回來了。兩個英雄跟隨著蜘蛛女神，
從同一個次元門出現，響應征召保衛王國。同心協力，你們定能阻止捲土重來的威脅！ 



在本回合的階段6期間， 

不要收回這個格子相鄰的 

防禦塔。留在場上的防禦塔 

下一回合不激活。

蜘蛛女神後退2格。 

本回合她不推進。

在本回合的階段6期間， 

不要收回這個格子相鄰的 

防禦塔。留在場上的防禦塔 

下一回合不激活。

蜘蛛女神後退1格。 

本回合她不推進。

如果王國倖存， 

本輪結束時玩家獲勝！

可以移動格勞爾最多3格！

待用防禦塔

回合流程

翻開蜘蛛挑戰卡牌

召喚新的敵軍
打出防禦塔和英雄卡牌

摧毀敵軍托盤

推進敵軍托盤

收回防禦塔和英雄卡牌

花費水晶

弓兵塔、進階火炮、步兵、法師

矮人火炮、矮人火炮、民兵

矮人火炮、矮人火炮

矮人火炮

1

2

3

4

5

6

7

單人遊戲：
2人遊戲：
3人遊戲：
4人遊戲：

如果你未花費

任何 

獲得 

格勞爾獲得  時，在你的玩家版圖上放置

1個  。你最多只能擁有5個。

格勞爾 格勞爾執行行動後，你可以

將自己玩家版圖上任意一個

移動到格勞爾所在的敵軍托

盤上。英雄

待用防禦塔

回合流程
翻開蜘蛛挑戰卡牌召喚新的敵軍
打出防禦塔和英雄卡牌摧毀敵軍托盤
推進敵軍托盤
收回防禦塔和英雄卡牌花費水晶

單人遊戲：
2人遊戲：
3人遊戲：
4人遊戲：

術士塔、矮人火炮、射手、民兵弓兵塔、法師、矮人火炮弓兵塔、法師
弓兵塔

1

2

3

4

5

6

7

在琳恩相鄰的一個
敵軍托盤上放置

英雄

4
狂野
魔術師

4狂野魔術師
4

黃金長弓塔

 Gold
 Bag

Horn
 of Heroism
Dynamite

參 考 卡 牌

蜘蛛女神 参 考 卡 牌

綠泥樹怪綠泥樹怪綠泥樹怪綠泥樹怪

1 個蜘蛛女神模型

1 張蜘蛛女神参考卡牌

1 張綠泥樹怪參考卡牌

1 個格勞爾模型

1 個琳恩模型

1
張琳恩 

英雄卡牌

1 張格勞爾英雄卡牌

1
個格勞爾
英雄版圖

1 個琳恩英雄版圖

8 張4級防禦塔

3 張蛛網陷阱卡牌

4 張蛛網敵軍

12 個格勞爾傷害板塊
14 個琳恩傷害板塊

4 個法術板塊

1 個綠泥樹怪模型

4
個格勞爾 

特殊能力板塊

4
個琳恩特
殊能力板塊

23 個傷害板塊
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2

2

蛛群
卡牌

在該標誌相鄰的 

格子生成1個褻瀆樹精。

1

蛛群
卡牌

在該標誌相鄰的 

格子生成1個褻瀆樹精。

5

1

蛛群卡牌

琳恩生命值卡牌

在該標誌相鄰的 

格子生成1個褻瀆樹精。

回 合 參 考 卡 牌

蜘蛛挑戰

参 考 卡 牌

1 張琳恩参考卡牌

1
張琳恩
生命值卡牌

12 張蜘蛛挑戰卡牌

5
張蜘蛛女神
生命值卡牌

2
張綠泥樹怪
生命值卡牌

5 張蛛群卡牌

5
張綠泥樹怪
行動卡牌

6 張墮落召喚師敵軍卡牌

6
張蜥蜴人召喚師
敵軍卡牌

20 張敵軍和次元門卡牌

6 張次元門風暴卡牌

2 張褻瀆樹精敵軍卡牌

1 個褻瀆樹精召喚標記

12 個蜘蛛板塊

1 張蜘蛛挑戰貼紙

4 張蛛網透明卡牌

2 張傳送門透明卡牌

1
張蜘蛛挑戰 

回合參考卡牌

2 個英雄托盤

實際產品和配件數量可能與所示不符。 3



格勞爾是石巨人。他比其他任何英雄都要強壯，雖然他的
基礎攻擊可能不如其他英雄，但他會慢慢地積累力量，在
將來攻擊時釋放這股力量，以增強攻擊威力。格勞爾作為
英雄，可以用於任何戰役或遊戲模式，在遊戲準備和遊戲
過程當中遵守與其他英雄一樣的規則。 

堡壘傷害板塊 
格勞爾能通過其能力獲得5個堡壘傷害板塊。格勞

爾在遊戲開始時沒有堡壘傷害板塊；將其放到一
邊，受到指示才獲得這些板塊。玩家在受到指示

獲得1個堡壘傷害板塊時，將它放到格勞爾的英雄
版圖。 

格勞爾執行行動後，如果他位於敵軍托盤，玩家可以將自
己版圖上任意數量的堡壘傷害板塊移動到該敵軍托盤。堡
壘板塊造成的是物理傷害。 

格勞爾永遠不能擁有超過5個堡壘板塊，並且只能從供應堆
獲得堡壘板塊。如果玩家獲得堡壘板塊，而供應堆內的數
量不足(因為格勞爾早已獲得全部的堡壘板塊，或者因為堡
壘板塊已在敵軍托盤上)，則玩家不獲得該板塊。

帶有堡壘板塊的敵軍被摧毀時，該板塊返回供應堆。 

基礎攻擊 
格勞爾能夠從基礎攻擊獲得堡壘
板塊。玩家基礎攻擊執行完畢
後，如果未將格勞爾版圖上的任
何堡壘板塊移動到受影響的敵軍
上，那麼添加1個堡壘板塊到格

勞爾的版圖。玩家如果以此方式獲得1個堡壘板塊，在本輪
剩餘時間內，不能將自己版圖的堡壘板塊移動到敵軍上(即
使有其他能力讓格勞爾執行額外行動、或者在這次基礎攻
擊後移動也不能)。這次攻擊造成物理傷害。 

要有石頭！
獲得1個水晶，格勞爾獲得2個
堡壘板塊。 

巨石投擲 
在攻擊範圍內的1個敵軍上放置
1個2x2的傷害板塊。這次攻擊
造成物理傷害。 

沉重踏擊
在格勞爾所在的敵軍托盤上放
置2個L形傷害板塊。放置時必
須保證上述每個傷害板塊均有
至少一條邊與格勞爾的模型底
座相接。傷害板塊如果只有一

個角與模型底座一角接觸，不視為與該模型相接。這次攻
擊造成物理傷害。 

岩礫重拳 
格勞爾玩家版圖上每有1個堡壘
板塊，在格勞爾所在的敵軍托
盤上放置1個2x1傷害板塊。使
用這個能力後，格勞爾不能將
自己版圖上的堡壘板塊移動到

自己所在的敵軍托盤上，直到格勞爾的下一個回合開始。
這次攻擊造成物理傷害。 

本擴展包含2個全新英雄。除非有明令禁止，玩家可以在任意戰役(本擴展、其
他擴展或基礎遊戲)使用這2個新英雄，與使用其他任何英雄一樣。

待用防禦塔

回合流程
翻開蜘蛛挑戰卡牌
召喚新的敵軍
打出防禦塔和英雄卡牌
摧毀敵軍托盤
推進敵軍托盤
收回防禦塔和英雄卡牌
花費水晶

弓兵塔、進階火炮、步兵、法師
矮人火炮、矮人火炮、民兵
矮人火炮、矮人火炮
矮人火炮

單人遊戲：
2人遊戲：
3人遊戲：
4人遊戲：

如果你未花費

任何 

獲得 

格勞爾獲得  時，在你的玩家版圖上放置

1個  。你最多只能擁有5個。格勞爾
格勞爾執行行動後，你可以
將自己玩家版圖上任意一個
移動到格勞爾所在的敵軍托
盤上。

英雄
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琳恩是一位符文魔劍士，暮光精靈軍隊的中尉，曾負責保
護巴傑尼蒙。琳恩過去曾反對自己的同胞，加入了對抗蜘
蛛女神的戰爭，如今她再次做了相同的決定。除了她強大
的刀刃之外，她還能對敵軍施放魔法，阻止它們使用各種
能力，避免敵軍搶佔優勢。 

詛咒 
琳恩有2個獨特的傷害板塊，對應於她的“絕
望詛咒”和“削弱詛咒”特殊能力。只有當詛
咒特殊能力正面朝上(如同正常規則)，且該能
力對應的傷害板塊此時不在敵軍托盤上，才能
使用該能力。 

詛咒阻止敵軍使用能力。敵軍托盤上有詛咒傷害板塊時，
查看該詛咒能力板塊，忽略該敵軍的對應圖標。 

基礎攻擊 
琳恩的基礎攻擊會在她所在的敵
軍托盤上放置1個2x1傷害板塊，
然後再在她相鄰的敵軍上放置另
一個2x1傷害板塊。這次攻擊造
成物理傷害。 

絕望詛咒 
這類攻擊是精準遠程攻擊，表
示其可以將場上任何一個可用
的敵軍托盤選作目標(即可被英
雄攻擊選作目標的敵軍托盤，
不可選擇頭目或次元門)。在目

標敵軍上放置2x2絕望詛咒傷害板塊。帶有這個傷害板塊的
敵軍激活時，視為該敵軍沒有任何迅捷圖標。這類攻擊造
成真實傷害。 

削弱詛咒 
這類攻擊是精準遠程攻擊，表示
其可以將場上任何一個可用的
敵軍托盤選作目標(即可被英雄
能力選作目標的敵軍托盤)。在
目標敵軍上放置2x2削弱詛咒傷

害板塊。帶有這個傷害板塊的敵軍激活時，視為該敵軍沒
有任何治療或瞄準圖標。該傷害板塊在敵軍托盤上時，玩
家打出防禦塔和英雄卡牌時，視為該敵軍沒有任何物理抗
性、魔法抗性和致命圖標。這類攻擊造成真實傷害。 

反抗無用 
如果選擇這個能力，將絕望詛咒
和削弱詛咒留在桌面，以供參
考。玩家如果能夠選擇超過1個
能力，可以在同一場戰役選擇本
能力和一個詛咒能力。

玩家使用本能力時，選擇絕望詛咒或削弱詛咒，並複製其
效果。玩家只能選擇詛咒傷害板塊此時不在敵軍托盤上的
對應詛咒。 

末日臨近
琳恩所在的敵軍托盤上每有1個
方格被傷害板塊覆蓋，在該敵軍
上放置額外1個1x1傷害板塊。
這類攻擊造成真實傷害。 

待用防禦塔

回合流程
翻開蜘蛛挑戰卡牌
召喚新的敵軍
打出防禦塔和英雄卡牌
摧毀敵軍托盤
推進敵軍托盤
收回防禦塔和英雄卡牌
花費水晶

單人遊戲：
2人遊戲：
3人遊戲：
4人遊戲：

術士塔、矮人火炮、射手、民兵
弓兵塔、法師、矮人火炮
弓兵塔、法師
弓兵塔

在琳恩相鄰的一個
敵軍托盤上放置

英雄
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4
黃金長弓塔

4
怪異樹木

4
狂野魔術師

4
詠劍士殿堂

4
森林守護者

4大德魯伊巨石陣

4
奧術弓手塔

4高等精靈法師

幾個新的4級防禦塔具有濺射傷害攻擊範圍圖標。這
種箭頭表示這些傷害板塊放置時必須： 

主要傷害板塊(箭頭出發的傷害板塊)放在防禦
塔的攻擊範圍內。

并且

箭頭指向的傷害板塊放到與主要傷害板塊所在敵軍相鄰的敵
軍托盤上。 

例如，高等精靈法師有1個 主要傷害板塊。其執行攻擊時，

先將該板塊放在攻擊範圍內的一個敵軍上，遵守一般的防禦塔攻擊

規則。然後，拿取1個 和1個 傷害板塊，放置這些板塊

的敵軍托盤需要與之前放置 板塊的敵軍托盤相鄰。 

如果防禦塔有超過1個濺射傷害箭頭，每個這種箭頭可以選擇一個
不同的敵軍作為目標。 

A

B

《蜘蛛女神》擴展包含4個全新的法術：英勇號角、一堆金幣、
炸藥、傳送捲軸。它們會在玩家準備遊戲時提供更多的選擇。與
基礎遊戲中的法術相似，它們背面有著法術等級圖標，可以用在

法術等級允許的任何戰役。 

4C防禦塔： 4D防禦塔： 英勇號角
使用這個法術時，選擇一個英雄來治
療2個紅心。然後，選擇一個英雄恢
復其最多2個能力。這兩個效果可以
用在同一個英雄，也可以用在不同的
英雄身上。 

一堆金幣 
玩家拿取自己手中的1個1級防禦
塔，將其放回供應堆。然後，選擇
任何一個2級防禦塔(該防禦塔的類
型可以跟放回供應堆的1級防禦塔不
同)，選擇一位玩家，將這個防禦塔
放到他手中(也可以選擇自己)。 

炸藥 
炸藥是一種延時攻擊。選擇一個召喚
牌堆作為目標，將炸藥法術板塊放到
該牌堆頂上。下一次該牌堆要召喚敵
軍卡牌時，移除炸藥法術板塊，該敵
軍卡牌放入托盤並放到道路上之後，
在其上面放置3個1x1傷害板塊。這些
傷害板塊為真實傷害。 

傳送捲軸 
傳送卷軸和其它法術不同，不在玩
家回合內使用，只能在敵軍召喚時
使用。選擇一個召喚標記，在其頂上
放置傳送捲軸。本回合，該召喚標記

蜘蛛女神包含8張新的4級防禦塔(4C和4D)，每種防禦塔2
張。進行蜘蛛女神戰役時，在戰役準備期間收到指示時，
將上述防禦塔加入防禦塔供應堆。 

玩家可以在《蜘蛛女神》擴展以外的(包含4A和4B防禦塔
的)任何戰役或遊戲模式使用這些防禦塔。以此方式使用額
外的4級防禦塔時，在遊戲準備期間將本擴展中的4級防禦
塔加入供應堆。 

在本擴展的戰役以外，使用本擴展的防禦塔進行遊戲時，
每種類型（弓箭/火炮/法師/士兵）的4級防禦塔玩家最多
只能擁有2張。在遊戲期間，一旦有玩家拿取某種類型的第
二張4級防禦塔，將同一類型的另外2張返回遊戲盒。 

示例：如果隊伍已有火槍手，然後拿取了奧術弓手塔，那
麼遊俠和黃金長弓塔都要移出供應堆，返回遊戲盒。 

新的圖標：濺射傷害

新的法術

不會產生任何敵軍。如果有其他召喚標記也對應於這個召喚牌
堆，那麼這些標記仍會從該牌堆各召喚一張敵軍。傳送捲軸只
能阻止一張敵軍卡牌的召喚。 

下一個召喚階段期間，將傳送捲軸返回遊戲盒，從其覆蓋的召
喚標記召喚2張敵軍，而不是1張。 

6



墮落召喚師
墮落召喚師敵軍會從墮落召喚師牌堆召喚新的敵
軍。有這類召喚師出現的戰役在準備時，需要混洗
墮落召喚師卡牌，將該牌堆放在遊戲區域旁邊。被
召喚出的墮落敵軍被摧毀時不提供任何水晶(其敵

軍卡牌背面沒有水晶圖標)。 

蜥蜴人召喚師 
蜥蜴人召喚師敵軍會從蜥蜴人召喚師牌堆召喚新
的敵軍。有這類召喚師出現的戰役在準備時，需要
混洗蜥蜴人召喚師卡牌，將該牌堆放在遊戲區域旁
邊。注意，被召喚出的蜥蜴人敵軍被摧毀時會提供

1個水晶，每個被召喚的敵軍都有能力圖標。而召喚出這些敵軍的
蜥蜴人召喚師被摧毀時則不提供水晶。 

蛛網敵軍 
《蜘蛛女神》還包含4張蛛網敵軍。從敵
軍 牌 堆 抽 出 這 種 卡 牌 時 ， 不 將 其 裝 入 敵
軍托盤，也不放到道路上。每張這類敵軍
正面都會顯示特定一個防禦塔牌堆(比如

1
法師 )。拿取一張未使用的蛛網透明

卡牌，將其放在所示的防禦塔牌堆頂上。然
後，將蛛網敵軍放回遊戲盒。防禦塔供應堆現在被蛛網網住了！ 

升級防禦塔時，如果(拿進或拿出的)防禦塔牌堆頂上有一張蛛網透
明卡牌；那麼這次升級無法完成。依然交出防禦塔，但是該防禦塔
不升級；而是改為移除該牌堆上的蛛網透明卡牌。如果玩家使用英
雄能力來升級防禦塔，該能力板塊仍要翻面。如果玩家使用法術能
力來升級防禦塔，該法術仍會被移出遊戲。 

在階段7（花費水晶）期間，如果1級或2級防禦塔牌堆上有蛛網透
明卡牌，玩家不能從該牌堆購買新的防禦塔，而是改為可以支付該
牌堆的防禦塔單價，以移除蛛網。 

如果一個防禦塔被次元門或頭目激活所摧毀，且防禦塔供應堆內其
所屬的牌堆已有蛛網，那麼該牌堆的蛛網也被移除。 

傳送門
戰役準備期間可能會指示玩家在地圖上放置傳送門，由此影響敵軍
沿著道路向王國移動的方式。共有2張傳送門透明卡牌：一個入口
和一個出口。入口總是直接放在道路格子上，出口則放在道路旁邊
的格子。準備圖示裡會顯示箭頭，指示傳送門出口朝向的格子。 

敵軍將要移動到傳送門入口所在的格子時，其立即移動進入傳送門
出口相鄰的格子。如果該格子已被佔據，則移動到該格子與出口之
間下一個空格(如有)。如果沒有空格，其按照正常規則移動進入王
國。 

英雄也可以使用傳送門。英雄移動到傳送門入口時，必須立即(不
花費移動點)將其模型放到傳送門出口旁邊的道路格子。英雄不能
在傳送門入口或出口所在的格子結束自己的移動。 

示例：瑪麗將一張2級弓箭防禦塔(射手)交給賈尼斯，此時3級防
禦塔(神射手)已經被網住。由於這需要瑪麗從3級防禦塔牌堆拿取
一個防禦塔，所以她不將這張2級防禦塔放回供應堆，而是改為
將它正面朝下放到賈尼斯的待用防禦塔欄位，移除3級弓箭防禦
塔牌堆的蛛網透明卡牌。 

本擴展裡會出現2種新的敵軍能力圖標。兩種圖標均為 
“召喚師”圖標，規則相同。 

召喚師圖標的激活永遠在所屬敵軍移動之前，但在治療
圖標結算之後。如果該敵軍上有任何未被遮擋的召喚師
圖標，從對應的召喚師敵軍牌堆召喚單獨1個敵軍，放到
該敵軍前面一格。如果該格已被敵軍或頭目佔據，新召

喚的這個敵軍朝著出口跳過已被佔據的格子，停留在空
格或者到達王國為止。 

如果召喚師圖標以此方式召喚了敵軍，該敵軍卡牌在當回
合不激活。召喚師召喚敵軍卡牌後，按正常規則移動。這
通常會導致召喚師敵軍跳過其召喚的敵軍，進入下一個
空的道路格子。

出口入口 
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準備蜘蛛挑戰時，除了戰役寫明的準備規則，還需要執行以下幾
項：

混洗蜘蛛挑戰牌堆，將其正面朝下放在版圖旁邊。

將蜘蛛板塊放作一堆，放在牌堆旁邊。

將蜘蛛挑戰回合參考卡牌放到方便所有玩家瀏覽的位置。

蜘蛛挑戰在每一輪增加了一個新的階段(在召喚新敵軍之前)，還在
階段6(推進敵軍托盤)加入一條額外的規則。 

階段1：在召喚敵軍之前，翻開蜘蛛挑戰卡牌，將蜘蛛挑戰牌堆頂
上的卡牌翻至正面朝上。這張卡牌會顯示，這一輪會出現什麼樣的
蜘蛛板塊。 

玩家在階段6(移動敵軍托盤)期間激活敵軍時，在檢查所有的圖標
和移動敵軍之前，先確認翻開的蜘蛛卡牌上顯示的蜘蛛板塊能否
放到該敵軍的空的方格。如果無法放下，按照正常規則激活該敵
軍。 

如果能夠放下，在該敵軍上放置所示蜘蛛板塊，放置時要確保： 

不覆蓋敵人

并且
不覆蓋傷害板塊、英雄和士兵。為了滿足上述要求，玩家可
以將該板塊翻面和旋轉。

一個敵軍托盤上可以有超過1個蜘蛛板塊。

蜘蛛板塊放置後，將這張蜘蛛挑戰卡牌返回遊戲盒(使該牌堆頂沒
有正面朝上的卡牌)。每輪只增加1個蜘蛛板塊。

蜘蛛板塊加入到1個敵軍托盤時，會給該敵軍托盤帶來額外的敵
人，要想擊敗該敵軍還得覆蓋它們。

增加蜘蛛板塊後，激活該敵軍。蜘蛛板塊可能會提供迅捷圖標，要
當心！

所有敵軍均已激活後，如果蜘蛛板塊未被放置，將翻開的蜘蛛挑戰
卡牌放回盒中。恭喜，這一輪玩家成功阻止了蜘蛛掉落！

A

B

C

《蜘蛛女神》擴展包含一套蜘蛛板塊、一個蜘蛛挑戰卡牌
牌堆、一套蜘蛛挑戰貼紙。以下規則適用於《蜘蛛女神》
的所有戰役。戰役3除外。 

玩家還可以回顧基礎遊戲或其他擴展的戰役，並且加入蜘
蛛挑戰規則。在戰役地圖使用蜘蛛挑戰貼紙，記錄玩家在
蜘蛛挑戰模式下戰勝的戰役。 

8



1

1 2 3

3

2

1

時間與空間的扭曲形成了詭異的傳送門，敵人可以
利用這些傳送門來繞過我們的防線。來自南邊荒漠
的生物通過傳送門，來到王國邊境。傳送門還帶來

了新的英雄，加入我們一同防禦。與強大的石巨人
格勞爾和前任暮光精靈中尉琳恩攜手，趕在局勢失
控之前阻止敵軍。

英雄

法術

次元門

防禦塔

敵軍

準備1級、2級、3級、4A和4B防禦塔，將4C防禦塔放入供應
堆。

你還需要用到蜘蛛挑戰回合參考卡牌、12張蜘蛛挑戰卡
牌、12個蜘蛛板塊、6張墮落召喚師敵軍卡牌。 

混洗12張蜘蛛挑戰卡牌並放在旁邊，創建蜘蛛挑戰牌堆。對6
張墮落召喚師敵軍卡牌也執行上述操作，創建墮落召喚師敵軍
牌堆。

可以從背面有1個或2個 圖標的法術中進行選擇。 

英雄可以從背面有以下圖標的能力中選擇自己的特殊能力：
/ 。 

第0波 

2x 綠色 

1x 黃色 

第1波 

1x 綠色 

1x 黃色 

2x 紅色 

第3波 

2x 綠色 

1x 黃色 

1x 紅色 

第4波 

2x 綠色 

1x 黃色 

第S1波 

2x 綠色 

1x 黃色 

空白 

1x 空白

召喚牌堆

如下所示，用找出的敵軍卡牌來準備召喚牌堆：

道路板塊

A11

A12

傳送門入口傳送門出口

B5

A6

A7

B4

A3

召喚牌
堆底

召喚牌堆頂

11 22 33
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33

22

11

本場戰役中，玩家遭遇的敵人可能擁有以下新能力和新的地圖板塊
類型： 

這些敵軍可以召喚額外的敵軍卡牌到道路格子。
敵軍移動之前，如果其有至少1個墮落召喚師圖標
未被遮擋，抽取墮落召喚師牌堆頂上的1張卡牌，
將其放到該墮落召喚師前面的一個道路格子。如
果該格已被佔據，新召喚的這個敵軍向前跳過已

被佔據的格子，停留在空格或者到達出口為止。新召喚的敵軍本回
合不激活。被召喚出的敵軍放置後，召喚師正常移動。這通常會導
致召喚師敵軍跳過其召喚的敵軍，進入下一個空的道路格子。 

如戰役準備圖示，將傳送門放在地圖上。它們會
影響敵軍和英雄在地圖上移動的方式。 

敵軍將要移動到傳送門入口所在的格子時，其立
即移動進入傳送門出口相鄰的指定格子。戰役準

備圖示帶有白色箭頭，指示敵軍移動進入的格子。 

英雄不能在傳送門結束自己的移動，但可以移動穿過它們，與上面
提到的敵軍通過傳送門的方式一樣。

特殊機制

1

A11

A12
B5

A6 A7B4

A3

法术板块

2人遊戲：

5x 3x 2x

法术板块

3人遊戲：

1x 2x 1x

法术板块

單人遊戲：

8x 3x 2x

法术板块

4人遊戲：

3x 3x 1x

33

33

33

33

22

22

22

22

11

11

11

11

敵軍被傳送到 
  這個道路格子。

回合流程

1. 翻開蜘蛛挑戰卡牌 

5. 推進敵軍托盤 

2. 召喚新的敵軍 

4. 摧毀敵軍托盤

6. 收回防禦塔卡牌

3. 打出防禦塔和英雄卡牌

7. 花費水晶 

玩家激活敵軍時，確認翻開的蜘蛛卡牌上顯示
的蜘蛛板塊能否能放到該敵軍的空的方格，再
檢查其所有圖標。如果無法放下，按照正常規則
激活該敵軍。 
如果能夠放下，在該敵軍上放置所示蜘蛛板塊 
(如有需要可進行旋轉)，然後激活該敵軍：一回
合只能放置一個蜘蛛板塊。所有敵軍均已激活
後，將這張蜘蛛卡牌棄掉，不論其是否放置了蜘
蛛板塊。
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2

我們的新盟友琳恩曾經叛出的暮光精靈軍隊也通過
時空次元門，來到了王國。暮光精靈已經集結大
軍，除非我們交出琳恩，否則他們會向王國發起全
力進攻。琳恩不喜歡被人用來要挾，她大步流星地

走到野外，親自與暮光精靈對戰。集結你的軍力支
持琳恩，要是她能到達敵軍的大本營，她就能終結
這一切！ 

準備1級、2級、3級、4A和4B防禦塔，將4C和4D防禦塔放入
供應堆。

玩家還需要用到琳恩的模型、生命值卡牌和參考卡牌，以及4
張蛛網透明卡牌、12張蜘蛛挑戰卡牌、12個蜘蛛板塊、6張墮
落召喚師敵軍卡牌。 
混洗12張蜘蛛挑戰卡牌並放在旁邊，創建蜘蛛挑戰牌堆。對6
張墮落召喚師敵軍卡牌也執行上述操作，創建墮落召喚師敵軍
牌堆。 

無。 

可以從背面有1個或2個 圖標的法術中進行選擇。 

英雄可以從背面有以下圖標的能力中選擇自己的特殊能力：
/ 。玩家不能使用琳恩。  

第0波 

1x 黃色 

 

第1波 

1x 綠色 

4x 黃色 

3x 紅色 

第4波 

2x 綠色 

2x 黃色 

2x 紅色 

第S1波 

3x 黃色 

蛛網 

4x 蛛網敵軍

如下所示，用找出的敵軍卡牌來準備召喚牌堆：

A111x1

A12

B7

B2

A3

召喚牌
堆底

召喚牌堆頂 

11 22 33

傳送門入口 傳送門出口 

英雄

法術

次元門

防禦塔

敵軍

召喚牌堆

道路板塊

11



11 22

33

玩家抽出蛛網敵軍時，不召喚新的敵軍，而是改
為按照蛛網敵軍所示，在防禦塔供應牌堆頂上放
置一張蛛網透明卡牌。然後，將蛛網敵軍放回遊
戲盒。 

升級防禦塔時，如果(拿進或拿出的)防禦塔牌堆
頂上有一張蛛網透明卡牌；那麼這次升級無法完
成。依然交出防禦塔，但是該防禦塔不升級；而
是改為移除該牌堆上的蛛網透明卡牌。如果玩家

使用英雄/法術能力來升級防禦塔，該能力仍要翻面/移出遊戲。 

本場戰役中，玩家遭遇的敵人可能擁有以下新能力和新的地圖板塊
類型： 

琳恩的模型

英雄可以與琳恩位於同一格

琳恩不能作為法術和英雄能力的目標。

階段2（召喚新的敵軍）開始時，琳恩會移動到其前面一格的
敵軍上(如有) ，並且與其交戰。這是琳恩向前移動的方式，也
是贏得本場戰役的關鍵。玩家選擇將琳恩放在該敵軍的什麼位
置。

敵軍如果移動進入琳恩所在格子，從她上方跳過，如同她是敵
軍托盤。

琳恩所在的敵軍被摧毀時，如果此處有其他英雄或士兵，該敵
軍上的所有英雄獲得防護(包括琳恩)。

勝利和失敗
本場戰役裡沒有次元門，也沒有頭目，玩家需要幫助琳恩摧毀敵
軍，直到她到達召喚點3前面一格。一旦她到達該格，當輪結束
時如果她所在格子沒有敵軍，玩家獲勝。

如果以下情況發生，玩家失敗：

琳恩失去了所有紅心。瞄準型敵人會使她失去紅心；琳恩所在
的敵軍托盤若要移動，也會使她失去紅心。

當輪結束時，所有敵軍都在琳恩後面。如果發生這種情況，
她無法再向前移動，所以玩家沒能成功護送她到達暮光精靈營
地。

王國失去所有紅心。

3
騎士

法术板块

單人遊戲：

3x 2x 3x

A11

1x1

A12

B
7

B2 A3

將琳恩的模型 
   放在此處。

11 22

33

回合流程

2. 召喚新的敵軍

1. 翻開蜘蛛挑戰卡牌

5. 摧毀敵軍托盤

6. 推進敵軍托盤

3. 琳恩突襲

7. 收回防禦塔卡牌

4. 打出防禦塔和英雄卡牌

8. 花費水晶

琳恩生命值卡牌

琳恩直接與自己面前一格的敵軍托盤交戰。如果
此處沒有敵軍，琳恩不移動。

如果有英雄或士兵位於琳恩所在的敵軍托盤，他

們和琳恩都擁有

琳恩承受傷害的方式與英雄一樣。如果琳恩失去
自己最後一個紅心，玩家遊戲失敗。敵軍如果將
要移動進入琳恩所在格子，改為跳過她。

一輪結束時，如果琳恩在 

召喚點3前面一格，並且 

此處沒有敵軍，那麼王國 

得救了，玩家獲勝！

將1個紅心標記放在 
琳恩生命值卡牌的 
最右邊一格上。

階段6期間的移動順序。

敵軍被傳送到 
   這個道路格子。

6

5

1 2

3 4

7

8 9

特殊機制

12



法术板块

2人遊戲：

5x 3x 2x

法术板块

3人遊戲：

1x 2x 1x

法术板块

4人遊戲：

3x 3x 1x

11

11

11

22

22

22

33

33

33
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11 3322

從一道龐大的次元門中，你們期望面對的勁敵出現
了。一棵噴湧著酸液的巨樹，帶領著一支褻瀆樹精

軍隊！是剛猛無匹的綠泥樹怪。聖人有雲，謹慎祈
願。但願這一次他們說的話不是真的。武裝起來！

英雄篇

法術

次元門

防禦塔

敵軍

準備1級、2級、3級、4A、4B防禦塔，將4C和4D防禦塔放入
供應堆。

玩家還需要準備：綠泥樹怪模型、綠泥樹怪參考和生命值卡
牌、褻瀆樹精召喚標記、2張褻瀆樹精敵軍卡牌、5張綠泥樹
怪行動卡牌。

無。

可以從背面有1個或2個 圖標的法術中進行選擇。

英雄可以從背面有以下圖標的能力中選擇自己的特殊能力：
/ 。

本場戰役中不會用到蜘蛛挑戰規則。

第0波

1x 綠色

3x 紅色

第1波

4x 綠色

2x 黃色

4x 紅色

第2波

2x 綠色

第3波

2x 綠色

2x 黃色

2x 紅色

第4波

2x 黃色

空白

3x 空白

召喚牌堆

如下所示，用找出的敵軍卡牌來準備召喚牌堆：

道路板塊

A11A12

B5

A4

A1

召喚牌
堆底

召喚牌堆頂

3
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本場戰役中，玩家可能遭遇有以下新能力的敵人和新的地圖板塊
類型：

綠泥樹怪的生命值牌堆 
綠泥樹怪有2張生命值卡牌。卡牌正面的右下角
有著一個數字。如要準備生命值牌堆，將卡牌翻
面至綠泥樹怪面朝上，然後按數字順序疊放卡

牌，數字“1”的卡牌在最頂上，“2”在“1”下面。

褻瀆樹精 

將2張褻瀆樹精敵軍正面朝下放作一堆。每當褻瀆
樹精敵軍被摧毀，將其放回該牌堆頂上。 

綠泥樹怪的行動會移動褻瀆樹精召喚標記，然後從
該標記召喚一個褻瀆樹精。遊戲開始時褻瀆樹精召喚標記放在綠
泥樹怪面前一格。該召喚標記的相關規則如下： 

該召喚標記佔據1個格子。英雄無法在該標記所在格子結束移
動。將要進入該標記所在格子的敵軍和頭目改為跳過該格。 

如果該召喚標記在防禦塔上結束移動，該輪結束時不收回該防
禦塔。 

綠泥樹怪的多數行動會移動褻瀆樹精召喚標記，然後從該標記召
喚一個褻瀆樹精。移動該標記時，讓該行動卡牌的紫色邊與道路
出口平行，並且使卡上文字靠近道路出口，然後按照箭頭方向移
動該標記。該標記會跳過敵軍，迫使自己進入的格子上的英雄撤
退。 

從該標記召喚褻瀆樹精時，抽取褻瀆樹精敵軍牌堆頂上的1張卡
牌(如果該牌堆已耗盡，無視本效果)，放到一個與該標記相鄰
的、空的道路格子上。如果有多個選項，玩家自行決定要放到哪
一格。如果沒有格子可放置褻瀆樹精敵軍，將其放回褻瀆樹精敵
軍牌堆頂上。褻瀆樹精敵軍被擊敗時，放到褻瀆樹精敵軍牌堆頂
上。

綠泥樹怪的行動牌堆 
其中一張綠泥樹怪行動卡牌帶有一
個酸液符號。這張卡牌以帶有酸液
符號的一面朝下放到桌面，然後混

洗剩餘4張行動卡牌放到其頂上，構成綠泥樹怪行動牌堆。 

勝利 
本場戰役裡沒有次元門，玩家通過擊敗綠泥樹怪獲勝。綠泥樹怪
生命值牌堆的最後一張卡牌被摧毀時，玩家該輪結束時獲勝。

戰役裡描寫了頭目模型的特殊規則。這些規則的總結如下。以下
規則關於綠泥樹怪的特殊能力，比參考卡牌上的內容更為詳細。 

頭目模型 

英雄不能進入有頭目模型的道路格子。 

如果頭目模型移動進入英雄所在的道路格子，該英雄被迫撤退
(必須移動到相鄰的一個未被佔據的格子，或者返回自己的英
雄版圖)並且承受1點傷害。 

頭目模型移動時，如果它將要進入的道路格子上有敵軍托盤，
它跳過該格。

敵軍將要移動時，如果它將要進入的道路格子上有頭目模型，
它跳過該格。

激活頭目 

頭目模型在階段5（推進敵軍托盤）期間激活，像敵軍一樣。按
照正常順序，敵軍和頭目模型依次激活。輪到頭目模型激活時，
按照該頭目參考卡牌所寫的步驟來執行。 

頭目如要執行行動，抽取頭目行動牌堆最頂上的一張卡牌，執行
該卡牌上圖標和文字顯示的效果。

頭目模型的移動無法被士兵阻擋。頭目模型移動時，如果其生命
值卡牌上有士兵，先將這些士兵返回供應堆，再移動頭目。 

攻擊頭目 

頭目模型很難擊敗。 

英雄和法術無法對頭目產生影響。英雄無法位於頭目生命值卡
牌上，如果英雄能力或攻擊將在頭目上放置傷害板塊，那麼不
放置這些板塊，法術同理。 

防禦塔攻擊頭目時，傷害板塊放到該頭目的生命值牌堆最頂上
的一張卡牌上。如要對頭目造成傷害，必須將其生命值卡牌上
的頭目插畫完全覆蓋。 

所有將頭目選作目標的防禦塔攻擊具有 。

頭目受傷 

在階段4（摧毀敵軍托盤）期間，檢查頭目生命值牌堆最頂上的
卡牌。如果頭目的插畫已被完全覆蓋，則頭目受傷。移除生命值
牌堆最頂上的一張卡牌，將其翻面。其背面寫有該頭目的反擊效
果。這個效果的結算與行動卡牌一樣(見上文)。玩家執行所有反
擊效果後，將該卡牌返回遊戲盒。

特殊機制

1
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法术板块

單人遊戲：

2x

2x

2x

法术板块

2人遊戲：

5x

3x

2x

A11

A12

B5

A4

A
1

1

 褻瀆樹精

1

 褻瀆樹精

11

22

33

褻瀆樹精敵軍牌堆 

將2張褻瀆樹精 
正面朝下放作一堆。
每當褻瀆樹精敵軍 
被摧毀，將其放回 

該牌堆頂上。

綠泥樹怪的 
生命值牌堆

綠泥樹怪参考卡牌

綠泥樹怪的行動牌堆： 
詳見前頁的戰役準備指示。

將綠泥樹怪模型 
放到此處

將褻瀆樹精 
召喚標記 
放到此處

11

11

22

22

33

33

参 考 卡 牌

綠泥樹怪綠泥樹怪綠泥樹怪綠泥樹怪

16



法术板块

3人遊戲：

1x

2x

1x

法术板块

4人遊戲：

3x

1x

1x

11

11

22

22

33

33

17



1

3

2

11

33

22

1 2 3

王國邊境出現了一群古怪的蜥蜴，它們擁有異能，
能夠從以太召喚出更多的同伴。這群敵軍不容小
覷。琳恩曾向我們保證，像她和格勞爾一樣，蜘蛛

女神也會從同一個次元門來到這個時空，我們如果
還想對抗蜘蛛女神，就得先阻止這群敵軍。

英雄

法術

次元門 

防禦塔 

敵軍

準備1級、2級、3級、4A、4B防禦塔，將4C和4D防禦塔放入
供應堆。 

還需要找出：蜘蛛挑戰回合參考卡牌、12張蜘蛛挑戰卡牌、12
個蜘蛛板塊、4張蛛網透明卡牌、6張蜥蜴人召喚師敵軍。 

混洗12張蜘蛛挑戰卡牌並放在旁邊，創建蜘蛛挑戰牌堆。對6
張蜥蜴人召喚師敵軍也執行上述操作，創建蜥蜴人召喚師敵軍
牌堆。 

可以從背面有1個或2個 圖標的法術中進行選擇。 

英雄可以從背面有以下圖標的能力中選擇自己的特殊能力：
/ 。 

第1波

2x 綠色 

2x 黃色 

3x 紅色 

第2波

2x 綠色 

1x 黃色 

第3波

2x 黃色 

第4波

1x 紅色

第7波

2x 黃色

 

第S2波

1x 綠色

空白

3x 空白

蛛網

4x 蛛網敵軍

召喚牌堆 

如下所示，用找出的敵軍卡牌來準備召喚牌堆： 

道路板塊 

A11

B6

B7A8

A9

B3

B1

召喚牌
堆底

召喚牌堆頂

4

傳送門出口 傳送門入口 
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法术板块

單人遊戲：

3x

2x

7x

本場戰役中，玩家遭遇的敵人可能擁有以下新能力： 

蜥蜴人召喚師 

這些強大的蜥蜴人能夠打開次元門，從遙遠的大
陸召來援兵。 

敵軍移動之前，如果其有至少1個蜥蜴人召喚師
圖標未被遮擋，抽取蜥蜴人召喚師牌堆頂上的1張卡牌(背面帶有
蜥蜴人召喚師圖標的綠色敵軍卡牌)，將其放到該敵軍前面的一個
道路格子。如果該格已被佔據，新召喚的這個敵軍向前跳過已被

佔據的格子，停留在空格為止。這可能會導致新召喚的敵軍直接
進入王國。如果發生這樣的情況，王國按照正常規則失去紅心。
新召喚的敵軍在被召喚的回合不激活，但在之後的回合與正常敵
軍一樣激活。 

蜥蜴人敵軍背面有一個水晶，所以被摧毀時價值1水晶，但蜥蜴
人召喚師背面沒有水晶。

特殊機制 

B11

B6

B7

A8 A9B3B1

1

33

22

11

33

22

11

回合流程

1. 翻開蜘蛛挑戰卡牌 

5. 推進敵軍托盤 

2. 召喚新的敵軍 

4. 摧毀敵軍托盤

6. 收回防禦塔卡牌

3. 打出防禦塔和英雄卡牌

7. 花費水晶 

玩家激活敵軍時，確認翻開的蜘蛛卡牌上顯示
的蜘蛛板塊能否能放到該敵軍的空的方格，再
檢查其所有圖標。如果無法放下，按照正常規則
激活該敵軍。 
如果能夠放下，在該敵軍上放置所示蜘蛛板塊 
(如有需要可進行旋轉)，然後激活該敵軍：一回
合只能放置一個蜘蛛板塊。所有敵軍均已激活
後，將這張蜘蛛卡牌棄掉，不論其是否放置了蜘
蛛板塊。

敵軍被傳送到 
    這個道路格子。
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法术板块

2人遊戲：

5x

3x

2x

法术板块

3人遊戲：

1x

2x

1x

法术板块

4人遊戲：

3x

3x

1x

33

33

33

22

22

22

11

11

11

20



5

1

11

33

22
1

蜥蜴人召喚師和沙漠幽靈聚到一起，憑藉壓倒性的數量優勢和幾乎無限的援兵，試圖席捲整個王國。 

英雄 

法術

次元門 

防禦塔 

敵軍

準備1級、2級、3級、4A、4B防禦塔，將4C和4D防禦塔放入
供應堆。 

你還需要用到蜘蛛挑戰回合參考卡牌、12張蜘蛛挑戰卡
牌、12個蜘蛛板塊、4張蛛網透明卡牌、6張蜥蜴人召喚師敵
軍卡牌、6張墮落召喚師敵軍卡牌。 

混洗12張蜘蛛挑戰卡牌，正面朝下放在旁邊，創建蜘蛛挑戰
牌堆。對6張蜥蜴人召喚師和6張墮落召喚師也分別執行上述
操作，創建蜥蜴人召喚師敵軍牌堆和墮落召喚師敵軍牌堆。 

可以從背面有1個或2個 圖標的法術中進行選擇。 

英雄可以從背面有以下圖標的能力中選擇自己的特殊能力：
/ 。

第0波

1x 綠色  

2x 黃色  

第1波

3x 紅色 

第S1波 

2x 綠色 

2x 黃色 

2x 紅色 

第S2波 

2x 綠色 

2x 黃色 

2x 紅色 

蛛網 

4x 蛛網敵軍 

召喚牌堆 

如下所示，用找出的敵軍卡牌來準備召喚牌堆： 

道路板塊

B6

B7

A4

A2

召喚牌
堆底

召喚牌堆頂

21



法术板块

2人遊戲：

5x

3x

2x

法术板块

單人遊戲：

2x

3x

2x

因為召喚點3對應牌堆中的 
敵軍不會出現在道路上， 

所以不將召喚點3放到道路旁邊。 

B6B7

A4 A2

22

22

22

33

33

33

11

11

11

回合流程

1. 翻開蜘蛛挑戰卡牌 

5. 推進敵軍托盤 

2. 召喚新的敵軍 

4. 摧毀敵軍托盤

6. 收回防禦塔卡牌

3. 打出防禦塔和英雄卡牌

7. 花費水晶 

玩家激活敵軍時，確認翻開的蜘蛛卡牌上顯示
的蜘蛛板塊能否能放到該敵軍的空的方格，再
檢查其所有圖標。如果無法放下，按照正常規則
激活該敵軍。 
如果能夠放下，在該敵軍上放置所示蜘蛛板塊 
(如有需要可進行旋轉)，然後激活該敵軍：一回
合只能放置一個蜘蛛板塊。所有敵軍均已激活
後，將這張蜘蛛卡牌棄掉，不論其是否放置了蜘
蛛板塊。
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法术板块

3人遊戲：

1x

2x

1x

法术板块

4人遊戲：

3x

1x

1x

22

22

33

33

11

11

23



6

11 22 33

又一個兇狠的對手——蜘蛛女神從過去回來了！格
勞爾相信自己的力量和與生俱來的韌勁，獨自上前
面對蜘蛛女神。我們無法阻止他，現在他被蜘蛛女

神的蛛網牢牢纏住。我們必須盡快把他救出來，不
然他就成為蜘蛛女神的一頓美餐了！ 

英雄 

法術 

次元門

防禦塔 

敵軍 

準備1級、2級、3級、4A、4B防禦塔，將4C和4D防禦塔放入
供應堆。 

玩家還需要準備：格勞爾模型、蜘蛛女神模型、3張蛛網陷阱
卡牌、6張墮落召喚師敵軍卡牌、蜘蛛挑戰回合參考卡牌、12
張蜘蛛挑戰卡牌、12個蜘蛛板塊、4張蛛網透明卡牌。 

混洗12張蜘蛛挑戰卡牌，正面朝下放在旁邊，創建蜘蛛挑戰
牌堆。 對6張墮落召喚師敵軍也執行上述操作，創建墮落召喚
師敵軍牌堆。 

每張蛛網陷阱卡牌正面的右下角有著一個數字。將數
字3的卡牌放在地圖所示格子，將數字2的卡牌放到其
頂上，再將數字1的卡牌放到數字2的卡牌頂上，構成
蛛網陷阱牌堆。 

無。

可以從背面有1個或2個 圖標的法術中進行選擇。

英雄可以從背面有以下圖標的能力中選擇自己的特殊能力：
/ 。玩家不能使用格勞爾。 

第0波

2x 綠色 

1x 黃色 

第1波

2x 綠色 

4x 黃色 

2x 紅色

第3波 

2x 綠色 

2x 黃色 

1x 紅色

第7波

1x 黃色 

第S1波 

1x 綠色 

3x 黃色 

蛛網

4x 蛛網敵軍
召喚牌堆

如下所示，用找出的敵軍卡牌來準備召喚牌堆： 

道路板塊

B5

B9

B3

A2

召喚牌
堆底

召喚牌堆頂

B11

A12 A13 A14

A15

1x1

1x1

3

2

1
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 ֹࠆ䔦的⥒ߡ

格⦂䔧ੴ֟在蜘蛛॔׮的蛛侸ФИ。ਸ਼஢可љ進
ҵ◅⚋㤜格⦂䔧所在的格׿。 

只有䠞߂後一張蛛侸஘晡卡牌ੴݥ㼸後，۵能१
⥺格⦂䔧。該卡牌上的Ն㤎ݼ果㫵ј格⦂䔧१⥺ך߂�格。這۞
նੋ玩家將格⦂䔧㦈ӟࣿמ，ӯऀѕ厠敵軍с㛸◅۸Җ敵軍，㒡
৲؏ۨ這⸢㛸㒆。 

如果蜘蛛ֺࠥ॔׮進ҵ格⦂䔧所在格׿，玩家惍㛺ע㦎。 

⥑Ӯ 

㛸㒆娝㿮有ࠩҫ於，玩家ପ惐१ஔ蛛侸஘晡⸣ߎ
牌ׄ娝的卡牌澝આ㦈格⦂䔧⚵䙃ڱ惍㛺⦁ӯ。蛛
侸஘晡卡牌的ԅ能厠栦ऩࣿոқ卡牌बգ。 

蛛侸஘晡卡牌上所有的蛛侸圖標一ୃޚੴ੾嘮，
該卡牌ԯੴݥ㼸。空的方格不能ੴ੾嘮，ݥ㼸蛛侸஘晡卡牌Э不
需要將其੾嘮。只有அ䰂۵׈能將蛛侸஘晡牌ׄ所在格׿惴ҁऩ
標չݸ㤎蛛侸஘晡卡牌。暩ݥͧ�࠼㼸敵軍ۺ䥰ͨ佖ߘ時，蛛侸
஘晡卡牌上如果所有蛛侸格׿均已੾嘮，則ੴݥ㼸。將其翻வ◅
ⷫ行卡牌上的ܶ示，然後將其ଏ回惍㛺ढ。 

的行⥺牌ׄչࣿոқ牌װѸ不҅ऀ，ֺࠥ॔׮㛸㒆҅ऀ蜘蛛⸣ߎ
ׄ。玩家在ߎ⸢㛸㒆不能ݸ㤎蜘蛛॔׮。 

栦ֹࣹࠆ 

ਸ਼஢不能進ҵ有栦ऩֺࠥ的ଳ૨格׿。 

如果栦ऩֺࠥ१⥺進ҵਸ਼஢所在的ଳ૨格׿，該ਸ਼஢ੴଘݭଞ
ৱଏ回ਘٜ的ਸ਼۪，׿ੴ⚋㤜的格ߌ栁१⥺到ब憡的一個ڷ)
஢࣍圖)◅Ќ܈Չ�溟⟆؞。 

栦ऩֺࠥ१⥺時，如果؉將要進ҵ的ଳ૨格׿上有敵軍ۺ䥰，
؉૩惐該格。 

敵軍將要१⥺時，如果؉將要進ҵ的ଳ૨格׿上有栦ऩֺࠥ，
؉૩惐該格。 

 ण׭蜘蛛ࡕࢍ

暩ݐͧ�࠼進敵軍ۺ䥰ͨߊ族，蜘蛛ੋ࡟॔׮ଳ૨߉格⦂䔧的ࠥ
ֺ१⥺一格。如果װ進ҵ格⦂䔧所在格׿ͺ格⦂䔧ੴ㤔，玩家惍
㛺ע㦎。如果ࣦⴚעԾ所有伐ڶ，玩家գ㶲惍㛺ע㦎。 

苌ଂ荩㑡莟ͧ䔗ࡀण׭摧毀蛛侸୧晡卡牌㫣岽蜘蛛͵ڿࡉ
Շ㨺族⚅㝤㥶ߡ⥒䔦澞 

1
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1. 翻開蜘蛛挑戰卡牌 

5. 推進敵軍托盤 

2. 召喚新的敵軍 

4. 摧毀敵軍托盤

6. 收回防禦塔卡牌

3. 打出防禦塔和英雄卡牌

7. 花費水晶 

玩家激活敵軍時，確認翻開的蜘蛛卡牌上顯示
的蜘蛛板塊能否能放到該敵軍的空的方格，再
檢查其所有圖標。如果無法放下，按照正常規則
激活該敵軍。 
如果能夠放下，在該敵軍上放置所示蜘蛛板塊 
(如有需要可進行旋轉)，然後激活該敵軍：一回
合只能放置一個蜘蛛板塊。所有敵軍均已激活
後，將這張蜘蛛卡牌棄掉，不論其是否放置了蜘
蛛板塊。

將格⦂䔧ֺࠥ 
放在࠴垰。 

將蛛侸஘晡牌ׄ 
放在࠴垰。 

將蜘蛛ֺࠥ॔׮ 
放在࠴垰。
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2 3

䆯➩�伥澝�伥澝�伥澝�'澝�(அ䰂׈，將�)չ�*அ䰂׈放ҵ
҈㚙ׄ。 

玩家惾需要䆯➩蜘蛛ֺࠥ॔׮澝װ的�張ࣿոқ卡牌澝�張蛛
৩卡牌澝�張蛛侸ଥޢ卡牌澝��張蜘蛛ܸ㛸卡牌澝蜘蛛ܸ㛸回
合⨷ৰ卡牌澝蜘蛛॔׮⨷ৰ卡牌。 

愄，㵜ۨ蛛৩牌ׄ。գ㶲֪ޒ下ׄ放在߉蛛৩卡牌，正வ࡮ࢌ
ऀ蜘蛛ܸ㛸卡牌⚵㵜ۨ蜘蛛ܸ㛸牌ׄ。 

無。 

可љ㒡ਅவ有�個۪�個 圖標的法妟И進行惴㤋。

ਸ਼஢可љ㒡ਅவ有љ下圖標的能ԃИ惴㤋ਘٜ的ࣔ࠺能ԃ： 
/ 。 

আࡦ� 

�^ 侦਩ 

�^ 溈਩ 

আࡦ� 

�^ 侦਩ 

�^ 溈਩ 

�^ 伐਩ 

আࡦ� 

�^ 侦਩ 

�^ 溈਩ 

আࡦ� 

�^ 侦਩ 

�^ 溈਩ 

�^ 伐਩ 

蛛侸

�^ 蛛侸敵軍 
如下所示，ऀ܇ӟ的敵軍卡牌⚵䆯➩Փ⮻牌ׄ： 

B5

B6

B2

A1

A11

Փ⮻牌
ڂׄ

Փ⮻牌ׄ査

⦴ڵ軍Ӹ⚅⦴Ԉ澞漈ל垹ї১ٛ的蜘蛛ͧ⳪ࢶ的㓗䍡怍զׯюױण澞׭㓗г蜘蛛ࢍ䔦ͧЬ⥒ߡ㝤㥶г✀ۊ
Ԃͧ䆝❹莍戰澞 



法术板块

⮞ъ惍㛨͵

5x

3x

2x

蜘蛛׭ण࣏շҚ牌׃ 

蜘蛛॔׮有�張ࣿոқ卡牌。卡牌正வ的՘下અ有ੋ一個㦧؁。
如要䆯➩ࣿոқ牌ׄ，將卡牌翻வਙ蜘蛛॔׮வ߉上，然後按㦧
؁柿پ䠱放卡牌，㦧؁Ȕ�ȕ的卡牌在߂査上，Ȕ�ȕ在Ȕ�ȕ下
வ，如݌࠴ӧ。 

⥑Ӯ 

ࣿ॔׮䙃⦁。蜘蛛॔׮㛸㒆娝㿮有ࠩҫ於，玩家ପ惐㤎㦎蜘蛛⸣ߎ
ոқ牌ׄ的߂後一張卡牌ੴݥ㼸時，玩家該忮佖ߘ時䙃⦁。 

蜘蛛॔׮ସ照一ਢ的栦ऩ規則，ߎ⸢㛸㒆И玩家可љफݸݎ㤎蜘
蛛॔׮。 

栦ऩֺࠥ的१⥺無法ੴבҾஊ㤏。栦ऩֺࠥ१⥺時，如果其ࣿո
қ卡牌上有בҾ，ү將這пבҾଏ回҈㚙ׄ，再१⥺栦ऩ。 

 㣼栦ࣹݙ

栦ऩֺࠥڮ曱㤎㦎。 

ਸ਼஢չ法妟無法ㆎ栦ऩ䟗ࣿڧ柸。ਸ਼஢無法ѹ㧠栦ऩࣿոқ卡
牌上，如果ਸ਼஢能ԃ۪ݸ㤎將在栦ऩ上放置⟆؞板塊，଻溁不
放置這п板塊。法妟գࣲ。 

அ䰂ݸ׈㤎栦ऩ時，⟆؞板塊放到該栦ऩ的ࣿոқ牌ׄ߂査上
的一張卡牌上。如要ㆎ栦ऩଭۨ⟆ڷ，؞栁將其ࣿոқ卡牌上
的栦ऩݖ䠔؏Ҷ੾嘮。 

所有將栦ऩ惴ҁऩ標的அ䰂ݸ׈㤎Ӏ有 。

栦ࣹՈ➖ 

在暩ݥͧ�࠼㼸敵軍ۺ䥰ͨߊ族，檢查栦ऩࣿոқ牌ׄ߂査上的
一張卡牌ͺ如果栦ऩ的ݖ䠔已ੴ؏Ҷ੾嘮，則栦ऩՉ⟆。१ஔࣿ
ոқ牌ׄ߂査上的一張卡牌，將其翻வ。其ਅவㅶ有該栦ऩ的Ն
㤎ݼ果。這個ݼ果的佖঑厠行⥺卡牌一㶲。玩家ⷫ行所有Ն㤎ݼ
果後，將該卡牌ଏ回惍㛺ढ。 

蛛স 

蜘蛛॔׮㿮有行⥺牌ׄ，৲是有蛛৩敵軍牌ׄ。࠿䠞蜘蛛॔׮曰
開一個ଳ૨格׿後，ܚՈװ蛛৩牌ׄ߂査上的一張卡牌，放到
蛛৩敵軍卡牌ӟ䛂在ଳ૨上的回合不激。׿曰開的ଳ૨格⤔⤔װ
活。 

㤎㦎蛛৩敵軍不㫵佬玩家㍼⚵޳ࡊ。蛛৩敵軍ੴ㤎㦎時，將其放
在蛛৩敵軍牌ׄڂ。 

B5

B6 A11

B2

A1

1
1

5

2

3
1

將蜘蛛ֺࠥ॔׮
放在࠴垰。

蜘蛛ࣿ॔׮ո
қ牌ׄ。 蛛৩牌ׄ。

2

1
3

1. श⥊

2. 召喚蛛স敵軍

ܚ，後׿曰開一個ଳ૨格װ，⥺१॔׮䠞蜘蛛࠿
Ոװ蛛৩牌ׄ߂査上的一張卡牌，放到װ⤔⤔曰
開的ଳ૨格׿。 

蛛৩敵軍放置的回合不激活。 

蜘蛛॔׮էӹ१⥺�格。如果װଘ҅ਸ਼஢ݭଞ，
這пਸ਼஢܈Չ�溟⟆؞。 

蜘蛛॔׮在暩ͧ�࠼ 䥰ۺ進敵軍ݐ Иͨ進行ਘٜ的
回合。敵軍ۺ䥰按照正常柿ݐپ進。忮到蜘蛛׮
ⷫ，進時ݐ॔ 行࠵樹�չ࠵樹�： 

㤎㦎蛛৩敵軍不㫵佬玩家㍼⚵޳ࡊ。 

蛛৩敵軍ੴ㤎㦎時，將其放在蜘蛛॔׮行⥺牌ׄ
。ڂ

1. 翻開蜘蛛挑戰卡牌 

5. 推進敵軍托盤 

2. 召喚新的敵軍 

4. 摧毀敵軍托盤

6. 收回防禦塔卡牌

3. 打出防禦塔和英雄卡牌

7. 花費水晶 

玩家激活敵軍時，確認翻開的蜘蛛卡牌上顯示
的蜘蛛板塊能否能放到該敵軍的空的方格，再
檢查其所有圖標。如果無法放下，按照正常規則
激活該敵軍。 
如果能夠放下，在該敵軍上放置所示蜘蛛板塊 
(如有需要可進行旋轉)，然後激活該敵軍：一回
合只能放置一個蜘蛛板塊。所有敵軍均已激活
後，將這張蜘蛛卡牌棄掉，不論其是否放置了蜘
蛛板塊。
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ׁ䭲惍㛨戰㑖ە⡉ޮـ的ࠊҪ於梏֧ݽ䷠्ޛ䎰戰
㑖ܶ҇ଜࢸ㓬ͧҿޥ�⛻暽㷚惴㣹的栦ࣹ和�⛻暽㷚
的敵軍牌׃澞悤⛻㤣ى的惍㛨କѝЬՔјԅҴӰࠊ
Ҫ於梏ޛЗԽ澞蛛侸ू媫卡牌澝蜘蛛׭ण和侦䀠㶵

㓯的ࠊҪ於梏࣏ޛշҚ和⨇ি卡牌଒ފㅛ҇悤⛻ࠆ
❹実莛澞֧䆝ݧ的澞悤о卡牌的嫅⣔ㅚ֧Ї࣐҄ړ
敵軍卡牌ͧㅚҾ厠ㅞࡇ㨺ЬՔјԅҴॕ9ޛҪ於梏ࠊ
㚇؀ࠟ的▁佊敵軍卡牌࡭՟荝⚅澞 

আ9ࡦ�卡牌չআ9ࡦ�卡牌可љԕܬ在ࠩҫ於梏޺И。䆯➩ࠩҫ於
梏޺的敵軍牌ׄ時，如果玩家߈٥আ9ࡦ卡牌ӟ䛂在Փ⮻牌ׄИ，
惾需要⺓੊Փ⮻㍳卡牌չ塸墇ыՓ⮻㍳卡牌，將আ9ࡦ卡牌放進љ
下㎹佊敵軍卡牌И：

আ9ࡦ�侦਩չআ9ࡦ�侦਩卡牌：Ԇҵ'佊 

আ9ࡦ�溈਩卡牌：Ԇҵ(佊 

আ9ࡦ�伐਩չআ9ࡦ�溈਩卡牌：Ԇҵ)佊 

আ9ࡦ�伐਩卡牌：Ԇҵ*佊

Ԇҵ這溁ך的আ9ࡦ卡牌可能㆏ਚ玩家無法㛸⦁ࠩҫ於梏޺。如果
玩家在ࠩҫ於梏޺И҅ऀআ9ࡦ卡牌ͺ՟ׄ敵軍卡牌按照上ଚ要ࡌ
放置؏䠌後，檢嫌࠿個牌ׄ：如果一個牌ׄ娝有ਙص�張আ9ࡦ卡
牌，將আ9ࡦ卡牌߁㠹ۨգ佊的其ѕ卡牌，फ到該牌ׄআ9ࡦ卡牌
的張㦧不૝惐�。 

這個㤵ࢍيԆ了侦䀲㷇ۇչ蜘蛛॔׮的ࣿոқչ⨷ৰ卡牌，將ѕ
✰(չ�張ޏ的ॳ媫卡牌)Ԇҵ到ׂ䭳惍㛺的ࠩҫ於梏޺㛸㒆ИԾ。
љ下是這п卡牌的ݼ果実આ： 

蜘蛛׭ण 
蜘蛛॔׮是一個㴊Ӏܸ㛸ۅ的栦ऩ。䎹了佬玩家҈ݕ㎬ԉ，蜘蛛
�個法妟。玩家如果在Фӹ已侙ऀڱੴՓ⮻ӟ⚵的時Ҙ玩家䙃॔׮
惐法妟，可љ㒡И惴㤋୍ޏ䙃ڱ�個法妟，۪ৱ㒡惍㛺ढ惴㤋�個
法妟，將其Ԇҵ可ऀ法妟。 

在ࠩҫ於梏޺㛸㒆И，如果蜘蛛॔׮ੴՓ⮻，惾需要ऀ到蛛৩卡
牌。蜘蛛॔׮१⥺後，在װ⤔⤔曰開的ଳ૨格׿Փ⮻一張蛛৩敵
軍。蛛৩在ੴՓ⮻ӟ⚵的回合不激活。 

侦䀠㶵㓯 
侦䀲㷇ۇՓ⮻時，ܳՈ婵䌎㷇তՓ⮻標孄，惴㤋一個空的ଳ૨格
垰。如果㿮有，則不放置該標孄。在ࠩҫ於࠴將該標孄放到，׿
梏޺И，該Փ⮻標孄不Փ⮻㷇ত，只是د揸其所在格׿。ਸ਼஢不
能१⥺ପ惐該格，Э不能在該格佖ߘ१⥺，將要१⥺進ҵ該格的
敵軍չ栦ऩݷ䎹૩惐該格。侦䀲㷇ۇੴݥ㼸時，將婵䌎㷇তՓ⮻
標孄㒡ଳ૨上१ஔ。 

蛛侸ू媫卡牌 
惍㛺һ有�張蛛侸ॳ媫卡牌。這п卡牌㫵ӣ⣫將蛛侸ଥޢ卡牌放到
҈㚙ׄ不գ的அ䰂׈上，厠蜘蛛॔׮㛸㒆И，蛛侸敵軍放置蛛侸
ଥޢ卡牌一㶲(実嫁আ��柺)。 

惍㛨孙嬴͵ 

惍㛨開䤙͵ 

惍㛨䄻宒侙ࣂ͵ 

 ͵஄孙嬴和ܷ䠓ٴ

 ͵ࣂ䟖侙࣏

惍㛨娸Ҁ͵ 

戰㑖ە⡉修忳厠ߜㅞ͵

Зݧ翻岙͵

Зߜݧㅞ͵
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