
在萬魔殿深處，長角的大惡魔摩洛克手握至高統
治權，高坐在他的苦痛寶座之上。摩洛克俘獲
了大法師衛茲南的靈魂，為之欣喜若狂。為了
獲得對抗時空法師的盟友，玩家準備好深入地下
國度。如果玩家承諾要拯救衛茲南的靈魂，他就
會在戰鬥中加入玩家。畢竟，敵人的敵人就是朋
友！

戰役手冊
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参 考 卡 牌

魔王魔王

布萊克本布萊克本
魔王魔王

布萊克本布萊克本

参 考 卡 牌

摩洛克摩洛克摩洛克摩洛克

2

参 考 卡 牌

衛茲南衛茲南

1

参 考 卡 牌

衛茲南衛茲南

参 考 卡 牌

魔王魔王

布萊克本布萊克本
魔王魔王

布萊克本布萊克本

單人遊戲：
2人遊戲：
3人遊戲：
4人遊戲：

術士塔、矮人火炮、射手、民兵

弓兵塔、法師塔、法師塔

弓兵塔、法師塔

法師塔

待用防禦塔

回合流程

召喚新的敵軍
打出防禦塔和英雄卡牌

摧毀敵軍托盤
推進敵軍托盤
收回防禦塔和英雄卡牌

花費水晶

1

2

3

4

5

6

衛茲南休息時，隊伍獲得他英雄版圖上

的所有水晶。

一個敵軍托盤被摧毀時，如果該敵軍上有衛茲

南的傷害板塊，增加的水晶不放到隊伍供應

堆，而是放到衛茲南的英雄版圖上。 

不能花費衛茲南英雄版圖上的水晶。

你可以改為承受1點傷害來放置

衛茲南 
英雄

1 摩洛克模型

6 摩洛克行動卡牌

1 衛茲南英雄版圖

4 摩洛克生命值卡牌
6 敵軍卡牌

1 地獄三頭犬敵軍卡牌

5 火焰標記

1 摩洛克參考卡牌

2 衛茲南參考卡牌

1 魔王布萊克本參考卡牌

2 地獄三頭犬召喚卡牌

4
怒焰布萊克本
生命值卡牌

19 衛茲南傷害板塊

1 衛茲南模型

4 衛茲南能力板塊

1 英雄托盤

1 英雄卡牌
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在移除的第一張開拓卡牌 對應的召喚牌堆底下， 放置地獄三頭犬敵軍卡牌。

摩洛克移動前： 

如果本回合摩洛克上 

沒有放置傷害板塊， 

在摩洛克相鄰的工地上 

放置火焰標記。 

摩洛克被擊敗時， 

移除火焰標記。

實際產品和配件數量可能與所示不符。

1
摩洛克次元門風暴
生命值卡牌

1 突襲卡牌

1
摩洛克次元門風暴
參考卡牌

敵軍卡牌

本擴展包括一個新英雄。雖然衛茲南確實是王國裡最討
人厭的居民之一，但他也是最強者之一——與他交朋友
好過做敵人。衛茲南是個獨來獨往的法師，能夠施放強
大的恐怖力量，召喚惡魔來履行自己的命令。 

除了戰役4(指示玩家不能使用衛茲南)之外，玩家可以在
任意戰役(本擴展、其他擴展或基礎遊戲)使用衛茲南作為
英雄，與使用其他任何英雄一樣。

特殊能力

衛茲南使用自己特殊能力獨有的傷害板塊。這些傷害板
塊均畫有一顆破碎的水晶。帶有衛茲南獨有的傷害板塊
的敵軍托盤被摧毀時，將獲得的所有水晶放到衛茲南的
英雄版圖上，而不是放到隊伍的水晶供應堆。隊伍和衛
茲南玩家都不能花費衛茲南版圖上的水晶。衛茲南恢復
時，除了恢復的正常效果之外，將衛茲南英雄版圖上的
所有水晶移到隊伍的水晶供應堆。

注意：當有衛茲南獨有的傷害板塊（顯示破碎水晶圖
標）已在敵軍托盤上時，衛茲南不能再使用該能力，即
使該能力是正面朝上的。這些獨有的傷害板塊無法被相
同形狀的其他板塊替代！ 3



基礎攻擊
衛茲南的基礎攻擊是遠程的魔法
攻擊，放置3個1x1傷害板塊。他
也可以改為選擇失去1個紅心來放
置2個自由旋轉的2x1傷害板塊和
1個1x1傷害板塊。

單人遊戲：
2人遊戲：
3人遊戲：
4人遊戲：

術士塔、矮人火炮、射手、民兵
弓兵塔、法師塔、法師塔
弓兵塔、法師塔
法師塔

待用防禦塔

回合流程
召喚新的敵軍
打出防禦塔和英雄卡牌
摧毀敵軍托盤
推進敵軍托盤
收回防禦塔和英雄卡牌
花費水晶

衛茲南休息時，隊伍獲得他英雄版圖上
的所有水晶。

一個敵軍托盤被摧毀時，如果該敵軍上有衛茲
南的傷害板塊，增加的水晶不放到隊伍供應

堆，而是放到衛茲南的英雄版圖上。
不能花費衛茲南英雄版圖上的水晶。

你可以改為承受1點傷害來放置

衛茲南 
英雄

魔法束縛
將魔法束縛的2x2傷害板塊放在攻擊
範圍內的1個敵軍托盤上。在魔法束
縛傷害板塊放到敵軍托盤的回合，該
敵軍托盤在階段4(敵軍推進)期間不會
激活。這種攻擊造成真實傷害，忽略
魔法和物理抗性。

黑暗契約
衛茲南可以將黑暗契約的2x2傷害板
塊和額外1個1x1傷害板塊放在攻擊範
圍內的1個敵軍托盤上。這種攻擊造
成真實傷害，忽略魔法和物理抗性。
這個能力使用後不消耗。

奧術新星
衛茲南執行這個能力時，將奧術新星
的2x2傷害板塊放在攻擊範圍內的一
個目標敵軍托盤上。在該目標敵軍托
盤相鄰的每個敵軍托盤上也放置1個
1x1傷害板塊。這種攻擊造成真實傷
害，忽略魔法和物理抗性。

靈魂灼燒
衛茲南使用這個能力時，選擇任意一
種敵人能力。衛茲南通過本能力可以
在最多5個擁有所選能力的不同敵人
上放置靈魂灼燒的1x1傷害板塊。這
個能力沒有攻擊範圍限制，造成真實
傷害，忽略魔法和物理抗性。
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這個擴展包括3種特殊機制：火焰標記、地獄燃燒敵
軍、地獄三頭犬敵軍卡牌。

火焰標記只能放在工地上，不能放在道路上。一個
工地上最多只能有一個火焰標記。遊戲裡只有5個火

焰標記。如果玩家需要放置的火焰標記數超出了供應堆內的數
量，則選擇供應堆現有的火焰標記進行放置。如果供應堆裡沒有
火焰標記，則不放置。

一個火焰標記放置到工地時，摧毀該工地上的所有防禦塔。這些
防禦塔返回供應堆。如果火焰標記放置到工地時有英雄在該工地
上，該英雄失去1個紅心並且必須撤退(移到相鄰的一個空的道路
格子，即該格子上沒有敵軍、頭目、火焰標記或防禦塔)。

英雄可以移動穿過帶有火焰標記的工地，但不能在此處結束自己
的移動。防禦塔不能建造在帶有火焰標記的工地上。

每當摧毀一張頭目生命值卡牌，將所有工地上的火焰標記返回供
應堆。

地獄燃燒圖標無法被英雄、士兵或傷害板塊覆蓋，
要摧毀帶有這類圖標的敵軍卡牌，不需要將這類圖
標覆蓋。

帶有地獄燃燒圖標的敵軍卡牌被摧毀時，渾身都是
地獄烈火的惡魔將會爆炸，和被摧毀卡牌相鄰的每個英雄和士兵
承受1點傷害。

因為這個效果在階段3期間造成傷害，所以摧毀敵軍的順序十分
重要。摧毀敵軍的順序由玩家來決定，所以當帶有地獄燃燒圖標
的敵軍在場時要謹慎作決定！

特殊機制

重要：如果火焰標記放置後，一位玩家的至少2個工地帶有
火焰標記，那麼擁有最多可用工地的玩家可以選擇將自己的
1個工地交給該玩家。如果擁有最多可用工地的玩家決定這
麼做，他將自己1個工地的顏色改為接收方玩家的顏色。
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地獄三頭犬是一張特殊的敵軍卡牌，通過幾項特殊
規則進場。如果一場戰役包括地獄三頭犬，將地獄
三頭犬敵軍卡牌放在旁邊，除非開始遊戲時它已在
場上。頭目的反擊效果或第C波敵軍卡牌效果可以
令地獄三頭犬進場。

地獄三頭犬是3x3的大型敵人，帶有瞄準、迅捷、致命、地獄燃
燒圖標。瞄準和迅捷能力的效果與規則書的解釋一致。玩家可以
通過覆蓋它的瞄準和迅捷能力來消除這些能力。整個3x3區域都
是致命的，服從正常的致命規則。

這個擴展裡不會用到次元門，而是改為戰役1、戰役2、戰役3
使用頭目模型和頭目規則。以下是規則總結，以作簡單參考。
每場戰役都會寫明規則發生的調整。戰役4是衛茲南的請求，其
特殊規則和勝利條件詳見第21頁。

頭目模型 
英雄不能進入有頭目模型的道路格子。

如果頭目模型移動進入英雄所在的道路格子，該英雄被迫撤
退(必須移動到相鄰的一個未被佔據的格子，或者返回自己的
英雄版圖)並且承受1點傷害。

頭目模型移動時，如果它將要進入的道路格子上有敵軍托
盤，它跳過該格。

敵軍將要移動時，如果它將要進入的道路格子上有頭目模
型，它跳過該格。  

頭目模型的移動無法被士兵阻擋。頭目模型移動時，如果其生
命值卡牌上有士兵，先將這些士兵返回供應堆，再移動頭目。 

攻擊頭目
頭目模型很難擊敗。

英雄和法術無法對頭目產生影響。英雄無法位於頭目生命值
卡牌上，如果英雄能力或攻擊將在頭目上放置傷害板塊，那
麼不放置這些板塊。法術同理。

防禦塔攻擊頭目時，在該頭目生命值牌堆最頂上的一張卡牌
上放置傷害板塊。如要對頭目造成傷害，必須將其生命值卡
牌上的頭目插畫完全覆蓋。 

所有將頭目選作攻擊目標的防禦塔視為具有 。

頭目規則
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頭目受傷
在階段3（摧毀敵軍托盤）期間，檢查頭目生命值牌堆最頂上的
一張卡牌；如果頭目的插畫已被完全覆蓋，則頭目受傷。移除
生命值牌堆最頂上的一張卡牌，將其翻面。牌背寫有頭目的反
擊效果。這個效果的結算與行動卡牌一樣。玩家執行所有反擊
效果後，將該卡牌返回遊戲盒。 

激活頭目
頭目模型在階段4（推進敵軍托盤）期間如同敵軍托盤一樣激
活。輪到頭目模型激活時，按照該頭目參考卡牌所寫的步驟來
執行。頭目如要執行行動，抽取頭目牌堆最頂上的一張卡牌，
執行該卡牌上的效果。 

在圖示道路格子上的每個工地放置火焰標記。

頭目模型相鄰的所有英雄失去1個紅心。

頭目模型相鄰的所有士兵從場上移除。

摧毀與摩洛克相鄰的等級最高的防禦塔。被摧毀的
防禦塔返回供應堆。
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1

“我知道你們並未學到教訓，凡人！”一道如雷鳴般低沉的
嗓音從你身後傳來。空氣裡充斥著鮮血和金屬的氣味。你回
身看到一個身穿盔甲的巨大身影，魔王布萊克本從陰影裡悄
然現身。“我正等待著摩洛克結束對王國一整日的襲擊，回
到這兒來。我把你們交給他，他一定會感到驚喜的。”他咯
咯地笑道，長角頭盔與他低沉、邪惡的笑聲產生共鳴。“來
給我的小斧子打聲招呼吧！”

英雄可以從背面有以下圖標的能力中選擇自己的特殊能力： / 。 

隊伍選擇法術時，從能量圖標不超過2個( / )的法術中進行選
擇。

英雄

法術

使用1級、2級、3級、4A和4B防禦塔。

還會用到火焰標記、地獄三頭犬卡牌、幽靈牌堆(來自基礎遊
戲)、魔王布萊克本的模型(來自基礎遊戲)和怒焰布萊克本生命
值卡牌。不會用到基礎遊戲裡的魔王布萊克本行動牌堆和生命
值卡牌。地獄三頭犬不在召喚牌堆中，但是玩家仍會用到它，

因為魔王布萊克本的反擊效果會召喚它。

防禦塔

敵軍

第0波

1x 綠色

2x 紅色

第1波

4x 綠色

2x 紅色

第4波

2x 黃色

第5波

4x 黃色

2x 紅色

第M波

1x 綠色

2x 黃色
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如下所示，用找出的敵軍卡牌來準備召喚牌堆：

召喚牌堆

道路板塊

A7B9 B4 B5 A6

11 22

頭目規則
魔王布萊克本服從基礎的頭目規則，除了一項例外：他不使用行
動牌堆，所以他在激活時不抽取行動卡牌，只進行移動。

布萊克本生命值卡牌
這個擴展裡布萊克本有4張新的生命值卡牌(不使用基礎遊戲裡任
何的布萊克本卡牌)。這些卡牌正面有著魔王布萊克本的插畫，
背面則覆蓋著網格、文字和圖標。卡牌正面的左下角有著一個
數字。如要準備生命值牌堆，將卡牌翻面至魔王布萊克本的插
畫面朝上，然後按數字順序疊放卡牌，數字“1”的卡牌在最頂
上，“2”在“1”下面，“3”在“2”下面，“4”在最
底下。

特殊機制
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参 考 卡 牌

魔王魔王

布萊克本布萊克本
魔王魔王

布萊克本布萊克本

B9

b5

B4

a
6

A
7

法術板塊

單人遊戲：

8x

3x

2x

11

11

22

22

勝利
玩家通過擊敗魔王布萊克本獲勝。魔王布萊克本生命值牌堆的最
後一張卡牌被摧毀時，玩家該輪結束時獲勝。

注意：布萊克本的第二次反擊會在自己身
後的道路格子召喚地獄三頭犬。如果第二
次反擊發生時，該格子已被敵軍佔據，在
布萊克本身後最近的空格召喚地獄三頭
犬。如果魔王布萊克本身後沒有空格，不
召喚地獄三頭犬。本回合魔王布萊克本不
移動，即使未召喚地獄三頭犬。
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法術板塊

2人遊戲：

5x

3x

2x

法術板塊

3人遊戲：

1x

2x

1x

法術板塊

4人遊戲：

3x

3x

1x

11

11

11

22

22

22
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2

衛茲南大喊：“我們得離開這兒！”他發現了敵軍明晃晃的
一雙雙眼睛，它們正朝這兒走來。揮動著尖叉的惡魔憤怒地
踏著自己的蹄子，扇動蝙蝠一般的翅膀，衝進了瀰漫著硫磺
氣味的空氣。“看來摩洛克回來了……他還帶來了朋友。” 

你腳下的地面迸發出岩漿，只見火焰勾勒出摩洛克巨大的犄
角，他衝著你咆哮：“布萊克本那個無能的傻瓜怎麼了？我
要把你的頭給擰下來，衛茲南。然後，你的小個子朋友們也
一樣！”他的利爪指著你們整支隊伍。 

“見鬼，我還是喜歡自己的腦袋待在原來的地方。”衛茲南
指著自己的身子打趣道，“但願你們知道怎麼打贏這場仗，
小犢子！”

英雄可以從背面有以下圖標的能力中選擇自己的特殊能力：  / 。 

隊伍選擇法術時，從能量圖標不超過2個( / )的法術中進行選
擇。

英雄

法術

使用1級、2級、3級、4A和4B防禦塔。

還需要準備火焰標記、摩洛克的模型和生命值牌堆。本場戰役
中不會用到摩洛克的行動牌堆。

防禦塔

敵軍

第1波

4x 綠色

4x 黃色

4x 紅色

第2波

2x 綠色

2x 黃色

2x 紅色

第M波

2x 綠色

2x 黃色

2x 紅色
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11 22 33

道路板塊

B6 A7 A9 B10

 A13

A11

 B12

b8

如下所示，用找出的敵軍卡牌來準備召喚牌堆：

召喚牌堆

頭目規則
本場戰役中不會用到摩洛克的行動牌堆。

摩洛克生命值牌堆
這個擴展裡摩洛克有4張新的生命值卡牌。這些卡牌正面有著摩洛
克的插畫，背面則覆蓋著網格、文字和圖標。卡牌正面的左下角
有著一個數字。如要準備生命值牌堆，將卡牌翻面至摩洛克的插
畫面朝上，然後按數字順序疊放卡牌，數字“1”的卡牌在最頂
上，“2”在“1”下面，“3”在“2”下面，“4”在最底下。

勝利
玩家通過擊敗摩洛克獲勝。摩洛克生命值牌堆的最後一張
卡牌被摧毀時，玩家該輪結束時獲勝。 

特殊機制

注意：摩洛克的每張生命值卡牌上有若干個位置只能
被士兵攻擊。
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参 考 卡 牌

摩洛克摩洛克摩洛克摩洛克

法術板塊

單人遊戲：

7x

3x

2x

本場戰役中不會用到摩洛克的行動牌堆。輪到摩洛克激活時，
他只向前移動1格。

33

33

22

22

11

11 B
10

B
6

A7B8

B
12

A9  A13

A11
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法術板塊

2人遊戲：

5x

3x

2x

法術板塊

3人遊戲：

1x

2x

1x

法術板塊

4人遊戲：

3x

3x

1x

33

33

33

22

22

22

11

11

11

15



3

你面前的道路能夠通向救贖，離開萬魔殿。你快要通過出口
返回王國的時候，身後傳來了萬魔殿之主的聲音： 

“這麼快就走了？”摩洛克冷冰冰地說道，“你拿走了屬於
我的東西，把它還給我！”他把手指放在嘴唇邊上，發出尖
銳的哨聲。“到這兒來，吾兒！”他擊打著大腿喊道。 

一聲低吼響徹蒼穹，地獄三頭犬的龐大身軀從霧中躥出，站
在摩洛克的腳邊。它嘴巴翻捲著，露出匕首一般的獠牙，腐
蝕性的唾液滴落地面，腐化它腳下的土地。

摩洛克惡魔般的臉上慢慢露出了笑容。他隨手扔給這野獸一
塊南瓜大小的餌食，簡單地命令道：“攻擊！”

英雄可以從背面有以下圖標的能力中選擇自己的特殊能力：  / 。 

隊伍選擇法術時，從能量圖標不超過2個( / )的法術中進行選
擇。

英雄

法術

使用1級、2級、3級、4A和4B防禦塔。

還需要準備火焰標記、摩洛克的模型和生命值牌堆、摩洛克的行
動牌堆、地獄三頭犬敵軍卡牌。

防禦塔

敵軍

第1波

2x 綠色

3x 黃色

2x 紅色

第2波

2x 綠色

2x 黃色

2x 紅色

第2波

2x 綠色

2x 黃色

1x 紅色

第M波

2x 綠色

2x 黃色

2x 紅色

第C波

2x C
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道路板塊

A6 A3 B8 A7 1x1

1x1

11

22 33

摩洛克生命值牌堆

這個擴展裡摩洛克有4張新的生命值卡牌。這些卡牌正面有著摩洛
克的插畫，背面則覆蓋著網格、文字和圖標。卡牌正面的左下角
有著一個數字。如要準備生命值牌堆，將卡牌翻面至摩洛克的插
畫面朝上，然後按數字順序疊放卡牌，數字“1”的卡牌在最頂
上，“2”在“1”下面，“3”在“2”下面，“4”在最底下。

摩洛克的行動牌堆

將摩洛克的6張行動卡牌混洗，然後正面朝下放到摩洛克生命值
牌堆旁邊。

特殊機制

如下所示，用找出的敵軍卡牌來準備召喚牌堆：

召喚牌堆

注意：摩洛克的每張生命值卡牌上有若干個位置只能
被士兵攻擊。

17



参 考 卡 牌

摩洛克摩洛克摩洛克摩洛克

法術板塊

單人遊戲：

6x

3x

2x

33

33

22

22

11

11

召喚地獄三頭犬
召喚牌堆裡有2張C卡牌。其中畫有 圖標的卡牌翻開
時，召喚地獄三頭犬敵軍卡牌到道路格子。另一張沒有該圖標的
卡牌翻開時，將其移出遊戲——該回合不在該召喚點召喚新的其
他敵軍卡牌。

勝利
玩家通過擊敗摩洛克獲勝。摩洛克生命值牌堆的最後一張卡牌被
摧毀時，玩家該輪結束時獲勝。 

A6

A3

B8

A71x1

1x1

將地獄三頭犬敵軍卡牌放到一邊，召喚它的時候才會用到。

地圖板塊只在 

準備單人遊戲、 

3人遊戲、4人 

遊戲時用到。
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法術板塊

2人遊戲：

5x

3x

2x

法術板塊

3人遊戲：

1x

2x

1x

法術板塊

4人遊戲：

3x

3x

1x

33

33

33

22

22

22

11

11

11
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4

你成功地離開了萬魔殿，並且將衛茲南招至麾下。“我終於——逃離
那頭長角蠢貨的魔爪了！”大法師衛茲南喊道，眼睛裡亮起可怕的火
焰。“噢……”他聲音顫抖地說，膝蓋發軟，“我的天啊，這回真是
失敗透頂！”他尖叫道，“我的靈魂、不見了！”他無助地盯著自己
的雙手，“摩洛克帶走了我的靈魂，將它藏在了其中一團地獄火焰之
中，要讓我在那個被詛咒的深坑裡受盡灼燒，直到永遠，除非我們能
把那縷靈魂取回來。我必須把他們全都消滅，否則我就完了！我們得
回去！”

英雄可以從背面有以下圖標的能力中選擇自己的特殊能力： / 

。玩家不能使用衛茲南。

隊伍選擇法術時，從能量圖標不超過2個( / )的法術中進
行選擇。

英雄

法術

使用1級、2級、3級、4A和4B防禦塔。

還需要準備火焰標記和地獄三頭犬敵軍卡牌。不會用到出口板塊。

防禦塔

敵軍

第1波

2x 綠色

2x 黃色

1x 紅色

第2波

2x 黃色

1x 紅色 

第3波

2x 綠色

1x 黃色

1x 紅色

第4波

2x 綠色

2x 黃色

1x 紅色

第M波

1x 綠色

2x 黃色

1x 紅色
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道路板塊

A1 B9 B5

A14

B11

A12 A15 B12 1x1

1x1

11

22

33

44

保護衛茲南
衛茲南不視為英雄，不能和英雄一樣使用法術、能力。 

本場戰役裡沒有王國也沒有出口，而是將衛茲南的模型放在一個
召喚點旁邊的道路邊界，如出口一般。

火焰標記
火焰標記用來記錄衛茲南找尋靈魂的進展，但除此之外在本場戰
役沒有其他效果。

勝利和失敗
如果衛茲南找到了自己的靈魂，玩家獲勝。移除5個火焰標記之
後，他就能成功找到靈魂。衛茲南每輪會移除1個火焰標記(見下
文)。移除最後一個火焰標記時，如果本輪結束時衛茲南倖存，
玩家獲勝。

如果衛茲南失去全部紅心，玩家遊戲失敗。

特殊機制

如下所示，用找出的敵軍卡牌來準備召喚牌堆：

召喚牌堆

21



本場冒險改動了幾項遊戲規則。總結的規則改動列在下方，以闡
明其對回合流程的影響：

衛茲南的模型永遠在召喚點旁邊。衛茲南所在的召喚點不召喚敵
軍。

召喚敵軍後，移除衛茲南所在的召喚點旁邊的1個火焰標記。如
果該召喚點旁邊沒有火焰標記，按照數字升序，將衛茲南移動
到下一個召喚點(所以如果玩家移除了召喚點1的最後一個火焰標
記，將他移動到召喚點2)。移動衛茲南之後，不要改變道路格子
上已有的所有敵軍托盤的方向。請記住，新召喚的所有敵軍卡
牌上的紫色虛線都與衛茲南緊挨的地圖邊界平行，並且靠近衛茲
南。如果地圖上沒有火焰標記，玩家本輪結束時獲勝。

敵軍托盤激活時，將衛茲南的模型視為出口。也就是說，先激活
距離衛茲南最近的敵軍托盤，再激活第二近的，以此類推，直到
每個敵軍托盤都激活了一次。敵軍托盤移動時，向著衛茲南移
動。

如果敵軍托盤通過移動離開了衛茲南模型旁邊的道路邊界，該敵
軍托盤逃離。敵軍托盤逃離時，衛茲南像王國一樣失去紅心。 

如果瞄準型敵軍激活結束時與衛茲南模型旁邊的道路邊界相鄰，
衛茲南會受到該瞄準型敵軍造成的傷害。記住：如果衛茲南失去
所有紅心，玩家失敗！

階段1：

階段4：

22



1

参 考 卡 牌

衛茲南衛茲南

1

参 考 卡 牌

衛茲南衛茲南

A12

A1

B
9

A15

B12

在召喚點1旁邊放置2個火焰標記

在召喚點2旁邊放置2個火焰標記

在召喚點3旁邊放置1個火焰標記

如戰役準備圖示，地獄三頭犬安裝到托盤並且進行放置。

在召喚點1旁邊放置衛茲南模型。

法術板塊

單人遊戲：

3x

3x

2x

11

11

44

44

33

33

22

22

B5

23



法術板塊

2人遊戲：

5x

3x

2x

法術板塊

3人遊戲：

1x

2x

1x

法術板塊

4人遊戲：

3x

3x

1x

11

11

11

44

44

44

33

33

33

22

22

22
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基礎遊戲戰役手冊末尾的次元門風暴章節旨在為戰役提供重玩
性，具有2個隨機選擇的頭目和1個隨機的召喚牌堆。這個擴展的
遊戲配件也可以加入到次元門風暴中去。爆發突襲卡牌、摩洛克
的次元門風暴生命值卡牌和參考卡牌都是供次元門風暴使用的。
這些卡牌的規則將在下文詳述。在準備次元門風暴時也可以加入
第M波敵軍卡牌，將其與對應字母的一組敵軍卡牌混合起來。

第M波卡牌可以加入次元門風暴。準備次元門風暴的敵軍牌堆
時，如果玩家希望第M波卡牌出現在召喚牌堆中，將其放進以下
幾組敵軍卡牌中：

第M波綠色卡牌：加入A組

第M波紅色卡牌：加入C組

第M波黃色卡牌：加入D組

遊戲開始時，玩家需要從3張開拓卡牌中移除1張，開放一個召喚
點，從該召喚點召喚一張第6波綠色敵軍卡牌。 

玩家抽到爆發卡牌時，將地獄三頭犬敵軍卡牌放在與該開拓卡牌
對應的召喚牌堆底下。如果召喚牌堆裡沒有卡牌，放置地獄三頭
犬，作為召喚牌堆裡唯一的卡牌。 

地獄三頭犬會按照正常規則，在遊戲期間從召喚牌堆召喚進場。

這個擴展添加了摩洛克的生命值和參考卡牌，用來將摩洛克加入
到基礎遊戲的次元門風暴戰役中去。

摩洛克激活時，在他移動之前，如果該回合未在其生命值卡牌上
放置傷害板塊；隊伍選擇摩洛克相鄰的一個工地，在其上方放置
1個火焰標記。 

次元門風暴的火焰標記效果與本擴展戰役中的一樣：如果火焰標
記放到已有防禦塔的工地上，將該防禦塔返回供應堆；只要火焰
標記還留在工地上，玩家就不能在該工地上放置防禦塔。 

摩洛克被擊敗時；將所有的火焰標記從場上移除。

第M波卡牌

突襲卡牌——爆發

摩洛克
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