
你在王国遭受时空法师袭击的时候前来援助，当时空法师见识了你的本领，她们召唤出
更为巨大的次元门，将我们历史上的劲敌带到这个时空。侦察兵报称，有成群的蜘蛛和
暮光精灵在乡村游荡。这只有一种可能，蜘蛛女神回来了。两个英雄跟随着蜘蛛女神，
从同一个次元门出现，响应征召保卫王国。同心协力，你们定能阻止卷土重来的威胁！



在本回合的階段6期間， 

不要收回這個格子相鄰的 

防禦塔。留在場上的防禦塔 

下一回合不激活。

蜘蛛女神後退2格。 

本回合她不推進。

在本回合的階段6期間， 

不要收回這個格子相鄰的 

防禦塔。留在場上的防禦塔 

下一回合不激活。

蜘蛛女神後退1格。 

本回合她不推進。

如果王國倖存， 

本輪結束時玩家獲勝！

可以移動格勞爾最多3格！

待用防禦塔

回合流程

翻開蜘蛛挑戰卡牌

召喚新的敵軍
打出防禦塔和英雄卡牌

摧毀敵軍托盤

推進敵軍托盤

收回防禦塔和英雄卡牌

花費水晶

弓兵塔、進階火炮、步兵、法師

矮人火炮、矮人火炮、民兵

矮人火炮、矮人火炮

矮人火炮

1

2

3

4

5

6

7

單人遊戲：
2人遊戲：
3人遊戲：
4人遊戲：

如果你未花費

任何 

獲得 

格勞爾獲得  時，在你的玩家版圖上放置

1個  。你最多只能擁有5個。

格勞爾 格勞爾執行行動後，你可以

將自己玩家版圖上任意一個

移動到格勞爾所在的敵軍托

盤上。英雄

待用防禦塔

回合流程
翻開蜘蛛挑戰卡牌召喚新的敵軍
打出防禦塔和英雄卡牌摧毀敵軍托盤
推進敵軍托盤
收回防禦塔和英雄卡牌花費水晶

單人遊戲：
2人遊戲：
3人遊戲：
4人遊戲：

術士塔、矮人火炮、射手、民兵弓兵塔、法師、矮人火炮弓兵塔、法師
弓兵塔

1

2

3

4

5

6

7

在琳恩相鄰的一個
敵軍托盤上放置

英雄

4
狂野
魔術師

4狂野魔術師
4

黃金長弓塔

 Gold
 Bag

Horn
 of Heroism
Dynamite

參 考 卡 牌

蜘蛛女神 参 考 卡 牌

綠泥樹怪綠泥樹怪綠泥樹怪綠泥樹怪

1 个蜘蛛女神模型

1 张蜘蛛女神参考卡牌

1 张绿泥树怪参考卡牌

1 个格劳尔模型

1 個琳恩模型

1
張琳恩 

英雄卡牌

1 张格劳尔英雄卡牌

1
个格劳尔
英雄版图

1 个琳恩英雄版图 

8 张4级防御塔

3 张蛛网陷阱卡牌

4 张蛛网敌军

12 个格劳尔伤害板块
14 个琳恩伤害板块

4 个法术板块

1 个绿泥树怪模型

4
个格劳尔
特殊能力板块

4
个琳恩特
殊能力板块

23 个伤害板块

2



2

2

蛛群
卡牌

在該標誌相鄰的 

格子生成1個褻瀆樹精。

1

蛛群
卡牌

在該標誌相鄰的 

格子生成1個褻瀆樹精。

5

1

蛛群卡牌

琳恩生命值卡牌

在該標誌相鄰的 

格子生成1個褻瀆樹精。

回 合 參 考 卡 牌

蜘蛛挑戰

参 考 卡 牌

1 张琳恩参考卡牌

1
张琳恩
生命值卡牌

12 张蜘蛛挑战卡牌

5
张蜘蛛女神
生命值卡牌

2
张绿泥树怪
生命值卡牌

5 张蛛群卡牌

5
张绿泥树怪 
行动卡牌

6 张堕落召唤师敌军卡牌

6
张蜥蜴人召唤师 
敌军卡牌

20 张敌军和次元门卡牌

6 张次元门风暴卡牌

2 张亵渎树精敌军卡牌

1 个亵渎树精召唤标记

12 个蜘蛛板块

1 张蜘蛛挑战贴纸

4 张蛛网透明卡牌

2 张传送门透明卡牌

1
张蜘蛛挑战 
回合参考卡牌

2 个英雄托盘

实际产品和配件数量可能与所示不符。 3



格劳尔是石巨人。他比其他任何英雄都要强壮，虽然他的 
基础攻击可能不如其他英雄，但他会慢慢地积累力量，在 
将来攻击时释放这股力量，以增强攻击威力。格劳尔作为 
英雄，可以用于任何战役或游戏模式，在游戏准备和游戏 
过程当中遵守与其他英雄一样的规则。

堡垒伤害板块
格劳尔能通过其能力获得5个堡垒伤害板块。格劳

尔在游戏开始时没有堡垒伤害板块；将其放到一
边，受到指示才获得这些板块。玩家在受到指示

获得1个堡垒伤害板块时，将它放到格劳尔的英雄
版图。

格劳尔执行行动后，如果他位于敌军托盘，玩家可以将自 
己版图上任意数量的堡垒伤害板块移动到该敌军托盘。堡 
垒板块造成的是物理伤害。

格劳尔永远不能拥有超过5个堡垒板块，并且只能从供应
堆获得堡垒板块。如果玩家获得堡垒板块，而供应堆内的
数量不足(因为格劳尔早已获得全部的堡垒板块，或者因
为堡垒板块已在敌军托盘上)，则玩家不获得该板块。

带有堡垒板块的敌军被摧毁时，该板块返回供应堆。

基础攻击
格劳尔能够从基础攻击获得堡垒
板块。玩家基础攻击执行完毕 
后，如果未将格劳尔版图上的任 
何堡垒板块移动到受影响的敌军 
上，那么添加1个堡垒板块到格

劳尔的版图。玩家如果以此方式获得1个堡垒板块，在本轮
剩余时间内，不能将自己版图的堡垒板块移动到敌军上(即
使有其他能力让格劳尔执行额外行动、或者在这次基础攻
击后移动也不能)。这次攻击造成物理伤害。

要有石头！
获得1个水晶，格劳尔获得2个
堡垒板块。

巨石投掷
在攻击范围内的1个敌军上放置
1个2x2的伤害板块。这次攻击
造成物理伤害。

沉重踏击
在格劳尔所在的敌军托盘上放
置2个L形伤害板块。放置时必
须保证上述每个伤害板块均有
至少一条边与格劳尔的模型底

座相接。伤害板块如果只有一个角与模型底座一角接触，
不视为与该模型相接。这次攻击造成物理伤害。

岩砾重拳
格劳尔玩家版图上每有1个堡垒
板块，在格劳尔所在的敌军托
盘上放置1个2x1伤害板块。使
用这个能力后，格劳尔不能将

自己版图上的堡垒板块移动到自己所在的敌军托盘上，直
到格劳尔的下一个回合开始。这次攻击造成物理伤害。 

本扩展包含2个全新英雄。除非有明令禁止，玩家可以在任意战役(本扩展、其
他扩展或基础游戏)使用这2个新英雄，与使用其他任何英雄一样。

待用防禦塔

回合流程
翻開蜘蛛挑戰卡牌
召喚新的敵軍
打出防禦塔和英雄卡牌
摧毀敵軍托盤
推進敵軍托盤
收回防禦塔和英雄卡牌
花費水晶

弓兵塔、進階火炮、步兵、法師
矮人火炮、矮人火炮、民兵
矮人火炮、矮人火炮
矮人火炮

單人遊戲：
2人遊戲：
3人遊戲：
4人遊戲：

如果你未花費

任何 

獲得 

格勞爾獲得  時，在你的玩家版圖上放置

1個  。你最多只能擁有5個。格勞爾
格勞爾執行行動後，你可以
將自己玩家版圖上任意一個
移動到格勞爾所在的敵軍托
盤上。

英雄
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琳恩是一位符文魔剑士，暮光精灵军队的中尉，曾负责保
护巴杰尼蒙。琳恩过去曾反对自己的同胞，加入了对抗蜘
蛛女神的战争，如今她再次做了相同的决定。除了她强大
的刀刃之外，她还能对敌军施放魔法，阻止它们使用各种
能力，避免敌军抢占优势。

诅咒 
琳恩有2个独特的伤害板块，对应于她的“绝
望诅咒”和“削弱诅咒”特殊能力。只有当诅
咒特殊能力正面朝上(如同正常规则)，且该能
力对应的伤害板块此时不在敌军托盘上，才能
使用该能力。

诅咒阻止敌军使用能力。敌军托盘上有诅咒伤害板块时，
查看该诅咒能力板块，忽略该敌军的对应图标。

基础攻击
琳恩的基础攻击会在她所在的敌 
军托盘上放置1个2x1伤害板块， 
然后再在她相邻的敌军上放置另 
一个2x1伤害板块。这次攻击造
成物理伤害。

绝望诅咒
这类攻击是精准远程攻击，表
示其可以将场上任何一个可用
的敌军托盘选作目标(即可被英
雄攻击选作目标的敌军托盘，
不可选择头目或次元门)。在目

标敌军上放置2x2绝望诅咒伤害板块。带有这个伤害板块的
敌军激活时，视为该敌军没有任何迅捷图标。这类攻击造
成真实伤害。

削弱诅咒 
这类攻击是精准远程攻击，表示
其可以将场上任何一个可用的
敌军托盘选作目标(即可被英雄
能力选作目标的敌军托盘)。在
目标敌军上放置2x2削弱诅咒伤

害板块。带有这个伤害板块的敌军激活时，视为该敌军没
有任何治疗或瞄准图标。该伤害板块在敌军托盘上时，玩
家打出防御塔和英雄卡牌时，视为该敌军没有任何物理抗
性、魔法抗性和致命图标。这类攻击造成真实伤害。

反抗无用

如果选择这个能力，将绝望诅咒
和削弱诅咒留在桌面，以供参
考。玩家如果能够选择超过1个
能力，可以在同一场战役选择本
能力和一个诅咒能力。 

玩家使用本能力时，选择绝望诅咒或削弱诅咒，并复制其
效果。玩家只能选择诅咒伤害板块此时不在敌军托盘上的
对应诅咒。

末日临近

琳恩所在的敌军托盘上每有1个
方格被伤害板块覆盖，在该敌军
上放置额外1个1x1伤害板块。
这类攻击造成真实伤害。

待用防禦塔

回合流程
翻開蜘蛛挑戰卡牌
召喚新的敵軍
打出防禦塔和英雄卡牌
摧毀敵軍托盤
推進敵軍托盤
收回防禦塔和英雄卡牌
花費水晶

單人遊戲：
2人遊戲：
3人遊戲：
4人遊戲：

術士塔、矮人火炮、射手、民兵
弓兵塔、法師、矮人火炮
弓兵塔、法師
弓兵塔

在琳恩相鄰的一個
敵軍托盤上放置

英雄
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4
黃金長弓塔

4
怪異樹木

4
狂野魔術師

4
詠劍士殿堂

4
森林守護者

4大德魯伊巨石陣

4
奧術弓手塔

4高等精靈法師

几个新的4级防御塔具有溅射伤害攻击范围图标。这 
种箭头表示这些伤害板块放置时必须：

主要伤害板块(箭头出发的伤害板块)放在防御
塔的攻击范围内。

并且

箭头指向的伤害板块放到与主要伤害板块所在敌军相邻的敌
军托盘上。

例如，高等精灵法师有1个 主要伤害板块。其执行攻击时，

先将该板块放在攻击范围内的一个敌军上，遵守一般的防御塔攻击

规则。然后，拿取1个 和1个 伤害板块，放置这些板块

的敌军托盘需要与之前放置 板块的敌军托盘相邻。 

如果防御塔有超过1个溅射伤害箭头，每个这种箭头可以选择一个
不同的敌军作为目标。

A

B

《蜘蛛女神》扩展包含4个全新的法术：英勇号角、一堆金币、 
炸药、传送卷轴。它们会在玩家准备游戏时提供更多的选择。与
基础游戏中的法术相似，它们背面有着法术等级图标，可以用在

法术等级允许的任何战役。

4C防御塔 4D防御塔： 英勇号角
使用这个法术时，选择一个英雄来治
疗2个红心。然后，选择一个英雄恢
复其最多2个能力。这两个效果可以
用在同一个英雄，也可以用在不同的 
英雄身上。 

一堆金币
玩家拿取自己手中的1个1级防御
塔，将其放回供应堆。然后，选择
任何一个2级防御塔(该防御塔的类
型可以跟放回供应堆的1级防御塔不
同)，选择一位玩家，将这个防御塔
放到他手中(也可以选择自己)。

炸药 
炸药是一种延时攻击。选择一个召唤
牌堆作为目标，将炸药法术板块放到
该牌堆顶上。下一次该牌堆要召唤敌
军卡牌时，移除炸药法术板块，该敌
军卡牌放入托盘并放到道路上之后，
在其上面放置3个1x1伤害板块。这些
伤害板块为真实伤害。

传送卷轴 
传送卷轴和其它法术不同，不在玩
家回合内使用，只能在敌军召唤时
使用。选择一个召唤标记，在其顶上
放置传送卷轴。本回合，该召唤标记

蜘蛛女神包含8张新的4级防御塔(4C和4D)，每种防御塔2
张。进行蜘蛛女神战役时，在战役准备期间收到指示时，
将上述防御塔加入防御塔供应堆。

玩家可以在《蜘蛛女神》扩展以外的(包含4A和4B防御塔
的)任何战役或游戏模式使用这些防御塔。以此方式使用额
外的4级防御塔时，在游戏准备期间将本扩展中的4级防御
塔加入供应堆。

在本扩展的战役以外，使用本扩展的防御塔进行游戏时，
每种类型（弓箭/火炮/法师/士兵）的4级防御塔玩家最多
只能拥有2张。在游戏期间，一旦有玩家拿取某种类型的第
二张4级防御塔，将同一类型的另外2张返回游戏盒。

示例：如果队伍已有火枪手，然后拿取了奥术弓手塔，那 
么游侠和黄金长弓塔都要移出供应堆，返回游戏盒。

新的图标：溅射伤害

新的法术

不会产生任何敌军。如果有其他召唤标记也对应于这个召唤牌
堆，那么这些标记仍会从该牌堆各召唤一张敌军。传送卷轴 只
能阻止一张敌军卡牌的召唤。

下一个召唤阶段期间，将传送卷轴返回游戏盒，从其覆盖的召
唤标记召唤2张敌军，而不是1张。
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堕落召唤师
堕落召唤师敌军会从堕落召唤师牌堆召唤新的敌
军。有这类召唤师出现的战役在准备时，需要混洗
堕落召唤师卡牌，将该牌堆放在游戏区域旁边。被
召唤出的堕落敌军被摧毁时不提供任何水晶(其敌

军卡牌背面没有水晶图标)。

蜥蜴人召唤师
蜥蜴人召唤师敌军会从蜥蜴人召唤师牌堆召唤新
的敌军。有这类召唤师出现的战役在准备时，需要
混洗蜥蜴人召唤师卡牌，将该牌堆放在游戏区域旁
边。注意，被召唤出的蜥蜴人敌军被摧毁时会提供 

1个水晶，每个被召唤的敌军都有能力图标。而召唤出这些敌军的
蜥蜴人召唤师被摧毁时则不提供水晶。 

蛛网敌军
《蜘蛛女神》还包含4张蛛网敌军。从敌
军 牌 堆 抽 出 这 种 卡 牌 时 ， 不 将 其 装 入 敌
军托盘，也不放到道路上。每张这类敌军
正面都会显示特定一个防御塔牌堆(比如

1
法師 )。拿取一张未使用的蛛网透明

卡牌，将其放在所示的防御塔牌堆顶上。然
后，将蛛网敌军放回游戏盒。防御塔供应堆现在被蛛网网住了！

升级防御塔时，如果(拿进或拿出的)防御塔牌堆顶上有一张蛛网透
明卡牌；那么这次升级无法完成。依然交出防御塔，但是该防御塔
不升级；而是改为移除该牌堆上的蛛网透明卡牌。如果玩家使用英
雄能力来升级防御塔，该能力板块仍要翻面。如果玩家使用法术能
力来升级防御塔，该法术仍会被移出游戏。

在阶段7（花费水晶）期间，如果1级或2级防御塔牌堆上有蛛网透
明卡牌，玩家不能从该牌堆购买新的防御塔，而是改为可以支付该
牌堆的防御塔单价，以移除蛛网。

如果一个防御塔被次元门或头目激活所摧毁，且防御塔供应堆内其
所属的牌堆已有蛛网，那么该牌堆的蛛网也被移除。

传送门
战役准备期间可能会指示玩家在地图上放置传送门，由此影响敌军
沿着道路向王国移动的方式。共有2张传送门透明卡牌：一个入口
和一个出口。入口总是直接放在道路格子上，出口则放在道路旁边
的格子。准备图示里会显示箭头，指示传送门出口朝向的格子。

敌军将要移动到传送门入口所在的格子时，其立即移动进入传送门
出口相邻的格子。如果该格子已被占据，则移动到该格子与出口之
间下一个空格(如有)。如果没有空格，其按照正常规则移动进入王
国。

英雄也可以使用传送门。英雄移动到传送门入口时，必须立即(不
花费移动点)将其模型放到传送门出口旁边的道路格子。英雄不能
在传送门入口或出口所在的格子结束自己的移动。

示例：玛丽将一张2级弓箭防御塔(射手)交给贾尼斯，此时3级防
御塔(神射手)已经被网住。由于这需要玛丽从3级防御塔牌堆拿取
一个防御塔，所以她不将这张2级防御塔放回供应堆，而是改为
将它正面朝下放到贾尼斯的待用防御塔栏位，移除3级弓箭防御
塔牌堆的蛛网透明卡牌。

本扩展里会出现2种新的敌军能力图标。两种图标均为 

“召唤师”图标，规则相同。

召唤师图标的激活永远在所属敌军移动之前，但在治疗图
标结算之后。如果该敌军上有任何未被遮挡的召唤师图
标，从对应的召唤师敌军牌堆召唤单独1个敌军，放到该
敌军前面一格。如果该格已被敌军或头目占据，新召唤的

这个敌军朝着出口跳过已被占据的格子，停留在空格或者
到达王国为止。

如果召唤师图标以此方式召唤了敌军，该敌军卡牌在当回
合不激活。召唤师召唤敌军卡牌后，按正常规则移动。这
通常会导致召唤师敌军跳过其召唤的敌军，进入下一个空
的道路格子。

出口入口 
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准备蜘蛛挑战时，除了战役写明的准备规则，还需要执行以下几
项：

混洗蜘蛛挑战牌堆，将其正面朝下放在版图旁边。

将蜘蛛板块放作一堆，放在牌堆旁边。

将蜘蛛挑战回合参考卡牌放到方便所有玩家浏览的位置。

蜘蛛挑战在每一轮增加了一个新的阶段(在召唤新敌军之前)，还在
阶段6(推进敌军托盘)加入一条额外的规则。

阶段1：在召唤敌军之前，翻开蜘蛛挑战卡牌，将蜘蛛挑战牌堆顶
上的卡牌翻至正面朝上。这张卡牌会显示，这一轮会出现什么样的
蜘蛛板块。

玩家在阶段6(移动敌军托盘)期间激活敌军时，在检查所有的图标
和移动敌军之前，先确认翻开的蜘蛛卡牌上显示的蜘蛛板块能否放
到该敌军的空的方格。如果无法放下，按照正常规则激活该敌军。

如果能够放下，在该敌军上放置所示蜘蛛板块，放置时要确保： 

不覆盖敌人

并且
不覆盖伤害板块、英雄和士兵。为了满足上述要求，玩家可 
以将该板块翻面和旋转。

一个敌军托盘上可以有超过1个蜘蛛板块。

蜘蛛板块放置后，将这张蜘蛛挑战卡牌返回游戏盒(使该牌堆顶没
有正面朝上的卡牌)。每轮只增加1个蜘蛛板块。

蜘蛛板块加入到1个敌军托盘时，会给该敌军托盘带来额外的敌
人，要想击败该敌军还得覆盖它们。 

增加蜘蛛板块后，激活该敌军。蜘蛛板块可能会提供迅捷图标，要
当心！

所有敌军均已激活后，如果蜘蛛板块未被放置，将翻开的蜘蛛挑战
卡牌放回盒中。恭喜，这一轮玩家成功阻止了蜘蛛掉落！

A

B

C

《蜘蛛女神》扩展包含一套蜘蛛板块、一个蜘蛛挑战卡牌
牌堆、一套蜘蛛挑战贴纸。以下规则适用于《蜘蛛女神》
的所有战役。战役3除外。

玩家还可以回顾基础游戏或其他扩展的战役，并且加入蜘
蛛挑战规则。在战役地图使用蜘蛛挑战贴纸，记录玩家在
蜘蛛挑战模式下战胜的战役。

8



1

1 2 3

3

2

1

时间与空间的扭曲形成了诡异的传送门，敌人可以
利用这些传送门来绕过我们的防线。来自南边荒漠
的生物通过传送门，来到王国边境。传送门还带来

了新的英雄，加入我们一同防御。与强大的石巨人
格劳尔和前任暮光精灵中尉琳恩携手，赶在局势失
控之前阻止敌军。

英雄

法术

次元门

防御塔

敌军

准备1级、2级、3级、4A和4B防御塔，将4C防御塔放入供应
堆。

你还需要用到蜘蛛挑战回合参考卡牌、12张蜘蛛挑战卡 
牌、12个蜘蛛板块、6张堕落召唤师敌军卡牌。

混洗12张蜘蛛挑战卡牌并放在旁边，创建蜘蛛挑战牌堆。对6
张堕落召唤师敌军卡牌也执行上述操作，创建堕落召唤师敌军
牌堆。

可以从背面有1个或2个 图标的法术中进行选择。 

英雄可以从背面有以下图标的能力中选择自己的特殊能力：
/ 。 

第0波 

2x 绿色 

1x 黄色 

第1波 

1x 绿色 

1x 黄色 

2x 红色 

第3波 

2x 绿色 

1x 黄色 

1x 红色 

第4波 

2x 绿色 

1x 黄色 

第S1波 

2x 绿色 

1x 黄色 

空白 

1x 空白

召唤牌堆
如下所示，用找出的敌军卡牌来准备召唤牌堆：

道路板块

A11

A12

传送门入口传送门出口

B5

A6

A7

B4

A3

召唤牌 
堆底

召唤牌堆顶

11 22 33

9



33

22

11

本场战役中，玩家遭遇的敌人可能拥有以下新能力和新的地图板块 
类型：

这些敌军可以召唤额外的敌军卡牌到道路格子。 
敌军移动之前，如果其有至少1个堕落召唤师图标
未被遮挡，抽取堕落召唤师牌堆顶上的1张卡牌，
将其放到该堕落召唤师前面的一个道路格子。如
果该格已被占据，新召唤的这个敌军向前跳过已

被占据的格子，停留在空格或者到达出口为止。新召唤的敌军本回
合不激活。被召唤出的敌军放置后，召唤师正常移动。这通常会导
致召唤师敌军跳过其召唤的敌军，进入下一个空的道路格子。

如战役准备图示，将传送门放在地图上。它们会
影响敌军和英雄在地图上移动的方式。 

敌军将要移动到传送门入口所在的格子时，其立
即移动进入传送门出口相邻的指定格子。战役准

备图示带有白色箭头，指示敌军移动进入的格子。

英雄不能在传送门结束自己的移动，但可以移动穿过它们，与上面
提到的敌军通过传送门的方式一样。

特殊机制

1

A11

A12
B5

A6 A7B4

A3

法术板块

2人游戏：

5x 3x 2x

法术板块

3人游戏：

1x 2x 1x

法术板块

单人游戏：

8x 3x 2x

法术板块

4人游戏：

3x 3x 1x

33

33

33

33

22

22

22

22

11

11

11

11

敌军被传送到 
   这个道路格子。

回合流程

1. 翻開蜘蛛挑戰卡牌 

5. 推進敵軍托盤 

2. 召喚新的敵軍 

4. 摧毀敵軍托盤

6. 收回防禦塔卡牌

3. 打出防禦塔和英雄卡牌

7. 花費水晶 

玩家激活敵軍時，確認翻開的蜘蛛卡牌上顯示
的蜘蛛板塊能否能放到該敵軍的空的方格，再
檢查其所有圖標。如果無法放下，按照正常規則
激活該敵軍。 
如果能夠放下，在該敵軍上放置所示蜘蛛板塊 
(如有需要可進行旋轉)，然後激活該敵軍：一回
合只能放置一個蜘蛛板塊。所有敵軍均已激活
後，將這張蜘蛛卡牌棄掉，不論其是否放置了蜘
蛛板塊。
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2

我们的新盟友琳恩曾经叛出的暮光精灵军队也通过
时空次元门，来到了王国。暮光精灵已经集结大
军，除非我们交出琳恩，否则他们会向王国发起全
力进攻。琳恩不喜欢被人用来要挟，她大步流星地

走到野外，亲自与暮光精灵对战。集结你的军力支
持琳恩，要是她能到达敌军的大本营，她就能终结
这一切！

准备1级、2级、3级、4A和4B防御塔，将4C和4D防御塔放入
供应堆。

玩家还需要用到琳恩的模型、生命值卡牌和参考卡牌，以及4
张蛛网透明卡牌、12张蜘蛛挑战卡牌、12个蜘蛛板块、6张堕
落召唤师敌军卡牌。
混洗12张蜘蛛挑战卡牌并放在旁边，创建蜘蛛挑战牌堆。对6
张堕落召唤师敌军卡牌也执行上述操作，创建堕落召唤师敌军
牌堆。

无。 

可以从背面有1个或2个 图标的法术中进行选择。

英雄可以从背面有以下图标的能力中选择自己的特殊能力：
/ 。玩家不能使用琳恩。

第0波 

1x 黄色 

 

第1波 

1x 绿色 

4x 黄色 

3x 红色 

第4波 

2x 绿色 

2x 黄色 

2x 红色 

第S1波 

3x 黄色 

蛛网 

4x 蛛网敌军

如下所示，用找出的敌军卡牌来准备召唤牌堆：

A111x1

A12

B7

B2

A3

召唤牌
堆底

召唤牌堆顶

11 22 33

传送门入口  传送门出口

英雄

法术

次元门

防御塔

敌军

召唤牌堆

道路板塊

11



11 22

33

玩家抽出蛛网敌军时，不召唤新的敌军，而是改
为按照蛛网敌军所示，在防御塔供应牌堆顶上放 
置一张蛛网透明卡牌。然后，将蛛网敌军放回游
戏盒。

升级防御塔时，如果(拿进或拿出的)防御塔牌堆
顶上有一张蛛网透明卡牌；那么这次升级无法完
成。依然交出防御塔，但是该防御塔不升级；而
是改为移除该牌堆上的蛛网透明卡牌。如果玩家

使用英雄/法术能力来升级防御塔，该能力仍要翻面/移出游戏。

本场战役中，玩家遭遇的敌人可能拥有以下新能力和新的地图板块
类型：

琳恩的模型

英雄可以与琳恩位于同一格

琳恩不能作为法术和英雄能力的目标。

阶段2（召唤新的敌军）开始时，琳恩会移动到其前面一格的
敌军上(如有)，并且与其交战。这是琳恩向前移动的方式，也
是赢得本场战役的关键。玩家选择将琳恩放在该敌军的什么位
置。

敌军如果移动进入琳恩所在格子，从她上方跳过，如同她是敌
军托盘。

琳恩所在的敌军被摧毁时，如果此处有其他英雄或士兵，该敌
军上的所有英雄获得防护(包括琳恩)。

胜利和失败
本场战役里没有次元门，也没有头目，玩家需要帮助琳恩摧毁敌
军，直到她到达召唤点3前面一格。一旦她到达该格，当轮结束
时如果她所在格子没有敌军，玩家获胜。

如果以下情况发生，玩家失败：

琳恩失去了所有红心。瞄准型敌人会使她失去红心；琳恩所在
的敌军托盘若要移动，也会使她失去红心。

当轮结束时，所有敌军都在琳恩后面。如果发生这种情况，
她无法再向前移动，所以玩家没能成功护送她到达暮光精灵营
地。

王国失去所有红心。

3
騎士

法术板块

单人游戏：

3x 2x 3x

A11

1x1

A12

B
7

B2 A3

将琳恩的模型 
  放在此处。

11 22

33

回合流程

2. 召喚新的敵軍

1. 翻開蜘蛛挑戰卡牌

5. 摧毀敵軍托盤

6. 推進敵軍托盤

3. 琳恩突襲

7. 收回防禦塔卡牌

4. 打出防禦塔和英雄卡牌

8. 花費水晶

琳恩生命值卡牌

琳恩直接與自己面前一格的敵軍托盤交戰。如果
此處沒有敵軍，琳恩不移動。

如果有英雄或士兵位於琳恩所在的敵軍托盤，他

們和琳恩都擁有

琳恩承受傷害的方式與英雄一樣。如果琳恩失去
自己最後一個紅心，玩家遊戲失敗。敵軍如果將
要移動進入琳恩所在格子，改為跳過她。

一輪結束時，如果琳恩在 

召喚點3前面一格，並且 

此處沒有敵軍，那麼王國 

得救了，玩家獲勝！

将1个红心标记放在琳
恩生命值卡牌的最右

边一格上。

阶段6期间的移动顺序。

敌军被传送到 
   这个道路格子。

6

5

1 2

3 4

7

8 9

特殊机制

12



法术板块

2人游戏：

5x 3x 2x

法术板块

3人游戏：

1x 2x 1x

法术板块

4人游戏：

3x 3x 1x

11

11

11

22

22

22

33

33

33
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11 3322

从一道庞大的次元门中，你们期望面对的劲敌出现
了。一棵喷涌着酸液的巨树，带领着一支亵渎树精

军队！是刚猛无匹的绿泥树怪。圣人有云，谨慎祈
愿。但愿这一次他们说的话不是真的。武装起来！ 

英雄篇

法术

次元门

防御塔

敌军

准备1级、2级、3级、4A、4B防御塔，将4C和4D防御塔放入 
供应堆。

玩家还需要准备：绿泥树怪模型、绿泥树怪参考和生命值卡
牌、亵渎树精召唤标记、2张亵渎树精敌军卡牌、5张绿泥树
怪行动卡牌。

无。

可以从背面有1个或2个 图标的法术中进行选择。

英雄可以从背面有以下图标的能力中选择自己的特殊能力：
/ 。

本场战役中不会用到蜘蛛挑战规则。

第0波

1x 绿色

3x 红色

第1波

4x 绿色

2x 黃色

4x 红色

第2波

2x 绿色

第3波

2x 绿色

2x 黃色

2x 红色

第4波

2x 黃色

空白

3x 空白

召唤牌堆
如下所示，用找出的敌军卡牌来准备召唤牌堆：

道路板块

A11A12

B5

A4

A1

召唤牌
堆底

召唤牌堆顶

3

14



本场战役中，玩家可能遭遇有以下新能力的敌人和新的地图板块
类型：

绿泥树怪的生命值牌堆
绿泥树怪有2张生命值卡牌。卡牌正面的右下角
有着一个数字。如要准备生命值牌堆，将卡牌
翻面至绿泥树怪面朝上，然后按数字顺序叠放卡

牌，数字“1”的卡牌在最顶上，“2”在“1”下面。

亵渎树精

将2张亵渎树精敌军正面朝下放作一堆。每当亵渎
树精敌军被摧毁，将其放回该牌堆顶上。

绿泥树怪的行动会移动亵渎树精召唤标记，然后从
该标记召唤一个亵渎树精。游戏开始时亵渎树精召唤标记放在绿
泥树怪面前一格。该召唤标记的相关规则如下：

该召唤标记占据1个格子。英雄无法在该标记所在格子结束移
动。将要进入该标记所在格子的敌军和头目改为跳过该格。 

如果该召唤标记在防御塔上结束移动，该轮结束时不收回该防
御塔。 

绿泥树怪的多数行动会移动亵渎树精召唤标记，然后从该标记召
唤一个亵渎树精。移动该标记时，让该行动卡牌的紫色边与道路
出口平行，并且使卡上文字靠近道路出口，然后按照箭头方向移
动该标记。该标记会跳过敌军，迫使自己进入的格子上的英雄撤
退。

从该标记召唤亵渎树精时，抽取亵渎树精敌军牌堆顶上的1张卡
牌(如果该牌堆已耗尽，无视本效果)，放到一个与该标记相邻
的、空的道路格子上。如果有多个选项，玩家自行决定要放到哪
一格。如果没有格子可放置亵渎树精敌军，将其放回亵渎树精敌
军牌堆顶上。亵渎树精敌军被击败时，放到亵渎树精敌军牌堆顶
上。

绿泥树怪的行动牌堆
其中一张绿泥树怪行动卡牌带有一
个酸液符号。这张卡牌以带有酸液
符号的一面朝下放到桌面，然后混

洗剩余4张行动卡牌放到其顶上，构成绿泥树怪行动牌堆。

胜利 
本场战役里没有次元门，玩家通过击败绿泥树怪获胜。绿泥树怪
生命值牌堆的最后一张卡牌被摧毁时，玩家该轮结束时获胜。

战役里描写了头目模型的特殊规则。这些规则的总结如下。以下
规则关于绿泥树怪的特殊能力，比参考卡牌上的内容更为详细。

头目模型

英雄不能进入有头目模型的道路格子。

如果头目模型移动进入英雄所在的道路格子，该英雄被迫撤退
(必须移动到相邻的一个未被占据的格子，或者返回自己的英
雄版图)并且承受1点伤害。

头目模型移动时，如果它将要进入的道路格子上有敌军托盘，
它跳过该格。

敌军将要移动时，如果它将要进入的道路格子上有头目模型，
它跳过该格。

激活头目

头目模型在阶段5（推进敌军托盘）期间激活，像敌军一样。按
照正常顺序，敌军和头目模型依次激活。轮到头目模型激活时， 
按照该头目参考卡牌所写的步骤来执行。

头目如要执行行动，抽取头目行动牌堆最顶上的一张卡牌，执行
该卡牌上图标和文字显示的效果。

头目模型的移动无法被士兵阻挡。头目模型移动时，如果其生命
值卡牌上有士兵，先将这些士兵返回供应堆，再移动头目。

攻击头目

头目模型很难击败。

英雄和法术无法对头目产生影响。英雄无法位于头目生命值卡
牌上，如果英雄能力或攻击将在头目上放置伤害板块，那么不
放置这些板块，法术同理。

防御塔攻击头目时，伤害板块放到该头目的生命值牌堆最顶上
的一张卡牌上。如要对头目造成伤害，必须将其生命值卡牌上
的头目插画完全覆盖。

所有将头目选作目标的防御塔攻击具有 。

头目受伤

在阶段4（摧毁敌军托盘）期间，检查头目生命值牌堆最顶上的
卡牌。如果头目的插画已被完全覆盖，则头目受伤。移除生命值
牌堆最顶上的一张卡牌，将其翻面。其背面写有该头目的反击效
果。这个效果的结算与行动卡牌一样(见上文)。玩家执行所有反
击效果后，将该卡牌返回游戏盒。

特殊机制

1
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法术板块

单人游戏：

2x

2x

2x

法术板块

2人游戏：

5x

3x

2x

A11

A12

B5

A4

A
1

1

 褻瀆樹精

1

 褻瀆樹精

11

22

33

亵渎树精敌军牌堆 

将2张亵渎树精 
正面朝下放作一堆。
每当亵渎树精敌军 
被摧毁，将其放回 

该牌堆顶上。

绿泥树怪的 
生命值牌堆

绿泥树怪参考卡牌

绿泥树怪的行动牌堆：
详见前页的战役准备指示。

将绿泥树怪模型 
放到此处

将亵渎树精 
召唤标记 
放到此处

11

11

22

22

33

33

参 考 卡 牌

綠泥樹怪綠泥樹怪綠泥樹怪綠泥樹怪
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法术板块

3人游戏：

1x

2x

1x

法术板块

4人游戏：

3x

1x

1x

11

11

22

22

33

33
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1

3

2

11

33

22

1 2 3

王国边境出现了一群古怪的蜥蜴，它们拥有异能，
能够从以太召唤出更多的同伴。这群敌军不容小
觑。琳恩曾向我们保证，像她和格劳尔一样，蜘蛛

女神也会从同一个次元门来到这个时空，我们如果
还想对抗蜘蛛女神，就得先阻止这群敌军。

英雄

法术

次元门

防御塔

敌军

准备1级、2级、3级、4A、4B防御塔，将4C和4D防御塔放入 
供应堆。

还需要找出：蜘蛛挑战回合参考卡牌、12张蜘蛛挑战卡牌、12 
个蜘蛛板块、4张蛛网透明卡牌、6张蜥蜴人召唤师敌军。

混洗12张蜘蛛挑战卡牌并放在旁边，创建蜘蛛挑战牌堆。对6
张蜥蜴人召唤师敌军也执行上述操作，创建蜥蜴人召唤师敌军
牌堆。

可以从背面有1个或2个 图标的法术中进行选择。

英雄可以从背面有以下图标的能力中选择自己的特殊能力：
/ 。 

第1波

2x 绿色 

2x 黃色 

3x 红色 

第2波

2x 绿色 

1x 黃色 

第3波

2x 黃色 

第4波

1x 红色

第7波

2x 黃色

 

第S2波

1x 绿色

空白

3x 空白

蛛网

4x  蛛网敌军

召唤牌堆
如下所示，用找出的敌军卡牌来准备召唤牌堆： 

道路板块

A11

B6

B7A8

A9

B3

B1

召唤牌
堆底 

召唤牌堆顶

4

传送门出口传送门入口

18



法术板块

单人游戏：

3x

2x

7x

本场战役中，玩家遭遇的敌人可能拥有以下新能力：

蜥蜴人召唤师

这些强大的蜥蜴人能够打开次元门，从遥远的大
陆召来援兵。

敌军移动之前，如果其有至少1个蜥蜴人召唤师
图标未被遮挡，抽取蜥蜴人召唤师牌堆顶上的1张卡牌(背面带有
蜥蜴人召唤师图标的绿色敌军卡牌)，将其放到该敌军前面的一个
道路格子。如果该格已被占据，新召唤的这个敌军向前跳过已被

占据的格子，停留在空格为止。这可能会导致新召唤的敌军直接
进入王国。如果发生这样的情况，王国按照正常规则失去红心。
新召唤的敌军在被召唤的回合不激活，但在之后的回合与正常敌
军一样激活。

蜥蜴人敌军背面有一个水晶，所以被摧毁时价值1水晶，但蜥蜴
人召唤师背面没有水晶。

特殊机制

B11

B6

B7

A8 A9B3B1

1

33

22

11

33

22

11

回合流程

1. 翻開蜘蛛挑戰卡牌 

5. 推進敵軍托盤 

2. 召喚新的敵軍 

4. 摧毀敵軍托盤

6. 收回防禦塔卡牌

3. 打出防禦塔和英雄卡牌

7. 花費水晶 

玩家激活敵軍時，確認翻開的蜘蛛卡牌上顯示
的蜘蛛板塊能否能放到該敵軍的空的方格，再
檢查其所有圖標。如果無法放下，按照正常規則
激活該敵軍。 
如果能夠放下，在該敵軍上放置所示蜘蛛板塊 
(如有需要可進行旋轉)，然後激活該敵軍：一回
合只能放置一個蜘蛛板塊。所有敵軍均已激活
後，將這張蜘蛛卡牌棄掉，不論其是否放置了蜘
蛛板塊。

敌军被传送到 

    这个道路格子。
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法术板块

2人游戏：

5x

3x

2x

法术板块

3人游戏：

1x

2x

1x

法术板块

4人游戏：

3x

3x

1x

33

33

33

22

22

22

11

11

11

20



5

1

11

33

22
1

蜥蜴人召唤师和沙漠幽灵聚到一起，凭借压倒性的数量优势和几乎无限的援兵，试图席卷整个王国。

英雄 

法术

次元门

防御塔

敌军

准备1级、2级、3级、4A、4B防御塔，将4C和4D防御塔放入 
供应堆。

你还需要用到蜘蛛挑战回合参考卡牌、12张蜘蛛挑战卡
牌、12个蜘蛛板块、4张蛛网透明卡牌、6张蜥蜴人召唤师敌
军卡牌、6张堕落召唤师敌军卡牌。 

混洗12张蜘蛛挑战卡牌，正面朝下放在旁边，创建蜘蛛挑战
牌堆。对6张蜥蜴人召唤师和6张堕落召唤师也分别执行上述
操作，创建蜥蜴人召唤师敌军牌堆和堕落召唤师敌军牌堆。

可以从背面有1个或2个 图标的法术中进行选择。

英雄可以从背面有以下图标的能力中选择自己的特殊能力：
/ 。

第0波

1x 绿色  

2x 黄色  

第1波

3x 红色 

第S1波 

2x 绿色 

2x 黄色 

2x 红色 

第S2波 

2x 绿色 

2x 黄色 

2x 红色 

蛛网 

4x 蛛网敌军 
召唤牌堆

如下所示，用找出的敌军卡牌来准备召唤牌堆：

道路板块

B6

B7

A4

A2

召唤牌
堆底

召唤牌堆顶

21



法术板块

2人游戏：

5x

3x

2x

法术板块

单人游戏：

2x

3x

2x

因为召唤点3对应牌堆中的 

敌军不会出现在道路上，  
所以不将召唤点3放到道路旁边。

B6B7

A4 A2

22

22

22

33

33

33

11

11

11

回合流程

1. 翻開蜘蛛挑戰卡牌 

5. 推進敵軍托盤 

2. 召喚新的敵軍 

4. 摧毀敵軍托盤

6. 收回防禦塔卡牌

3. 打出防禦塔和英雄卡牌

7. 花費水晶 

玩家激活敵軍時，確認翻開的蜘蛛卡牌上顯示
的蜘蛛板塊能否能放到該敵軍的空的方格，再
檢查其所有圖標。如果無法放下，按照正常規則
激活該敵軍。 
如果能夠放下，在該敵軍上放置所示蜘蛛板塊 
(如有需要可進行旋轉)，然後激活該敵軍：一回
合只能放置一個蜘蛛板塊。所有敵軍均已激活
後，將這張蜘蛛卡牌棄掉，不論其是否放置了蜘
蛛板塊。
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法术板块

3人游戏：

1x

2x

1x

法术板块

4人游戏：

3x

1x

1x

22

22

33

33

11

11

23



6

11 22 33

又一个凶狠的对手——蜘蛛女神从过去回来了！格 
劳尔相信自己的力量和与生俱来的韧劲，独自上前 
面对蜘蛛女神。我们无法阻止他，现在他被蜘蛛女

神的蛛网牢牢缠住。我们必须尽快把他救出来，不 
然他就成为蜘蛛女神的一顿美餐了！

英雄 

法术

次元门

防御塔

敌军

准备1级、2级、3级、4A、4B防御塔，将4C和4D防御塔放入
供应堆。

玩家还需要准备：格劳尔模型、蜘蛛女神模型、3张蛛网陷阱
卡牌、6张堕落召唤师敌军卡牌、蜘蛛挑战回合参考卡牌、12
张蜘蛛挑战卡牌、12个蜘蛛板块、4张蛛网透明卡牌。

混洗12张蜘蛛挑战卡牌，正面朝下放在旁边，创建蜘蛛挑战
牌堆。对6张堕落召唤师敌军也执行上述操作，创建堕落召唤
师敌军牌堆。

每张蛛网陷阱卡牌正面的右下角有着一个数字。将数
字3的卡牌放在地图所示格子，将数字2的卡牌放到其
顶上，再将数字1的卡牌放到数字2的卡牌顶上，构成 
蛛网陷阱牌堆。

无。

可以从背面有1个或2个 图标的法术中进行选择。

英雄可以从背面有以下图标的能力中选择自己的特殊能力：
/ 。玩家不能使用格劳尔。

第0波

2x 绿色 

1x 黄色 

第1波

2x 绿色 

4x 黄色 

2x 红色

第3波 

2x 绿色 

2x 黄色 

1x 红色

第7波

1x 黄色 

第S1波 

1x 绿色 

3x 黄色 

蛛网

4x 蛛网敌军
召唤牌堆

如下所示，用找出的敌军卡牌来准备召唤牌堆： 

道路板块

B5

B9

B3

A2

召唤牌
堆底

召唤牌堆顶

B11

A12 A13 A14

A15

1x1

1x1

3

2

1
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头目规则

ֹࠆ的صԌߡ

格ԍضੴ֟在蜘蛛॔׮的蛛ৠФИ。ਸ਼஢可љ଒
ҵٷԩ݇格ԍض所在的格׿。

只有߂ڢե一ڙ蛛ৠ஘晡卡牌ੴ࠽ݥե，۵能१
Ԉ格ԍض。થ卡牌上的ՆӠݼ果ѫј格ԍض१Ԉך߂�格。଑۞
նव玩家ر格ԍض㦈ӟࣿמ，ӯऀѕЊ㦄Ӌс۫۸ٷҖ㦄Ӌ，ђ
৲؏ۨ଑֫۫㒆。

如果蜘蛛ֺࠥ॔׮଒ҵ格ԍض所在格׿，玩家ૂעۧ࢕。

৕Ӯ

㒆ୌ࡚有ࠩҫ୹，玩家ପଋ१ஔ蛛ৠ஘晡۫֫ߎ
牌ׄୌ的卡牌澝આ㦈格ԍۧ࢕ڱੂߛضਆӯ。蛛
ৠ஘晡卡牌的ԅ能Њףऩࣿոқ卡牌बգ。

蛛ৠ஘晡卡牌上所有的蛛ৠ֣߶一ୃޚੴ੾त，થ卡牌ԯੴݥ
其੾ر蛛ৠ஘晡卡牌Э不需要࠽ݥ，空的方格不能ੴ੾त。࠽
त。只有அ㒤۵׈能ر蛛ৠ஘晡牌ׄ所在格׿ଣҁऩ߶չݸӠ蛛
ৠ஘晡卡牌。உ࠽ݥͧ�࠼㦄Ӌۺदͨৈޞߘ，蛛ৠ஘晡卡牌上
如果所有蛛ৠ格׿均已੾त，өੴر。࠽ݥ其翻வۼٷ行卡牌上
的ܶ示，然եر其ଏ回ۧ࢕ढ。

շҚ牌࣏和׃的ਸ਼ԇ牌ׯ࣐ѷЈֹ҄ͧࠆण׭蜘蛛࣐㑖҄ی֪ޯ
ण澞׭ӟ蜘蛛ݙ㑖Јৗی֪ޯ֧؞ࢸ澞׃

ֹࠆࣹע

ਸ਼஢不能଒ҵ有ףऩֺࠥ的ଳ૨格׿。

如果ףऩֺࠥ१Ԉ଒ҵਸ਼஢所在的ଳ૨格׿，થਸ਼஢ੴଘݭଞ
ৱଏ回ਘٜ的ਸ਼۪，׿ੴԩ݇的格ߌ१Ԉ到बା的一Зீڷ)
஢ٷ(֣࣍Ќ܈Չࢵ�ѯ؞。

，दۺ上有㦄Ӌ׿要଒ҵ的ଳ૨格ر؉如果，ޞऩֺࠥ१Ԉף
؉૩ଋથ格。 

㦄Ӌر要१Ԉޞ，如果؉ر要଒ҵ的ଳ૨格׿上有ףऩֺࠥ，
؉૩ଋથ格。

ण׭蜘蛛ࡕࢍ

உݐͧ�࠼଒㦄Ӌۺदͨߊ୿，蜘蛛࡟॔׮वଳ૨߉格ԍض的ࠥ
ֺ१Ԉ一格。如果װ଒ҵ格ԍض所在格׿ͺ格ԍضੴ㤔，玩家࢕
。ૂעۧ࢕玩家գ߽，ڶԾ所有঱ע如果ࣦ֢。ૂעۧ

特殊机制

 अଂષդ૭ͧеࡀण׭摧ࠞ蛛য୧晡卡牌Ѫਫ਼蜘蛛͵ڿࡉ
Շݿ୎޼㝤㥶ߡԌص澞

1
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法术板块

特殊能力

Ԥъۈࡶ͵

4x

3x

2x

地图准备

B5

B8

A
2

B11

A12A13 A14

A15

1

3

2

3

1

1

S1S1S1

S1S1S1

111111111

000000000000

1

1

2

2
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回合流程回合流程回合流程回合流程回合流程回合流程回合流程回合流程回合流程回合流程回合流程回合流程

1. 翻開蜘蛛挑戰卡牌 

5. 推進敵軍托盤 

2. 召喚新的敵軍 

4. 摧毀敵軍托盤

6. 收回防禦塔卡牌

3. 打出防禦塔和英雄卡牌

7. 花費水晶 

玩家激活敵軍時，確認翻開的蜘蛛卡牌上顯示
的蜘蛛板塊能否能放到該敵軍的空的方格，再
檢查其所有圖標。如果無法放下，按照正常規則
激活該敵軍。 
如果能夠放下，在該敵軍上放置所示蜘蛛板塊 
(如有需要可進行旋轉)，然後激活該敵軍：一回
合只能放置一個蜘蛛板塊。所有敵軍均已激活
後，將這張蜘蛛卡牌棄掉，不論其是否放置了蜘
蛛板塊。

 ֺࠥض格ԍر
放在ה࠴。

 蛛ৠ஘晡牌ׄر
放在ה࠴。 

 ֺࠥ॔׮蜘蛛ر
放在ה࠴。
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法术板块
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7 女神再临

英雄

法术

次元门

防御塔

敌军

ӕו�঴澝�঴澝�঴澝�'澝�(அ㒤ر，׈�)չ�*அ㒤׈放ҵ 
。ׄځ҈

玩家ଐ需要ӕו蜘蛛ֺࠥ॔׮澝װ的ࣿڙ�ոқ卡牌澝ڙ�蛛
৩卡牌澝ڙ�蛛ৠଥޢ卡牌澝ڙ��蜘蛛ܸ۫卡牌澝蜘蛛ܸ۫回
合Հৰ卡牌澝蜘蛛॔׮Հৰ卡牌。

蛛৩牌ׄ。գ߽֪ۨߣ，ଆޒ下ׄ放在߉蛛৩卡牌，正வ࡮ࢌ
ऀ蜘蛛ܸ۫卡牌ۨߣߛ蜘蛛ܸ۫牌ׄ。

 。ޗ

可љђਅவ有�З۪�З ֣߶的法ߐИ଒行ଣܫ。

ਸ਼஢可љђਅவ有љ下֣߶的能ԃИଣܫਘٜ的ࣔ࠺能ԃ： 
/ 。 

আࡦ� 

�^ ৕਩ 

�^ ௰਩ 

আࡦ� 

�^ ৕਩ 

�^ ௰਩ 

�^ ঱਩ 

আࡦ� 

�^ ৕਩ 

�^ ௰਩ 

আࡦ� 

�^ ৕਩ 

�^ ௰਩ 

�^ ঱਩ 

蛛侸

�^ 蛛侸敵軍 

召唤牌堆
如下所示，ऀ܇ӟ的㦄Ӌ卡牌ߛӕוՓֈ牌ׄ：

道路板块

B5

B6

B2

A1

A11

Փֈ牌
ڂׄ

Փֈ牌ׄ஽

 ԢڵԢԈ澞ெ޼ӊӸלՙї১ٛ的蜘蛛ͧ֡ࢶ的㓗䍡ૃզׯюױण澞׭㓗г蜘蛛ࢍЬͧصԌߡњ㝤㥶гۊ
ԂͧӔה૛ی澞
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法术板块

特殊能力

Ԥъۈࡶ͵

5x

3x

2x

头目规则

蜘蛛׭ण࣏շҚ牌׃

蜘蛛॔׮有ࣿڙ�ոқ卡牌。卡牌正வ的՘下અ有व一З؁ރ。 
如要ӕࣿוոқ牌ׄ，ر卡牌翻வਙ蜘蛛॔׮வ߉上，然ե按ރ 
؁ிپՌ放卡牌，؁ރȔ�ȕ的卡牌在߂஽上，Ȕ�ȕ在Ȕ�ȕ下 
வ，如݌࠴ӧ。

৕Ӯ

॔׮ਆ。蜘蛛ੂ॔׮㒆ୌ࡚有ࠩҫ୹，玩家ପଋӠૂ蜘蛛۫֫ߎ
ࣿոқ牌ׄ的߂ե一ڙ卡牌ੴޞ࠽ݥ，玩家થ૶ৈੂޞߘਆ。

蜘蛛॔׮ସ照一ਢ的ףऩઁө，۫֫ߎ㒆И玩家可љफݸݎӠ蜘
蛛॔׮。

如果其ࣿո，ޞऩֺࠥ१Ԉף。Ҿஊܺב法ੴޗऩֺࠥ的१Ԉף
қ卡牌上有בҾ，үر଑пבҾଏ回҈ׄځ，再१Ԉףऩ。

ࣹעӟݙ

。஡Ӡૂڮऩֺࠥף

ਸ਼஢չ法ޗߐ法ףثऩфࣿڧր。ਸ਼஢ޗ法ѹйףऩࣿոқ卡
牌上，如果ਸ਼஢能ԃ۪ݸӠر在ףऩ上放置ѯ؞板ֲ，଻Т不
放置଑п板ֲ。法ߐգࣲ。

அ㒤ݸ׈Ӡףऩޞ，ѯ؞板ֲ放到થףऩ的ࣿոқ牌ׄ߂஽上
的一ڙ卡牌上。如要ףثऩଭۨѯرீڷ，؞其ࣿոқ卡牌上
的ףऩݖइ؏Ҷ੾त。

所有ףرऩଣҁऩ߶的அ㒤ݸ׈ӠӀ有 。

ՈѮࣹע

在உ࠽ݥͧ�࠼㦄Ӌۺदͨߊ୿，ࠒ查ףऩࣿոқ牌ׄ߂஽上的
一ڙ卡牌ͺ如果ףऩ的ݖइ已ੴ؏Ҷ੾त，өףऩՉѯ。१ஔࣿ
ոқ牌ׄ߂஽上的一ڙ卡牌，ر其翻வ。其ਅவӊ有થףऩ的Ն
Ӡݼ果。଑Зݼ果的ৈ঑Њ行Ԉ卡牌一߽。玩家ۼ行所有ՆӠݼ
果ե，رથ卡牌ଏ回ۧ࢕ढ。 

蛛স

蜘蛛࡚॔׮有行Ԉ牌ׄ，৲是有蛛৩㦄Ӌ牌ׄ。ڢ࠿蜘蛛॔׮ख़
卡牌，放到ڙ஽上的一߂蛛৩牌ׄװՈܚ，ե׿一Зଳ૨格ڐ
蛛৩㦄Ӌ卡牌ӟ࣫在ଳ૨上的回合不激。׿的ଳ૨格ڐӪӪख़װ
活。

Ӡૂ蛛৩㦄Ӌ不ѫো玩家޳ࡊߛ٫。蛛৩㦄ӋੴӠૂر，ޞ其放
在蛛৩㦄Ӌ牌ׄڂ。

特殊机制 地图准备
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3
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 ֺࠥ॔׮蜘蛛ر
放在ה࠴。

蜘蛛ࣿ॔׮ո
қ牌ׄ。 蛛৩牌ׄ。蛛৩牌ׄ。

000000000 111

000000000

2

1
3

B2
ᇟດυઢġᇟດυઢġᇟດυઢġᇟດυઢġᇟດυઢġᇟດυઢġᇟດυઢġᇟດυઢġᇟດυઢġᇟດυઢġᇟດυઢġᇟດυઢġᇟດυઢġᇟດυઢġᇟດυઢġᇟດυઢġᇟດυઢġᇟດυઢġ

1. श⥊

2. 召喚蛛স敵軍

ܚ，後׿曰開一個ଳ૨格װ，⥺१॔׮䠞蜘蛛࠿
Ոװ蛛৩牌ׄ߂査上的一張卡牌，放到װ⤔⤔曰
開的ଳ૨格׿。 

蛛৩敵軍放置的回合不激活。 

蜘蛛॔׮էӹ१⥺�格。如果װଘ҅ਸ਼஢ݭଞ，
這пਸ਼஢܈Չ�溟⟆؞。 

蜘蛛॔׮在暩ͧ�࠼ 䥰ۺ進敵軍ݐ Иͨ進行ਘٜ的
回合。敵軍ۺ䥰按照正常柿ݐپ進。忮到蜘蛛׮
ⷫ，進時ݐ॔ 行࠵樹�չ࠵樹�： 

㤎㦎蛛৩敵軍不㫵佬玩家㍼⚵޳ࡊ。 

蛛৩敵軍ੴ㤎㦎時，將其放在蜘蛛॔׮行⥺牌ׄ
。ڂ

回合流程回合流程回合流程回合流程回合流程回合流程回合流程回合流程回合流程回合流程回合流程回合流程

1. 翻開蜘蛛挑戰卡牌 

5. 推進敵軍托盤 

2. 召喚新的敵軍 

4. 摧毀敵軍托盤

6. 收回防禦塔卡牌

3. 打出防禦塔和英雄卡牌

7. 花費水晶 

玩家激活敵軍時，確認翻開的蜘蛛卡牌上顯示
的蜘蛛板塊能否能放到該敵軍的空的方格，再
檢查其所有圖標。如果無法放下，按照正常規則
激活該敵軍。 
如果能夠放下，在該敵軍上放置所示蜘蛛板塊 
(如有需要可進行旋轉)，然後激活該敵軍：一回
合只能放置一個蜘蛛板塊。所有敵軍均已激活
後，將這張蜘蛛卡牌棄掉，不論其是否放置了蜘
蛛板塊。
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法术板块

特殊能力
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蜘蛛女神和次元门风暴

ׁ䭲惍㛨戰㑖ە⡉ޮـ的ࠊҪ於梏֧ݽ䷠्ޛ䎰戰
㑖ܶ҇ଜࢸ㓬ͧҿޥ�⛻暽㷚惴㣹的栦ࣹ和�⛻暽㷚
的敵軍牌׃澞悤⛻㤣ى的惍㛨କѝЬՔјԅҴӰࠊ
Ҫ於梏ޛЗԽ澞蛛侸ू媫卡牌澝蜘蛛׭ण和侦䀠㶵

㓯的ࠊҪ於梏࣏ޛշҚ和⨇ি卡牌଒ފㅛ҇悤⛻ࠆ
❹実૩澞֧䆝ݧ的澞悤о卡牌的嫅⣔ㅚ֧Ї࣐҄ړ
敵軍卡牌ͧㅚҾ厠ㅞࡇ㨺ЬՔјԅҴॕ9ޛҪ於梏ࠊ
㚇؀ࠟ的▁佊敵軍卡牌࡭՟ફ⚅澞

第X波卡牌
আ9ࡦ�卡牌չআ9ࡦ�卡牌可љԕܬ在ࠩҫ୹௎޺И。ӕࠩוҫ୹
௎޺的㦄Ӌ牌ׄޞ，如果玩家߈٥আ9ࡦ卡牌ӟ࣫在Փֈ牌ׄИ，
ଐ需要⸅੊Փֈ٤卡牌չ塸墇ыՓֈ٤卡牌，رআ9ࡦ卡牌放଒љ
下әু㦄Ӌ卡牌И：

আ9ࡦ�৕਩չআ9ࡦ�৕਩卡牌：Ԇҵ'ু 

আ9ࡦ�௰਩卡牌：Ԇҵ(ু

আ9ࡦ�঱਩չআ9ࡦ�௰਩卡牌：Ԇҵ)ু

আ9ࡦ�঱਩卡牌：Ԇҵ*ু

Ԇҵ଑Тך的আ9ࡦ卡牌可能حਚ玩家ޗ法۫ਆࠩҫ୹௎޺。如果
玩家在ࠩҫ୹௎޺И҅ऀআ9ࡦ卡牌ͺ՟ׄ㦄Ӌ卡牌按照上ଚ要ࡌ
放置؏ࡂե，࠿ંࠒЗ牌ׄ：如果一З牌ׄୌ有ਙڙ�صআ9ࡦ卡
牌，رআ9ࡦ卡牌ۨ݅߁գু的其ѕ卡牌，फ到થ牌ׄআ9ࡦ卡牌
的ރڙ不૝ଋ�。 

଑Зࢍي۽Ԇ了৕䀲߹ۇչ蜘蛛॔׮的ࣿոқչՀৰ卡牌，رѕ
ћ(չޏڙ�的ॳੵ卡牌)Ԇҵ到ׂॅۧ࢕的ࠩҫ୹௎۫޺㒆ИԾ。
љ下是଑п卡牌的ݼ果દઆ：

蜘蛛׭ण
蜘蛛॔׮是一ЗߢӀܸ۫ۅ的ףऩ。О了ো玩家ٮ҈ݕԉ，蜘蛛
玩家如果在Фӹ已৆ऀ。ߐ�З法ڱҘ玩家ੂޞ的ߛੴՓֈӟ॔׮
ଋ法ߐ，可љђИଣڱੂޏ୍ܫ�З法ߐ，۪ৱђۧ࢕ढଣܫ�З
法ر，ߐ其Ԇҵ可ऀ法ߐ。

在ࠩҫ୹௎۫޺㒆И，如果蜘蛛॔׮ੴՓֈ，ଐ需要ऀ到蛛৩卡
牌。蜘蛛॔׮१Ԉե，在װӪӪख़ڐ的ଳ૨格׿Փֈ一ڙ蛛৩㦄
Ӌ。蛛৩在ੴՓֈӟߛ的回合不激活。

ত䀠ߚ㓯
৕䀲߹ۇՓֈޞ，ܳՈ☟䄴߹তՓֈ߶ઓ，ଣܫ一З空的ଳ૨格
如果࡚有，ө不放置થ߶ઓ。在ࠩҫ୹。ה࠴થ߶ઓ放到ر，׿
௎޺И，થՓֈ߶ઓ不Փֈ߹ত，只是د୧其所在格׿。ਸ਼஢不
能१Ԉପଋથ格，Э不能在થ格ৈߘ१Ԉ，ر要१Ԉ଒ҵથ格的
㦄ӋչףऩݷО૩ଋથ格。৕䀲߹ۇੴر，ޞ࠽ݥ☟䄴߹তՓֈ
߶ઓђଳ૨上१ஔ。 

蛛যू੄卡牌 
卡牌放到ޢ蛛ৠଥر蛛ৠॳੵ卡牌。଑п卡牌ѫӣӰڙ�һ有ۧ࢕
㒆И，蛛ৠ㦄Ӌ放置蛛ৠ۫॔׮上，Њ蜘蛛׈不գ的அ㒤ׄځ҈
ଥޢ卡牌一߽(દ੿আ��஼)。 
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