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待用防禦塔

單人遊戲：
2人遊戲：
3人遊戲：
4人遊戲：

回合流程

弓兵塔、進暩火炮、࠵兵、法師

弓兵塔、矮人火炮、民兵�

矮人火炮、民兵
民兵
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ҁݕ。

Ӏ߄அ岡的ਸ਼在ߎ忮佖ߘФӹ不受ӱ

傷害。
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防岡

召喚新的敵軍
打出防禦塔和英雄卡牌
摧毀敵軍托盤
推進敵軍托盤
收回防禦塔和英雄卡牌
花費水晶6
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੍ࠠ嘮�⛻ी的ݱ格ͧ 

֧▁⛻ࣼ憡的敵軍 
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待用防禦塔

召喚新的敵軍
打出防禦塔和英雄卡牌
摧毀敵軍托盤
推進敵軍托盤
收回防禦塔和英雄卡牌
花費水晶
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單人遊戲：
2人遊戲：
3人遊戲：
4人遊戲：

回合流程

術士塔、弓兵塔、進暩火炮、民兵
矮人火炮、法師、法師
矮人火炮、法師
矮人火炮

 װ攻擊⣤ࠊޯ߈ױ

੍嘮2⛻敵人ͧ 

֧ࠠ⛻ࣼ憡的 

敵軍Іݚ 。 待用防禦塔

召喚新的敵軍
打出防禦塔和英雄卡牌摧毀敵軍托盤
推進敵軍托盤
收回防禦塔和英雄卡牌花費水晶
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術士塔、弓兵塔、進暩火炮、民兵弓兵塔、矮人火炮、法師矮人火炮、法師塔
法師
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回合流程

單人遊戲：
2人遊戲：
3人遊戲：
4人遊戲：

ݚІͧ ֧ࣹ㶗敵軍Іٖ֧֩ݯ榆格优߈ױ 。
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待用防禦塔

待用防禦塔

單人遊戲：
2人遊戲：
3人遊戲：
4人遊戲：

回合流程

野貓所在的敵軍托盤被摧毀時， 
野貓不受傷害。

召喚新的敵軍
打出防禦塔和英雄卡牌
摧毀敵軍托盤
推進敵軍托盤
收回防禦塔和英雄卡牌
花費水晶6
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你可以重新召喚野貓 
    到你的格子。

野貓

術士塔、矮人火炮、射手、民兵
弓兵塔、法師、民兵
弓兵塔、法師
弓兵塔

Ж՞मࢩڤ的
ଂષֱ߂

Ж英雄֢࢝

Ж英雄ֹࠆ

Ж野䗼ֹࠆ

࢞英雄ԩژ

防 御塔的时代落下了帷幕。王国忠诚的保卫者击倒了最后的敌人，放下了作战的武
器，踏踏实实地过着安宁的生活。无所不能的时间法师身披带有强大魔力的斗 

篷，窥视着王国，即便是最厉害的巫师也看不见他的踪影。防御塔曾保卫这片土地，但
现在已尽数拆除，时间法师凝聚自己所有的奥术力量，将时间与空间撕裂出一道口子！

它从一道小小的闪光，变成了巨大的裂口，从中开始出现来自各个时代的敌人。各种传
说生物从那道神秘的裂口涌现、更生干戈，甚至出现了更多的裂口撕裂整个王国。

为了针对敌人的利刃与盾牌，聪明的王国工程师和法师们连忙研究防御塔来抵挡这种全 
新的威胁，随后传来了一则好消息：“我们自己也能驾驭这股动荡的时空魔力了！”运 
用这股新的力量，王国召来各个时代的英雄来进行防御，并且在自己的建筑材料中注入 
了这股跨维度的能量，使得防御塔像敌人一样能够移动！
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基礎遊戲

时空裂口

携斧而来

来自过去和……
未来？

魔王布莱克本
再临

魔力交缠

箭雨

ᩊ了大王！

ุ◡雪地

冰山美人

冰上的布㤳克本

女神再临
全都网起来！

砂砾与电磁
次元门

敌军涌现 

卑鄙威胁

芳树年华

精灵冲突 布莱克本再临！

卫兹南的计划

地⋛堵焰

地⋛公路
时空扭曲天使

惊吓惊喜

飞翔吧，我的
子民！

终焉之时
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时空裂痕

携斧而来

来自过去和……
未来？

魔王布莱克本
再临

魔力交缠

箭雨

ᩊ了吾王！

ุ◡雪地

冰山美人

冰上的布㤳克本

女神再临
全都网起来！

砂砾与电磁
次元门

敌军涌现

卑鄙威胁

芳树年华

精灵冲突 布莱克本再临！

卫兹南的请求

地狱骇焰

地狱公路
时空扭曲天使

惊吓惊喜

飞翔吧，我的
子民！

终焉之时
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ؘஎфսЊўރՕਈЊ所ॐ不অ

《王 王 国保卫战：时空裂痕》是一款合作游戏，游戏里时空法师试图抹杀一切存在，
将王国据为己有，玩家需要挑战难度逐渐增大的一系列战役，紧追时空法师。每

场战役均有独特的战役准备指示，需要击败不同的敌人，完成不同的目标。 

玩家作为英雄，完成每场战役描述的任务即可获胜。每场战役的所有信息都写在《战役手
册》上。

玩家进行第一场战役之前需要阅读这本规则书，它会引导玩家学习这款游戏的基本规则。系
列战役里引入的新规则会在《战役手册》里进行解释。附录有索引，可以帮助玩家找到想要
查阅的规则。

每场战役的胜利或失败方式不同，接下来会介绍的是一般的游戏流程。



。ףڐॐӊ在۫㒆手ӆ的ܶוӕۧ

ӕۧוүଣܫ▲֫۫㒆，ܷ۫ࣁ㒆手ӆ的
ӕ࠵וۼߛ੧。۫֫㒆И，ࣨ؟ѫӫڏஅ㒤
塔和ѯ害ֲߡ的Ҹһ҈ׄځ。

在澦ࣦ֢ґԬ۫澧ୌ，㦄人ۨڥ的㦄Ӌѫђ峲ڑ
的ࠩҫୌ࣫ࢅ，ડ֣摧֢ࣦ࠽。㦄人ѫђ֪
֣ଆउ出࣫，वଳ૨էࣦ֢१Ԉ。҂和҂的
Մீڷऀਘٜ的ਸ਼和அ㒤塔ߛґԬࣦ֢，
在㦄人ӱଇࣦ֢Фӹ摧࠽㦄人，Ҽ㦄人出࣫
的所ࠩ߄ҫ。۫֫㒆的ۧৈ۪ߘਆӯߚў
不գ，ୃܷ۫ࣁ㒆手ӆ的ݔଚ੧ਲ਼ٴ
ۧ，फӱ۫㒆ৈ。ߘ▲И，ࣨ؟ѫܷࣁљЈ
ிپ੧�Зஉ࠼。

召և新的㥲ӊ

在ޞڐѫ召ֈ㦄Ӌ，ࣨ؟▲फЊ؉ћ
在ݹӱ托दЇ，Ӈକգ托दݹ新的㦄Ӌѫ。ވ۫
ଳ૨Ї。

ۙӞ防㑴塔ո英雄ԩ࢞

。㦄ӋܐثߛՕљऀਘٜ的அ㒤塔和ਸ਼؟ࣨ
ٷ，੧Ԉރךם੧ਘٜ的ۼ࠼Օљ在Зஉ؟ࣨ
ЌՕљҶୂգۼޞ੧。ࣨ؟ѫђਘٜ的手牌打出
新的அ㒤塔，۪ৱرҿсোҿѕࣨߛ؟੧ԟ
。அ㒤塔݇߿ਈԃ和在ଳ૨Дҋݹ的ѹ，
ѫљѯ害ֲ۪ߡ士兵ڔڥଭۨѯ害。Зਸ਼ୃ
ਈପଋ打出▲ڙਸ਼卡牌ࡴࢬߛ，ѕћ人Ӏ߄
ࣞࣔ的▲ুਈԃ，ਈלӠૂ㦄Ӌ。۫ރךם㒆ୃ
Ӏ߄ҿࣔ࠺的ࠩҫ，Ӑؔдࣨ؟的ਆӯڔސ。
Ѹީୂӣ۫㒆ڢИࣨ؟ՕਈӠૂםڠ的ף
ऩ。

ࠝ�：

ࠝ2：

݆ࠞ㥲ӊࣶۛ

ਘٜ的Ҷୂ੧Ԉ，Ҷୂ㦄人֮ࡂ؏੧ۼ؟ࣨޚ▲
被त的㦄Ӌ托दرѫ被摧࠽，Ѹީп托दЇ
的所߄ਸ਼ёѫ܈受ѯ害。㦄Ӌ托द被摧ޞ࠽，
ӹऀйߘৈߎԋ，Օљ在ࡊڱѫੂ؟ࣨ
б新的அ㒤塔。

ܱૡ㥲ӊࣶۛ

Ӿѿ的所߄㦄Ӌ托दѫէଳ૨出Ս१Ԉ。ਸ਼۪
士兵所在的托द不ѫ१Ԉ，Ѹѫث托दЇ的ਸ਼
和士兵ଭۨѯ害。▲ޚ托दӱଇ出Ս，ࣦ֢ਘ૯
עۧ؟ࣨ，࠽被摧֢ࣦߧײ。Ӡݸѫ受ӱؼ
ૂ͠

 ࢞回防㑴塔ո英雄ԩݗ

Ј▲҅ڭ，ਘٜ的Ҷୂ卡牌ଏ回ਘٜ手Їر
ऀ。

ચ水晶

ީࡊ。б新的அ㒤塔ߛࡊ花ોਘٜ的؟ࣨ
һц؟ࣨ，࢛һգӐؔбэТஅ㒤
塔、ر新б的卡牌ܳ手牌ڭЈ▲҅ऀ。

Ӯѝ

摧࠽所ࠩ߄ҫ，۪ଇۨ۫㒆手ӆୌ所ӊ的ਆӯ
。ਆੂ؟ࣨޞߘৈڢ，ўեߚ

ѝઑס

，ઓୃٝ被१ஔ߶ڶଆ的Ҷୂޒֲߡ出Սߧײ
。ۧॹԯ૿݊؟ࣨ

ऩֺࠥףҫ卡牌۪ѠѾ▲Зࠩڙ▲ѠѾߧײ
ҵдࣦ֢，ࣨ؟ॹԯ૿݊ۧ。

ࠝ3：

ࠝ4：

ࠝ�：

ࠝ�：

Ӏ߄ҿࣔ࠺的ࠩҫ，Ӑؔдࣨ؟的ਆӯڔސ。
Ѹީୂӣ۫㒆ڢИࣨ؟ՕਈӠૂםڠ的ף
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ࠝ�：召և新的㥲ӊ

ђش߂ރ的召ֈ߶ઓځث的召ֈ牌ׄر，ڐ
。ڐЇ的㦄Ӌ卡牌৬߂З召ֈ牌ׄ

ҵॱ的㦄Ӌ托द，Ӈକգ托दݹ㦄Ӌ卡牌ڙر
。ࠀ的ଳ૨ސӹ࠳ӱ所ً召ֈ牌ׄݹ

㦄ޅवভਗ਼ি。લ߄ଆЇߚ▲㦄Ӌ卡牌的ڙ
Ӌ托द的ސէ，҅ߚਗ਼িЊ߂的出Սٵ੧ٷ
Ќழથ出Ս。

在召ֈ牌ݹ㦄Ӌ托दر，被ԩ݇ٝࠀଳ૨ߧײ
ׄ和出ՍФ的আ▲Зଳ૨ॱڙ▲。ࠀ㦄Ӌ卡牌
被召ֈ߄࡚ߧײޞૡל的ଳ૨ॱࠀ，Օਈحਚ
؉ћӱଇ出Ս͠

ଳ૨ࠀЇ的ਸ਼ޗ法ஊ࠲㦄Ӌ被召ֈ。رߧײ
થਸ਼१Ԉ，ࠀӱਸ਼所在的ݹ㦄Ӌ托द߄
ӱ▲Зबା的ॱ֪۪ٗࠀЇ。߄࡚ߧײबା的ॱ
ե，在થਸ਼ࣀ。֣࣍؟થਸ਼ଏ回ҿࣨر，ࠀ
Խߛ所在的ݹࠀથ㦄Ӌ托द。

ڿࡉ 
�的ॕ▁ૅસࠝۈࡶ֧

ࠝ2：ۙӞ防㑴塔ո英雄ԩ࢞

੧੧ۼߛ的卡牌לૡ߄ܨՑ؟ѹࣨ，࠼உߎ
Ԉ，ؼՕљۼ੧Ѡ۞ࠩ੧Ԉ。ࣨ؟Օљգޞ੧
Ԉ，۪ৱܷѠ۞ிۼپ੧੧Ԉ。ࣨீڷ؟؏ۨ▲
З੧Ԉ的所࠵߄，۵ਈۼ੧Ր▲З੧Ԉ。�

 ：可以ਸ਼的ਸ਼ԇ؞ࢸ
  ۙӞ防㑴塔ԩ࢞

 рӞ防㑴塔ԩ࢞

 ۙӞ英雄ԩ࢞

防㑴塔ԩ֢࢞
防㑴塔գव

防㑴塔ॗঃ

防㑴塔ૼۉ的Ѯ؝६ֹࣂࢢ�防㑴塔ૼۉ的Ѯ؝६ֹࣂࢢ� 澝ஶࡄ澝ஶࡄ ؗँۋؗँۋ �   

Ѯֱ߂؝的䎯ݤոࢩڤ

攻ӟਇ֟ॢע

如果在本阶段开始时，有
玩家的英雄因为上一轮被
打倒而不在场上，该玩家

可以复活自己的英雄。要令英雄复活，
先将该英雄的生命值调整至最大值，让
其模型站起，将其英雄卡牌放在玩家版
图上。该玩家本轮不能用自己的英雄移
动，也不能用其执行任何行动！不要重
置使用过的英雄能力！



3

2

防㑴塔可以攻ӟەد塔ոणאޱ ո 。

打出防御塔卡牌

。的֪ٗЇځثோ؟ӱЊ҂ࣨݹ打出அ㒤塔卡牌，ђ手牌Иܳ出થ卡牌ײ

அ㒤塔不ਈݹӱ被ਸ਼、Ր▲Зஅ㒤塔�士兵அ㒤塔ஔי�ԩ݇的֪ٗЇ，Э不ਈݹӱՐ▲ѹࣨ؟的֪ٗЇ。

੧▲ࠩથஅۼଭஅ㒤塔Фե，Օљॹԯڏ؟ࣨ。੮ॐֲߡӠ，љѯ害ݸ�य़صਙ߄य़அ㒤塔的卡牌ުॐҿ
㒤塔的ݸӠ。य़அ㒤塔ުॐݸӠਸ֠的ওף，љՃҿଭۨ的ѯ害؟ࣨ。ࣙڥֲߡ的அ㒤塔卡牌ސէӐؔ
дҿଭۨѯ害的ސէ和ѯ害ֲߡ的ސէ。

攻ӟਇ֟ॢע：ওף੮ॐЗஅ㒤塔ਈݸלӠךଓ、߉वэТސէݸӠ。ওףך，۞նवय़ݸ
Ӡࡴࢲ，ਈלљך的ଳ૨ࠀОऩ߶。

攻ӟਇ֢֟ߗ ଚ

է�बା的ଳ૨ސףওࣁܷ�ٵࡊஅ㒤塔ॺफ۪رӠՕљݸঝ：ܯࣻ
。߶ҁОऩࠀ

ࠀէ�बା的ଳ૨ސףওࣁઅ�ܷثފஅ㒤塔رӠՕљݸ：ঝݫ
ҁОऩ߶。

ܯ：卡牌Ї的Зௌיওףѫ҅ঝݸӠ的ݸӠਸ֠वफিڍ
▲ࠀ�ଓख़அ㒤塔�。�

ॳӔ：ঝݸӠՕљଣ֣֪ܫЇѠ۞▲Зଳ૨ࠀҁОऩ߶。



4

ѯ害ֲߡ不ਈतѻҿѕѯ害ֲߡ、士兵۪ਸ਼，
。在▲З㦄Ӌ托द的ଆउӄݹீڷ

㦄Ӌ托दЇ的㦄人҉֣߶所ॐ，ՕਈӀ߄அ㒤ঝ
ѠѾ㦄人的அ㒤ঝֺ੮ॐથ㦄人不ਈ被ߧײ。ֺ
ࣔؔঝֺ的ݸӠֲߡत，Тથঝֺ的ؼֲߡ
不ਈݹ在થ㦄人૯Ї。

Зѯ害ך和ףӠਸ֠ওݸЗך߄ӠӀݸय़▲ߧײ
ऩ߄Ӡਸ֠ӄ的所ݸ在ݹՕֲߡпѯ害，ֲߡ
߶㦄Ӌ托दЇ�Зѯ害ֲߡՕљݹӱգ▲З㦄Ӌ
托दЇ，ЭՕљݹӱ不գ的㦄Ӌ托द�。

ުॐ的ѯ害ֲߡљȔ�ȕ՚କݎ的அ㒤塔О҆י，
य़அ㒤塔ଭۨ的ѯ害ݹீڷֲߡ在ݸӠਸ֠ӄ
ԥࣞ▲З㦄Ӌ托दЇ。

১ૃ࣒զ：ࣨ؟Օљݸࠩ▲رӠИ֣࠴߄٫߶
的ѯ害ֲߡச۞ޔ和৬வ。

攻ӟո防㑴६ֹ：ݸӠঝֺљ֣߶和ওףோ
੮࣫，੮ॐથݸӠਈלतքय़㦄人。㦄人的
அ㒤ঝֺଐପଋ֣߶੮ޗޢ法तથ㦄人的ݸ
Ӡঝֺ。

攻ӟ६ֹ攻ӟ֢ߗ

�。ףӠਸ֠ওݸ攻ӟ：ࣂࢢ

ஶࡄ攻ӟ：圫ݸӠਸ֠ওף。�

防㑴६ֹ防㑴֢ߗ

 ：۱㓬ࣂࢢ
�法被அ㒤塔、士兵۪ਸ਼ਈԃޗ

的ݸࣲ࣒Ӡत。�

ஶ۱ࡄ㓬： 
�法被அ㒤塔、士兵۪ਸ਼ਈԃޗ

的௧法ݸӠत。

৩շ㥲人： 
ঝ㦄人Ցਈ被ѯ害ֲߡत，�
�৲不ਈ被ਸ਼۪士兵त。

ஏ੍ࣴੴڶ؞ࢸЖ㥲ӊࣶۛͧ▁݆ࠞੌױ � ڿࡉ 
㥲ӊࣶۛІܵঙ的ޥے㥲人。

ँؗѮࣲ࣒：؝和௧法அ㒤ঝֺ
的㦄人֮Օत。ভݸӠਸ֠
ওף。

以Ѯֱ߂؝ૡਸ਼攻ӟ：ۼ੧▲ࠩݸӠر，ޞஅ
㒤塔ࣔؔ的ѯ害ݹֲߡӱऩ߶㦄Ӌ托दЇ。
ࣁܷ，էސ的ݔஅ㒤塔卡牌Ї݇߿ீڷ؟ࣨ
不؟ࣨ。ӱ㦄Ӌ托दЇݹֲߡѯ害ر，ৠࠀސ
ਈرѯ害ޔֲߡ۪৬வ，ஔளથࠩݸӠ߄٫
ਘंէ֣߶。

�



ѯ害ંׄځ҈ֲߡОޗஒ。在ৡ的ەӑЈ，ࣨ
Օљ҅ऀब؟ࣨ，ֲߡд所ঝֺ的ѯ害؏ऀ؟
գࣙڥ的Ր▲ঝֺ的ֲߡ，۪ৱऀૻش的ߛֲߡ
�。ֲߡ所ঝֺ的ѯ害ۨڥ

ҽ防㑴塔א

߮пஅ㒤塔ײ��民兵அ㒤塔�ѫфࣿ士兵জؗ，
৲不ީ҅ऀѯ害ݹ؟ࣨ。ֲߡ士兵அ㒤塔ޞ，
ђҸһ҈ܳׄځՈ卡牌所ॐރ的士兵জؗ，ݹ
ӱݸӠਸ֠ӄ的㦄Ӌ托दЇ。

ՑࢠૡݸӠঝֺ的ࡌ，士兵Օљݹӱ㦄Ӌ托
दЇ的Ѡ۞ѹ，З士兵तԥࣞ▲Зࠀސ。
士兵不ਈЊٝ߄的ѯ害ֲߡ、ҿѕ士兵۪ৱਸ਼
�。Їࠀސ在գ▲Зݹ

士兵不ਈݹ在㦄Ӌ托द的ॱࠀސЇ。ߧײ㦄Ӌ托
दЇ࡚߄Օऀ的ѹ҈士兵ݹ，ࣀեп士兵
জؗ不ѫݹऀ҅ߌ�的士兵फעݎԾ�。

士兵ંОࣿࢵ�߄ܨոқ，所љѕћ▲ޚ受ӱѯ害
。ׄځѫଏ回Ҹһ҈ؼ

ஔдݸӠ㦄人，士兵ଐѫஊ࠲ਘٜ所在的㦄Ӌ托
द推，ਈםםלӗ㦄人的ॳੵ͠

士兵҈߄ީׄځஒ的。ߧײ所߄士兵ୃٝѹй㦄
Ӌ托दЇ，ࣨޗؼ؟法ݹ士兵。ࣨ؟新ݹ
士兵அ㒤塔ե，Օљٝر在㦄Ӌ托दЇ的士兵
१Ԉӱથ士兵அ㒤塔ݸӠਸ֠ӄ的㦄Ӌ托द。

士兵அ㒤塔ଐਈלએࣨ؟在֪ٗЇݹௌי▲З
அ㒤塔。▲ਢߛપ，ࣨ؟Ցਈ在ਘٜ߄ܨ的З
֪ٗЇݹ�Зஅ㒤塔。Ѹީ，士兵அ㒤塔Օљݹ
ӱՐ▲Зஅ㒤塔Їவ，۪ৱرՐ▲Зஅ㒤塔ݹ
在士兵அ㒤塔Їவ。҅؟ࣨڱਈל在▲З֪ٗ
Їך߂߄ܨ�Зஅ㒤塔，ՑҿИ▲Зஅ㒤塔ީ士
兵அ㒤塔。Ց֪ٗ߄的所߄ৱ۵ਈௌݹיஅ㒤
塔。

1

۱㥲ӊتҽ塔以ڔг▁Жૼڎѯࡢ
ےעੴ防㑴塔的攻ӟਇ֟ॢױ。ࣶۛ
ठͧׯ能כ攻ӟੴ防㑴塔ࣻࣼܯ的
㥲ӊࣶ֧ۛͧੴ㥲ӊࣶۛІݚ特ؓ
的Ѯֱ߂؝。֛Нڔҽ塔Іޥ࠻১࣒
ૃզ֢ׯͧߗЈ能ૃݵѮ੍ֱ߂؝
ࣴ2Ж֥䗏。ѷׯ可以ҐܕੴѮֱ߂؝
的ݱզЈՉ੍ͧࣴ�Ж֥䗏ո�Жց١
。߆ী2Жց١ۋͧ߆

1

2

1
2

ҽࠨг▁Жૼڎԫٜকל
防㑴塔ͧѷ֛Нૠފ▁Ж 
 以є可以ےҽ防㑴塔ͧא
֧ੴ防㑴塔ІۙӞ▁Ж 
新的ەد防㑴塔ͧࠔܘ 
 Ө用新的防㑴塔ૡਸ਼ٮ
攻ӟ。



次元门

在۫ރךם㒆И，۫ߧײ
㒆手ӆ߄પ؟ࣨ，ޢ摧
ਆۧڱߛҫࠩ߄所࠽
ӯ。ࠩҫީםڠ的௧ԃЊ
Ӡࠩݸ࠴֜，࢛ॱਈФޞ
ҫѫحਚஅ㒤塔עࢃ在ޞ
ॱИ。۫֫㒆И，ࠩҫ
的ୃރ不գ。

ރୌӊдஅ㒤塔的ঈࠀސ的סЗࠩҫИ
。ЗࠀސЈ能џѽѮאۋֱ߂؝ҽ੍ࣴ。
ࠩҫИס的ீڷࠀސґܴՕ，љުॐਈݸל
Ӡથࠩҫ的அ㒤塔ঈஒӲ。அ㒤塔ீڷঈ
ঈй۪йࠩҫИࠀސס所ӊ的，۵ރਈݸ
Ӡથࠩҫ。

ଚݔљЇࣁܷ，Ӡࠩҫݸஅ㒤塔ऀߧײ؟ࣨ
அ㒤塔卡牌৬ਙڙرեॹԯࣀ，ֲߡѯ害ݹ
Ј的அ㒤߉வ࠳߄所，ޞߘ�ৈ࠼Ј。உ߉வ࠳
塔ѫଏ回҈ׄځ。

ԯ҅அ㒤塔҈ݕ的ݸࠩךӠИՑݸࠩ▲߄Ӡ在
ࠩҫЇݹѯ害ֲߡ，在થࠩݸӠ的所߄ѯ害
߉வ࠳થஅ㒤塔৬ਙرФե，ёࡂ؏ݹֲߡ
Ј。

அ㒤塔߄ߧײҿѕՕଣऩ߶，不ࠩرҫ
ଣҁऩ߶。ࠩߧײҫީ֊▲的Օଣऩ߶，ࣨ؟
ݸ不ܫӠ，不ਈଣݸ߄થࠩҫ҅ऀ所ثீڷ
Ӡ。

，㦄人ୃٝ被त߄ҫЇ的所ࠩߧײ：ט҅
ѯ害ֲߡ不ݹ在થࠩҫ的ॱ࠴֜，ࠀސஅ
㒤塔不ऀ৬ਙ࠳வ߉Ј。

ਸ਼Օљ१Ԉॲଋࠩҫ，Ѹࡋଓ不ਈ在ࠩҫ
Їৈߘਘٜ的१Ԉ，Э不ਈݸӠࠩҫ。ਸ਼
фࣿ的ѯ害ֲߡ不ਈݹӱࠩҫЇ。

ࠩҫҦҿѕ所߄㦄Ӌ托द▲߽१Ԉ，Ѹީ，
ۧ͠ѫॹԯ૿݊؟ࣨ，ҫӱଇ出Սࠩ߄ޚ▲

交出防御塔卡牌

ଭ的அ㒤塔ڏߎ在߈ѠѾਘٜ不٥߄ߧײ؟ࣨ
卡牌，ՕљرҿсোҿѕѠ۞▲ѹࣨ؟。

。ԟ�ݕҿرүீڷ，ޞс出அ㒤塔卡牌؟ࣨ
رஅ㒤塔卡牌сোҿѕࣨޞ؟，ђҸһ҈ׄځ
ܳՈ▲的գঝֺ的அ㒤塔卡牌，رથஅ㒤塔
ऀڭЇ的֣࣍ӱҿਸ਼ݹ，؟Јсোથࣨ߉வ࠳
அ㒤塔߸ѹ。ࣀեرԟӹ的அ㒤塔卡牌ђ手牌
。ѹځث的ׄځ回ӱҸһ҈ݹ

அ㒤塔҈߄ީׄځஒ的。߄࡚ׄځ҈ޞ࠴ߧײԟ
所的அ㒤塔卡牌，Тࣨ؟不ਈԟથஅ㒤
塔，৲ީرீڷс出的அ㒤塔ࠔުЇсোԽؔ
߸அ㒤塔ऀڭЇ的֣࣍ӱҿਸ਼ݹ，؟收的ࣨݎ
ѹ。

அ㒤塔的ঈЇஒՈӐй࠳在੧的۫㒆。

以ੌՂےͧړݱ▁Ԟঃ防㑴塔的։ފૠ � ڿࡉ 
࣮͜ייЋٶрӞͧݾ



待用防禦塔

單人遊戲：
2人遊戲：
3人遊戲：
4人遊戲：

回合流程
激活英雄激活英雄

弓兵塔、進暩火炮、࠵兵、法師
弓兵塔、矮人火炮、民兵�
矮人火炮、民兵
民兵

。ݼ߄ӹ，ܴ傑ਈԃ֮ߘ忮佖ߎ
ㆊܴ傑ਈԃ࠳வ߉Їݹ在ਸ਼䠔ҦЇவљ
ҁݕ。

Ӏ߄அ岡的ਸ਼在ߎ忮佖ߘФӹ不受ӱ
傷害。

傑ܕ

防岡

召喚新的敵軍
打出防禦塔和英雄卡牌
摧毀敵軍托盤
推進敵軍托盤
收回防禦塔和英雄卡牌
花費水晶6

5

4

3

2

1

੍ࠠ嘮�⛻ी的ݱ格ͧ 

֧▁⛻ࣼ憡的敵軍 

ۛ䥯Іݚ 。

傑ܕ

防岡

花費

防岡防岡

 英雄基क攻ӟ

 英雄特殊能力的2ЖࠅѸ 

 英雄ԩࠅ࢞Ѹ 

 英雄գव 

 英雄࣏շҚ

 英雄शԇ䎯ݤ

 待用防㑴塔ࠅѸ

 回合流程

 特殊֢ߗո英雄۪能

 英雄的起始防㑴塔ঐ合 

࣍ਘٜ的ਸ਼卡牌打出ӱਘٜ的ਸ਼ر؟ࣨ
֣Ї，љࡴࢬ࠴ਸ਼。

Ѻ：؟ࣨߧײ的ਸ਼在ߎזޞڐ
О卡牌ٝ在ҿ֜，ࡴࢬҿر不ਈ؟થࣨ，ࡴ
ਸ਼֣࣍Ї。

Ќٷਸ਼ե，Օљ१Ԉથਸ਼ֺࠥࡴࢬ؟ࣨ
੧љۼپՕљܷѠ۞ி؟ࣨ。੧▲ࠩ੧Ԉۼ
Ј՟ா

 शԇ১ٛ的英雄ֹࠆ

 ਸ਼֣࣍Їࢵ�߄१Ԉރࢵ，ਸ਼Օљ१Ԉ
ߎ�的ਸ਼ކ੧੧Ԉ�દЈۼ१Ԉљ࠲Ҡ。ࠀ�
不ਈӇ१Ԉ。

 ਸ਼ޘՕљثઅি१Ԉ，ЭՕљॺफ۪
է१Ԉ。ਸ਼Օљ在ଳ૨Ї१Ԉ、ॲଋސٵࡊ
֪ٗ、ॲଋ㦄Ӌԩ݇的ଳ૨ࠀ、ॲଋॱ的ଳ
૨ࠀ。ਸ਼不ਈ१Ԉख़֣֪ڐ，Э不ਈ在அ
㒤塔卡牌Їৈߘਘٜ的१Ԉ。

 ਸ਼Օљ१Ԉॲଋࠩҫ，Ѹࡋଓ不ਈ在ࠩ
ҫЇৈߘਘٜ的१Ԉ。

ࢵ▲花ોআீڷ，Ї֣࣍؟ਸ਼ֺࠥ在ࣨߧײ 
१Ԉرߛࢵથਸ਼ݹӱ出Սޒଆ的ଳ૨ࠀЇ。

Ӡਸ֠ݸ߄Ӡ۪ਈԃՕਈ٫ݸ的ਸ਼؟ࣨ 
ওף，֜ОӐؔдՕљଣܫքпࠀҁОऩ
߶，所љਸ਼ֺࠥவէ的ސէԝӣ୍。१Ԉ
Фեଣܫਘٜਸ਼வ߉的ސէ。

打出英雄卡牌



ਸ਼在㦄Ӌ托दЇৈߘਘٜ的१ԈեЊથ㦄Ӌс
ӱથ㦄Ӌ托दЇ，҅ਸ਼ࠥݹથਸ਼ֺࠥر。۫
ӱથ㦄ݹ法ޗਸ਼ߧײ。ৠࠀސत�^�的ڇڂֺ
Ӌ托दЇ，Тਸ਼ޗ法在થ㦄Ӌ托दЇৈߘ१
Ԉ。

ਸ਼在с۫ऀ҅؟ࣨ，ޞਸ਼ֺࠥफݸݎӠ㦄
人，ޞ࠴ଭۨऱؘѯ害，֜࠴ਸ਼ֺࠥՕљݹӱ
௧法和ۅܐࣲ࣒的㦄人�Ѹ不ਈݹӱਚո㦄人�૯Ї
。Ӡ؉ћݸߛ

 ਸ਼ਸ਼ԇ

。ਈԃ࠺ЗࣔٴӠ和ਲ਼ݸय़ׂॅ▲߄Зਸ਼֮
ਸ਼不ਈݸӠࠩҫ。ਸ਼Օљۼ੧▲ׂࠩॅݸ
Ӡ、ࣔ࠺ਈԃ۪זۊ，ҁО▲ࠩ੧Ԉ。

基क攻ӟ： 
ӠИ的▲य़，Ҧஅ㒤ݸДय़ׂॅ߄的ਸ਼ѫ؟ࣨ
塔▲߽ݹѯ害。Зਸ਼߄ਘٜ的▲ֲߡ。

ی攻ӟ�不ުॐݸӠਸ֠ওף�Ցਈݹ在Њ
થਸ਼с۫的㦄Ӌ托दЇ。пѯ害ֲߡ不ਈत
ѻҿѕѯ害ֲߡ、士兵۪ਸ਼，ݹீڷ在▲З
㦄Ӌ托द的ଆउӄ。

 ૢ程攻ӟݸ߄���٫Ӡਸ֠ওף�Њஅ㒤塔ݸӠ▲
߽，ସ،Їଚݹઁө。ਸ਼不ਈ҅ऀଓ३ݸӠ
。߶Њਘٜс۫的㦄Ӌ托दଣҁऩرߛ

特殊能力： 
所߄ਸ਼֮ࣔࣞ߄的ࣔ࠺ਈԃ，य़ਈԃ੮࣫О
▲З߄٫এिѐ的߄，ֲߡवםڠ的ײ。ߧݼ
。ޢѠѾए，બ৬ਙআ��߲रਸ਼ਈԃપ߄

дऀ҅ޚ▲。ਈԃ࠺Ї的ࣔ߉வ࠳Ցਈ҅ऀ؟ࣨ
▲Зࣔ࠺ਈԃ，ؼر؉৬ਙ࠳வ߉Ј。҅ऀ੧
Ԉߛ੧ऀر，ޞזۊଋ的ࣔ࠺ਈԃ৬ਙ࠳வ߉
Ї。

英雄能力： 
ਸ਼ਈԃһ߄Дय़ঝֺहޞ和ܴ 。�

 उݿ能力�ପثީٯ㦄人ଭۨѯ害。

�ড能力ܕ  在▲ৈߘФӹୃֲߡ݇߿，ݼ߄
Ї的ݔଚ，Օਈ在ѠѾ▲Зஉߊ࠼ࣿݼ。

防۵能力 ީ▲य़ܴਈԃ，ѫ҅ऩ߶ਸ਼
Ҳ䡏所߄ঝֺ的ѯ害�ԕܬ㦄Ӌ१Ԉ、㦄Ӌ摧
ਈܔஅ。ߘफӱ▲ৈ，�ߧݼऩף、सӕ、࠽
ԃ不ث士兵ࣿݼ。єূஃયਈԃֲߡ，रڱੂࢎ
அܔਈԃ的ީքпਸ਼。

㔧ۼ؟ࣨ：ו੧य़੧Ԉر，ޞਘٜਸ਼֣࣍
Ї的ڶ߶ઓ१回Խה，ࣿոқଇӱם߂қ，ر
ਘٜ所߄的ࣔ࠺ਈԃֲߡ৬ӱ࠳வ߉Ї。
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ڿࡉ 

Ո到Ѯ؝的英雄：ਸ਼Օਈђךय़ڔސ受ӱ
ѯ害，ԕܬ在உ࠼�И所在的㦄Ӌ托द被摧࠽。
ਘر，ѯ害ࢵ�受ӱ，ޞ的ਸ਼受ӱѯ害؟ࣨ
ٜ的ڶ߶ઓ٘१�ࠩ。ࣨ؟ਸ਼的ࣿոқ▲ޚ
ӱଇ ，થਸ਼被打Җ，ீڷ在Ј▲ޞڐ
，ਘٜਸ਼的ֺࠥђ֫Ї१ஔرॹԯ؟ࣨ。ࡴז
。ҖݹЌٷЇ֣࣍ӱਘٜ的ਸ਼ݹ

�ՙ֢ߗ：在▲ாਈԃ的֣ॐИ，ߧײѯ害ֲߡ
Фљ�՚֣߶କݎ，өпѯ害ݹீڷֲߡӱ
ԥࣞ▲З㦄Ӌ托दЇͺߌߧײљ�՚֣߶କݎ，
өпѯ害ֲߡՕљݹӱݸӠਸ֠ӄ的Ѡ۞㦄Ӌ
托दЇ。

֧֢�Зͧ৻哿ࣆ୲ёଂષ格子 㖸ੌ到㥲ӊࣶۛׯ。始ڏ ІЉ䎄УஶणѪ合。ׯशԇ2格。Үފश
ԇ到تݫ的٪אޱޥ塔的ٖ֩ͧӆࣻࡀशԇ到Іݱ的ଂષ格子ͧЉ㥲ӊࣶۛ рی。

֧֢2Зͧ৻哿ࣆ୲֧㥲ӊࣶۛ 的英雄੍ֹࣴࠆг2Ж㥲人ͧ以؈ذࠕњӟઑ。դ৻哿ࣆ୲܌
ਸ਼১ٛ的基क攻ӟ֧ͧࣼ的㥲ӊࣶۛІݚ�ЖѮֱ߂؝ ͧӟઑੴ㥲ӊࣶۛІӽѾ的2Ж㥲人。㥲
ӊࣶۛ ո ݆֭ࠞͧ䎄Уஶणո৻哿ࣆ୲֛Н֧ے㥲ӊࣶ݆ۛࠞু՞Ո到�䎯Ѯ؝。

 



ࠝ3：݆ࠞ㥲ӊࣶۛ
ޯࠝܘ以Їஎٽਸ਼：

݆ٜࠞ؎ҵ੍ࣴ的㥲ӊࣶۛͧڰ
水晶：
士、ֲߡ㦄人ୃٝ被ѯ害߄㦄Ӌ托दЇ的所ߧײ
兵۪ਸ਼त，رથ㦄Ӌ托दђ֫Ї१ஔ。

。ׄځ的҈ځث和士兵ଏ回ҿֲߡѯ害߄所ر

ܳՈથ托द的卡牌，رҿ৬ڐͺથ卡牌ਅவ߄�
З֣ࡊ߶，在出Սޒଆ的҈ݹׄځ�Зࡊ߶
ઓ。ر㦄Ӌ卡牌ђ֫Ї१ஔ。

英雄Ո到Ѯ؝：

܈થਸ਼，࠽ਸ਼ֺࠥ所在的㦄Ӌ托द被摧ߧײ
受ࢵ�ѯ害。થ㦄Ӌ托द被१ஔ，Зਸ਼ֺࠥऊ
在થ㦄Ӌ托दԽߛ所在的ଳ૨ࠀЇ。

 ：Ҫୈࠊߓ߳

㒆手ӆ，љ߲۫ࠒ，Зࠩҫ▲࠽摧؟ࣨߧײ
дઆ㦄Ӌ牌ׄӄࠩڙصך߄ҫ。؟ࣨߧײ摧࠽
д߂ե▲Зࠩҫ，Т▲ৈۧޞߘৈ
，ޞߘৈߎ在。࠼Ӿѿ的உ߄所ߎۨ؏。ߘ
ਆ͠ੂ؟ࣨ，࠽被摧ߌ֢ࣦߧײ

ࠝ4：शԇ㥲ӊࣶۛ
ડէ出Ս१Ԉ。१غՕਈ的ઢ，㦄Ӌ托दѫߧײ
Ԉ㦄Ӌ托दФӹ，߲ࠒ所߄Օ的ਈԃ֣߶�Ј
。�ކ

१Ԉ㦄Ӌ托दФӹ，߲ࠒՕ的ਈԃ֣߶，ࡁ
�ײ
。 ईӔۋ ܩ澝 ࣠

ЬѪҥ㥲ӊֱ߂ࣹעҪୈոࠊࠝͧޯ֧ � ڿࡉ 
͜ۈࡶܫԮै؞ࢸҾ到ӞՌͧݻ▁शԇͧߞ▁ࣶۛ

㥲人६ֹ߈ݝ

的㦄Ӌ托द在१Ԉ߶֣࣠߄٫
ӹѫјࣨ؟१ஔҿ所߄ѯ害ߡ
ֲ。ਸ਼࣠դӆ߳ߓҾєޥے
。ߗ֢

回ߎ，的㦄Ӌ托द߶֣ܩ߄٫
ՠѫغડवଳ૨१Ԉ�ࠩ。

ईӔ֣߶的㦄Ӌ托द१Ԉ߄٫
ե，ثҿबାࠀЇ的Зਸ਼
ଭۨࢵ�ѯ害。
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ђख़出Ս߂的㦄Ӌ托दڐ，Ӈӱख़出Ս
আи的，߉व߂的出Ս१Ԉ，رЗ㦄Ӌ托
दٵ१ӱЈ▲Зଳ૨ࠀ，㦄Ӌ托दਘ૯的ސէ
ґܴ不Պ，ԯভਗ਼িৄЊ߂的出Սٵ੧ٷ
Ќழથ出Ս。

。士兵۪ਸ਼的㦄Ӌ托द不ѫ१Ԉ߄٫ 
З士兵和ਸ਼܈受ࢵ�ѯ害。

ડ१Ԉ�ࠩ。士غଊ݈，ҿ߄㦄Ӌ托दӀߧײ 
兵Ցѫஊܺҿআ�ࠩ१Ԉ。ਸ਼Օљஊܺ�ࠩ१
Ԉ，Ѹީѫ܈受ࢵ�ѯ害。ߧײਸ਼被আ�ࠩ的
ѯ害Ӡૂ，થਸ਼ॹԯ被१ஔ，ٷЌޗ法ஊܺআ
�ࠩ१Ԉ。

ࠀ㦄Ӌ托द१Ԉӱਸ਼所在的▲Зଳ૨ߧײ 
Ї�ॱࠀӱѠ۞▲Зबା的ॱݹથਸ਼ر，
的֪ٗ，۪ৱ࡚߄㦄Ӌ托द的ଳ૨ײ。�ࠀ
。֣࣍؟થਸ਼ଏ回ҿࣨ，ࠀबା的ॱ߄࡚ߧ

，法१Ԉӱҿऩ的֪ޗҘ，㦄Ӌ托दޞ的߄ 
֜Оથଳ૨ٝࠀ被Ր▲З㦄Ӌ托दԩ݇。在
य़ەӑЈ，࠳在१Ԉ的㦄Ӌ托दଋથଳ૨
ࠀէव出Ս१ԈӱЈ▲ЗՕऀ的ଳ૨，ࠀ
Ї。Օљљڔސ࠴ଋךЗ㦄Ӌ托द。Օਈ
ਚ㦄Ӌ托दଡख़͠ح

 ߮п۫㒆ѫ出࣫ㇻ૨。ଣݎܫЈߛ१Ԉ的
㦄Ӌ托दޞͺү१Ԉ召ֈ߶ઓش߂ރ的ଳ૨
Ԛ࠼Ї的所߄㦄Ӌ托द，ࣀեܷிپ१Ԉ，फ
ӱ所߄㦄Ӌ托दୃٝغડ१Ԉ。

ߌ㦄Ӌ托दӱଇ出Ս，ઋથ㦄Ӌ托दЇߧײ
被ѯ害ֲߡत的㦄人ރͺ߄▲З㦄人Օ
，ђ出Սޒଆࣦ֢的҈ׄځ१ஔ▲Зڶ߶
ઓ。▲ޚҶୂ的ڶ߶ઓୃٝ被१ஔ，ࣦ֢
͠ૂע؟ࣨ，ࢯ

�

ㆊ所ٝ߄ଡख़的㦄Ӌ卡牌֢ࣦߧײ，݊ڒёٸ
ࡊଚ的ݔЇவڱੂ，п㦄Ӌ卡牌৬வر，
。

。׃ڀ回ҷҺ҇ݿ؝ҽՈ到Ѯא � ڿࡉ 

王国的红心标记表示王国的保卫者
们。一旦所有的保卫者都被击败，

王国将会覆灭，你们则会失败！有的时
候可以让一两个敌军托盘溜进王国。但
不能让王国覆灭！

ޯ֢ދठг֢֩І的㥲ӊࣶ֧ۛࠠЖଂષ格子激活的எٽ：
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的㖊Ӑ。ଂݿ始ڏࠝ3ފठ的ދ�֢
ષІ3ޥЖ㥲ӊࣶۛ。㥲ӊࣶۛ І的
㥲人ٜ؎ҵ੍ࣴ。ੴ㥲ӊࣶۛޥے
ЋёଂષІशୣ。பӮҰո2ٶ݆ͧࠞ
Жאҽ՞۩Ո�䎯Ѯאͧ؝ҽ回҇ڀ
。ԼѸ֧ࣚݿޗபӮҰͧ׃

㥲ӊࣶۛ ո ޭ݆ࠞͧے以؈њ
。�शԇ�ࠝ4ੰع

֢2Зͧ㥲ӊࣶۛ ٜক֧ଂષІशԇ
�格。பӮҰੌशԇͧܰӱє的؞ࢸ
ذ܌єशԇ到▁Жࣼ的ଂષ格子。

֛Н㥲ӊࣶۛ Іޥ▁Жޭ੍ࣴ的
ҽոאޥ࠻Ћੴ㥲ӊࣶۛІٶͧߗ֢ܩ
英雄Ͷے以؈शԇॕзࠊ。ૠڿյअੴ
㥲ӊࣶۛ到ӞՌͧٶЋۉૼ֡ࢶت�
䎯Ѯޥࠠ�؝�Жޭ੍ࣴ的㥲人ૼۉ�

䎯�。ٷ的֡ࢶͧފӽЇ2Жঀͧڵ
͜ޥ࠻؞ࢸ以ے

ठ㥲ӊࣶۛދ3֢ ޭशԇ֛ͧНப格
ঈݯո3Жאҽ֧؈І。ੴ㥲ӊࣶۛ
І的І的 能力੍ٜࣴͧے以҄ޭٶ
用。ப格ঈݯոאޥےҽ֛Нࠓੴ㥲
ӊࣶۛशԇু۩Ո�䎯Ѯאޥے。؝ҽ
回҇׃ڀ。ப格ঈݯ的࣏շҚୠѹ
到ͧєۙҕг。є的ֹࠆݚ回到
є的英雄֢࢝Іͧձિҕ⾊ԍ。ப格ঈ
。活וஏڶݿ始ڏૅ▁Ї֧ݯ

1 2 3



ࠝ�：ݗ回防㑴塔ո英雄ԩ࢞

 ㆊ҂ڏଭ的所߄அ㒤塔卡牌收回ӱਘٜ的֪ٗ。

 ђऀڭஅ㒤塔ࠤѹ收回ҿѕࣨ؟сো҂的所
。அ㒤塔߄

 收回҂的ਸ਼卡牌。

手牌࡚߄Їஒ。�

ࠝ�：ચ水晶
һգӐؔбքпஅ㒤塔卡牌，љՃंք؟ࣨ
ѹࣨڱੂߛ؟п卡牌。ੂڱ的ࡊ߶ઓًй所
。؟ȍȍ৲不ީԥًࣞй߮▲ѹࣨ؟ࣨ߄

 ♝Օљ花ોܳߛࡊ�ՈҸһ҈ׄځ的�
அ㒤塔。ଣܫ▲ѹࣨر؟ҿݹҵ手牌。

 ♝Օљ花ોܳߛࡊ�ՈҸһ҈ׄځ的�
அ㒤塔。ଣܫ▲ѹࣨر؟ҿݹҵ手牌。

的ރ۞бѠߛࡊ的ރՕљ花ો所؟ࣨ
அ㒤塔�Ցਘٜਈלિܛ�，бڱӱ的அ㒤塔
ՕљӣোѠ۞ࣨ؟。

ࡊ߄ୌ࡚ٝׄځ҈ߧײ。ஒ的߄ީׄځ҈ࡊ
。ࡊڱ法ӇੂޗФӹࡊ在花ોୂӣ؟ࣨ，

▁ૅগݿ

摧࠽所ࠩ߄ҫ，۪ଇۨ۫㒆手ӆୌ所ӊ的ਆӯ
ڔސय़ך߄ـ。ਆੂ؟ࣨޞߘৈڢ，ўեߚ
ਈحਚ۫㒆ૂע，ѸީੂਆڔސՑ߄▲य़，ٷЌ
。۵ਈੂਆޞߘৈ▲ޅ؏在؟ࣨ

Օљԥ人ܸ۫▲ӧ的۫㒆。ܷ۫ࣁ㒆手ӆ的
ӕܶוॐߛӕ۫ו㒆。ࣨ؟ଣܫچગ，ӕו
。࢛的ځث

֧Ԥ人ړࠆۈࡶЗͧӨ3ޥ䎯Јբ：

防㑴塔的ݚୡӱ

ͺܫ�य़不գோ的֪ٗՕ҈ଣ߄ଓࡋИۧ
回ՠீڷ؟ࣨ，ޞڐଣܫ▲य़ோ，رથோ
的֪ٗђՕऀ֪ٗИ⤎ஔ。ߎ回ՠڏଭஅ㒤塔
，வސ不Օऀ。在ҿѕ֪֮ٗ߄થோ的所，ޞ
п֪ٗݼࣿٯ࠳。

�ଭڏଓՕљ在Ȕପऀȕ֪ٗЇ੧ࡋ؟ࣨ  
�ୂӣ۫㒆�。

。З回ՠ⤎ஔգ▲य़ோך不ਈକ؟ࣨ  

英雄җ਼٬

在ԥ人؟ࣨ，ڔࠥۧљҿИ▲Зਸ਼੧
ۧ，થਸ਼०Оࣨ؟的ȔПਸ਼ȕ。ஔдࣨ
�Зҿѕך߂的٭Ҙ੭וӕ，י的Пਸ਼Ф؟
ਸ਼。ЗҘ੭٭的ਸ਼Օљ在ԥࣞ▲֫，
Пࡴࢬஔд؟ࣨ，ߊߎ在。ۧե१出ࣀ
ਸ਼，ଐՕљࡴࢬҘ੭٭的ਸ਼，رҿֺࠥݹ
在֣࣍Ї的Ѡ۞ѹ，ٷЌۼ੧થਸ਼的基क攻
ӟ。▲ৈر，ޞߘથҘ੭٭ਸ਼१出ۧ。फ
ӱۧ֫ߎৈ؟ࣨ，ߘ不ਈӇѮ召Зਸ਼。Ҙ
੭٭ਸ਼ଭۨ的所߄ѯ害ֲ֮ߡऊ在֫Ї，फӱ
ҿݸӠ的㦄Ӌ托द被摧࠽。

Ԟঃ防㑴塔

ԥ人ۧИ，ԟஅ㒤塔ر，ޞથஅ㒤塔ݹ回அ
㒤塔҈ׄځ，ܳՈ▲的գঝஅ㒤塔。ࣀեر
新ܳՈ的அ㒤塔࠳வ߉Јݹӱਘٜ的ऀڭஅ㒤塔
。ѹࠤ

ٖ � ڿࡉ  ֩ІࠔޥےުЇ的防㑴塔回҇ͧ׃ڀ
֛Нૠо防㑴塔ޯ回合ٜ݆ࠞ。

程ૢޥ٪能力的英雄Ѫࠢیޥ٪ЗͧړࠆۈࡶԤ人 � ڿࡉ 
能力的ڟ。ڟޟ䎾ڎ؞ࢸё以Ї英雄З܌▁Ж�பӮҰ澝䎄Уஶ
णۋ哿哿Б�ҀН১ٛ的Оੌ英雄。



ޯଡ଼ڢ可能ԔլУդ的ی㑖ۖѪ到的Ӄͧ؟э
҇Կি。

ࣼ� �� ੮ॐ▲ЗўЊѠѾ�ॺफ۪ސٵࡊէ，
۪ৱثފઅ的�ҿѕўব㞠。

�防㑴塔ॢڔ �� ঝஅ㒤塔߄वࡁҿѕஅ㒤塔
ܬԆতӕ。ঝஅ㒤塔ԕӠݸ，Ӡਸ֠ݸ的ם
弓兵塔���、射手���、॔射手���、⛋��
�、火ߪ手���。

攻ӟ���੮ॐंйஅ㒤塔的ݹ、法۪ߐਸ਼的੧
Ԉ，৲在㦄人૯Їݹѯ害ֲߡ的▲Ԉҁ。

�ֹל ֺם߄٫ߧײ。ࠀސ㦄人ԩ݇�^�的ֺם��
㦄人的▲З㦄Ӌ托दܙଇࣦ֢，ٷЌЗֺם㦄
人的ߌࠀސ؏Ҷ被ѯ害ֲߡत，ࣦ֢עԾ�З
ڶ。

ऩ的ף。㦄人࠺㒆ୌ出࣫的▲य़ࣔ۫ؔࣔ���ࣹע
ઁөѫ在ҿҼ৻的۫㒆ୌઆୋ。

ٖ֩���ଳ૨Дޒ的▲य़ࠀ，ЇவՕљڏଭஅ㒤
塔。ঝࠀЇ的ோЊࣔؔࣨځث؟，۪ৱީ
ग。

䍡䎤防㑴塔���ঝஅ㒤塔在ݸӠޞѫݹךЗѯ
害ֲߡ。ঝஅ㒤塔ԕܬ矮人火炮���、உ
火炮���、㵅ڟ炮���、םા唄���、ࣔܞގ
���。

水晶� ��▲य़在㦄Ӌ被摧ڱੂޞ࠽的һц，࢛
ОѠߛՕљऀࡊ。ׄځ҈؟ଆ的ࣨޒ在出Սݹ
��ЇஒОࡊୌ的ۧ。б新的அ㒤塔؟ࣨ۞
З，ߧײҶୂ��Зୃࡊ在ࣨׄځ҈؟ୌ，Т
�࠼在உ؟ࣨ花ોࡊФӹୃޗ法Ӈੂࡊڱ。

Ѯֱ߂؝���▲य़Օଣشם和ࣙڥ的ֲߡ，੮ॐஅ
㒤塔、法ߐ和ਸ਼ଭۨ的ѯ害。ঝݹֲߡӱ㦄
Ӌ托दЇ，ऀߛत㦄人。य़அ㒤塔ঝֺ֮߄
。इݖ࠺的ࣔځثЊஅ㒤塔߄٫，ֲߡѯ害▲

߄фࣿ的所לय़அ㒤塔ਈܬୌԕֲߡѯ害▲
ߡइ的ѯ害ݖ࠺ࣔ߄٫▲߄Зਸ਼Э。ࣙڥ
。ځثЊਸ਼ਘ૯ਈԃୃࣙڥ和شם，ֲ

Ѯ؝६ֹ���ѯ害ՕӣОࣲ࣒ѯ害、௧法ѯ害，۪
ৱऱؘѯ害ޘ�不ީࣲ࣒ѯ害Э不ީ௧法ѯ害�。
的י在գय़அ㒤ঝֺљݹय़ঝֺ的ѯ害Ցਈ
㦄人૯Ї。

৩շ㥲人 ��ঝ㦄人Ցਈ被ѯ害ֲߡत，৲不
ਈ被ਸ਼۪士兵त。

ईӔ� 被ଷत�的㦄ߌ�߶的सӕ֣ރ۞Ѡ߄��٫
Ӌ托द१Ԉե，ثҿबାࠀЇ的Зਸ਼ଭۨ
。ѯ害ࢵ�

㥲人� З㦄㦄Ӌ卡牌�۪ৱ▲З托द�Ї的ڙ▲��
人ݖइ。З㦄人不ୃީबգ的，ீڷӣӰث
。㦄人ީ㦄Ӌ的▲ୂӣ。ڭ

рی� �� ਸ਼在▲З㦄Ӌ托दЇৈߘਘٜ的回ՠ
Օਈѫत㦄Ӌ。ҎંОЊથڇڂҿֺࠥ，ޞ
㦄ӋȔс۫ȕ。

ӞՌ���ଳ૨ףـ੮ॐ的ީݎ߂ࣦ֢的ࠀ，Э
ީ㦄Ӌ的ऩ߶。

ஞਸ਼� ��੧֣߶ީ▲З�^�的߄，ࠀސߚव
ଆޗ，ࠃ法被त。摧࠽ঝ֣߶所在的㦄
Ӌ，不رঝ֣߶त。ࡨ۞੧㦄Ӌ召
ֈޞ，ेґرҿݹҵ⸾ਇ㦄Ӌ托द。ߧײ所߄
的㦄Ӌ托दୃ被ԩऀ，ܳ▲З㦄Ӌ托दЇ的㦄
Ӌ，Ҏਈر੧㦄ӋݹӱЗ托दЇ。

੧㦄Ӌޞࡴࢬ，ү१ஔҿЇவ的所߄士兵，ٷ
ЌҿЇவ的所߄ਸ਼ீڷ१Ԉӱ▲Зߌ被ԩ݇的
बାࠀЇ，Ӈ߲ࠒҿ所߄的㦄Ӌ֣߶。ࣀե，
㦄Ӌࡴࢬٯײ。

੧㦄Ӌ१Ԉߧײ，ޞҿر१Ԉӱ的ࠀЇ߄
Ր▲З㦄Ӌ托द，不૩ଋથ㦄Ӌ，ݷОђથ㦄Ӌ
Їސ१Ԉ。۞նव，੧㦄Ӌৈߘ१ԈޞՕਈ
在Ր▲З㦄Ӌ托दЇவ。Շ߽ࣿ的ەӑޞ，ࣨ



。Ӡ੧㦄ӋЈவ的㦄Ӌݸ不ਈ؟

୍Ռ的ךЗ㦄Ӌޞࡴࢬ，Ռ在Їவ的㦄Ӌү
ঝ推，फӱՌ在࠴ӇީҿЈவ的㦄Ӌ，љ，ࡴࢬ
▲的所߄㦄Ӌୃࡴࢬ。

㇋ષ���ୂӣଳ૨ީ߄ӣㇻ的。㦄Ӌ托द推ޞ，
ү推ش߂ރ的召ֈ߶ઓځثㇻ૨Ї的㦄Ӌ托
द。ࣀե，ђख़ࣦ֢߂的ㇻ૨，ӱख़ࣦ֢
。推ҿѕㇻ૨Ї的㦄Ӌپி࠴҉，ଓ的ㇻ૨߂

㎈䍫� ��㎸֣ࢲ߶ԩ݇�^�的ࠀސߚ。ঝԚֿ
ঝ࠽त，摧ֲߡ法被ਸ਼、士兵۪ѯ害ޗ
Ԛֿ所在的㦄Ӌ卡牌，不رঝԚֿत。

出࣫㎸ࢲ的۫㒆ѫࢌ؟ࣨࡌ�卡牌�ਅࢲ㎸ڙ
வ߄٫㎸֣ࢲ߶和�Зࡊ的㦄Ӌ卡牌ߛ�ӫڏ▲
З㎸ࢲ牌ׄ。رЗ牌ׄݹ在ۧԚֿଆЇ。

થ㦄Ӌ托द，ޞ࠽的㦄Ӌ托द被摧߶֣ࢲ㎸߄٫
Ї的所߄ਸ਼ஔд܈受ѯ害Фי，ଐீڷ१Ԉӱ
▲Зबା的ॱ߄࡚ߧײ�ࠀबାॱࠀ，өଏ回՟
ਘ所߄ৱ的ਸ਼ࣀ。�֣࣍ե，ܚՈ㎸ࢲ牌ׄ߂
Ї的▲ڙ卡牌，رҿࣿۨӱ被摧࠽的㎸ࢲ㦄Ӌ
所在߄٫，۞ࡨ。ࠀ㎸֣ࢲ߶的㦄Ӌ牌ਅ࡚߄
ࡊڱੂ৲♝不ѫ֜ОӠૂঝ㦄Ӌ࠴֜，ࡊ
ࡊ�З߄Ո的㦄Ӌ牌ਅܚ牌ׄୌࢲѸީ，㎸。
。ࡊ�Зڱੂ♝ޞ࠽ঝ卡牌被摧࠴֜，

�࣠ 被ଷत�的㦄Ӌ托द在१ߌ�߶ऐ֣࡞߄��٫
Ԉӹѫјࣨ؟१ஔҿ所߄ѯ害ֲߡ。१ஔФեӇ
。߶ҿѕѠѾ֣߲ࠒ

ঀڵ���ঝ߶ઓ੮ॐਸ਼和ࣦ֢的ࣿոқ。

英雄ۧ���的Пحઅ，ंࣨ。ࢦ܁؟Зਸ਼
ਸ਼ऀ҅ߛљՃऀ，֣࣍Зֺࠥ和▲Зਸ਼▲߄֮
ਈԃ的卡牌。所߄ਸ਼ୃݸॅׂ߄ܨӠ和ךय़
ଣܫӐؔ的不գࣔ࠺ਈԃ。ਸ਼Օљऀਘٜ的ڂ
ࠩث法ޗ㦄Ӌ托द१Ԉ，Ѹ࠲त㦄人，ஊߛڇ
ҫ和ףऩфࣿڧր。

英雄特殊能力���ଣܫӐؔ的Зਸ਼߄ܨ的ࣔ࠺
ਈ。пਈԃ४եѫ在আ��的ڣИ੧

આୋ。

英雄җ਼٬���在ԥ人ۧИ，ஔࣨ؟的Пਸ਼Ф
Օљ҅ऀ▲ࠩ的ਸ਼અ的ऊԚֿ०ОȔਸ਼，י
Ҙ੭٭ȕ。દআ��的ԥ人ઁۧө。

㥲ӊ���▲З㦄Ӌंԥࣞ▲ڙ卡牌Ї的՟य़㦄人ু
ۨ。㦄Ӌ被ંОԥࣞЗѽ，ѸީЗ㦄人ёީࣀ
不գ的。㦄Ӌ卡牌ѫ被ݹ托दײ�Օਈ�，在ઁ
өୌرҿ०О㦄Ӌ托द。

㥲ӊࣶۛݹ���在ଳ૨Ї、ૺव㦄Ӌ卡牌的托
द。

उߧݼۅࠩ▲߄���٫ݿ的ਈԃ，打出ॹԯৈ。

ࣦ。的֪Ԛ०ОȔࣦ֢ȕܔ在ґ࠳��ਸ਼ ֡ࢶ
֢不在ଳ૨Ї，৲在ଳ૨ףـ的Ր▲ଆ。ࣦ֢߄
ڶ߶ઓ҈۫݇߿，ׄځ㒆，ࣦ֢ଐՕਈ߄ҿѕ
ਈԃ۪ઁө。

םҿѕஅ㒤塔ࡁव߄٣防㑴塔���ঝஅ㒤塔ࡄ
的ѯ害ֲߡ，ଭۨ௧法ѯ害。ঝஅ㒤塔ԕܬ法
٤塔���、ߐ士塔���、㍅٤塔���、ߐ㍅
٤���、௧ߐ法٤���。

ஶࡄѮ߮���؝пݸӠଭۨ的▲य़ѯ害ঝֺ。ଭۨ
௧法ѯ害的ݸӠ不ਈرѯ害ݹֲߡ在௧法ۅܐ的
㦄人૯Ї。

ی���▲य़ݸӠ੧Ԉਈԃ，љ҅ऀથਈԃ的ਸ਼
所在ࠀОऩ߶。

的▲य़ݼܴࣿߘӹ▲ৈڢড���打出եफӱܕ
ਈԃ。ܴޞйڢӹ▲的ਈԃ۪法ߐѫܶ
ؔҿݼעߧݼ的ޞ。

ଂષ���֪֣Ї的▲ୂӣ，托दवҿ१Ԉ，କݎ
召ֈࢵ和ଳ૨出Ս�ࣦ֢，ंਲ਼ٴЗۨুࠀ。

�܃ڏ ѹй㦄，ࠀސߚЗ�^�的▲ީࠄ֣ܢڐ��
Ӌ卡牌的Јଆ。Їவइ߄�З不գ的֣߶。ி
在߮п۫㒆Иऀ，ځث卡牌ܢڐђ٘ӱ，Њپ
。ࠀ和ଳ૨ࢵ召ֈލஜߛ

ײ。߶ୌ的▲੧֣ࠃ߲ࠒ，ޞ㦄Ӌ被召ֈܢڐ



ر，卡牌ё在֫Їܢڐ的ځث߶ଆ的֣٘߂Њߧ

થ卡牌ݹ回ۧढ，ܢڐر㦄Ӌݹ在થ卡牌Խߎ
在的ଳ૨٘߂ߧײ。ࠀଆ的֣߶ٝ被१ஔ，ࠒ
߲И的֣߶，߂ե߂߲ࠒଆ的֣߶。ߧײҶ
ୂІЗ֣߶ୃٝ१ஔ，өٯ࠳召ֈܢڐ㦄Ӌ�ԯफ
。�ࠀ的ސӹ࠳出的召ֈ牌ׄܚ召ֈ在ҿ被ݎ

在ݸӠܢڐ㦄Ӌޞ，ࠃ不ਈ被士兵、ਸ਼۪ѯ
害ֲߡत，摧࠽З㦄Ӌ，不رࠃ
त。

的ଳ૨ݹڐ

ஊஜଳ૨的卡牌被१ஔե，㦄Ӌѫђҿஊஜ的召
ֈࢵ被召ֈ出ߛ。ଳ૨ݹڐ的ڢӹ回ՠ，થଳ૨
。的召ֈ牌ׄ不召ֈ㦄Ӌځث

ॳӔ攻ӟ� ��ঝݸӠՕљଣ֣֪ܫЇѠ۞▲Зଳ
૨ࠀҁОऩ߶。

�؝Ѯࣂࢢ ��߮пݸӠଭۨ的▲य़ѯ害ঝֺ。ଭۨ
的ۅܐࣲ࣒在ݹֲߡѯ害رӠ不ਈݸѯ害的ࣲ࣒
㦄人૯Ї。

�Ҫୈࠊ ��▲य़ࣔ࠺卡牌，ପ۫ީٯ㒆ऩ߶的▲ୂ
ӣ。ࠩҫ卡牌不ਈ被ਸ਼ଣҁऩ߶，ߧײঝ
卡牌ӱଇଳ૨出Ս，ࣨ؟ॹԯૂע。

防۵� ��▲य़ਈԃ۪੧Ԉ的ߧݼ，அ࠲ਸ਼受ӱѯ
害。

攻ӟਇ֟ॢע� ��அ㒤塔۪ਸ਼的ਈԃЇ的֣߶，
੮ॐથਈԃਈלଣܫքпࠀҁОऩ߶。

ૢ程� ��▲य़ݸӠ੧Ԉਈԃ，ܷࣁથࠩݸӠ的ݸӠ
ਸ֠ওף，ଣܫਈלӱଇ的㦄ӋҁОऩ߶。

㔧ו� ��ਸ਼的▲य़Օऀ੧Ԉ，ਈ୍לਘٜ的
੧זۊࡂ؏੧ۼ。ֲߡਈԃ࠺ӳ新ਘٜ的ࣔ，ڶ
Ԉե不ۼ੧ҿѕѠѾ੧Ԉ。

�活ו ��被१出֫י的ਸ਼在Ј▲回ՠ回ӱ֫Ї。
ਸ਼זۊޞࡴזਘٜ的Ҷୂڶ，Ѹީ不ӳ新ਘ

ٜ的ࣔ࠺ਈԃֲߡ。

召ևߗ� ॐ新的㦄Ӌ卡牌ђքୌҵ֪ުߛऀ��
ଳ૨ߧײ�پ的ிࡴࢬӐؔ㦄Ӌ卡牌ߛЌऀٷ，֣
。�Ȕㇻ૨ȕކㇻ૨，દЇߚך۪ߚ▲߄

ܩ� �� ߎ，被ଷत�的㦄Ӌ托दߌ�߶ଊ݈֣߄٫
回ՠѫغડवଳ૨१Ԉ�ࠩ。

�ҽ防㑴塔א ��ঝஅ㒤塔ѫ在㦄Ӌ托दЇݹ士
兵，৲不ީݹѯ害ֲߡ。士兵அ㒤塔Օљݹӱ
Ր▲Зஅ㒤塔Їவ，۪ৱرՐ▲Зஅ㒤塔ڏଭ在
士兵அ㒤塔Їவ。▲З֪ٗЇ的அ㒤塔ރם߂
О�。ঝஅ㒤塔ԕܬ民兵���、࠵兵���、橥
士���、֧॔䰹پ���、塃םޕ㼷���。

�ҽא ��ђ士兵அ㒤塔фࣿ的জؗ。Ҧݹѯ害ߡ
托द࠲Ќஊٷ，त㦄人ߛऀ，士兵ݹ߽▲ֲ
१Ԉ。士兵Ց߄�Зڶ，所љҿ受ӱѯ害ؼѫ
被१ஔ。士兵ݹீڷ在㦄人Їவ，Ѹ不ਈݹ在ਚ
ո㦄人Їவ。ߧײஅ㒤塔۪ҿѕߧݼфࣿ的士兵
ۼࣀёߧݼ，Т不фࣿથ士兵�ҿѿݹ法ޗ
੧�。

防㑴塔� ��▲य़卡牌，ࣨ؟ପଋ打出ঝ卡牌ӱਘ
ٜ的֪ٗЇ，ऀݸߛӠ㦄Ӌ。அ㒤塔ך߄य़ঝֺ
Њঈ。؟ࣨߧײ不ر▲Зஅ㒤塔打出，Тѕ
ՕљرҿсোՐ▲ѹࣨ؟，с出的ޞҘײՕਈ，
үرҿԟਙЈ▲。

ँؗѮ؝� ��ՕљݹӱӀࣲ۪࣒߄௧法ۅܐ的㦄
人૯Ї。

�ܯࣼ ��੮ॐ▲ЗўЊѠѾҿѕўॺफ۪ٵࡊ
。էব㞠ސ



ոسלЖ▁ڿ的џ׃ڀ用҇҄ފুͧڀتЉҾֱܷࣗ߂؝Ѯޥ࠻Зۈࡶ֧ޱࡄ � ڿࡉ 
。ֱ߂؝ЉҾܵঙ▁৩的Ѯࢩڤ

ዸᇼ༇ࣙܿقዏ྆ሞዸᇼ༇ࣙܿقዏ྆ሞዸᇼ༇ࣙܿقዏ྆ሞዸᇼ༇ࣙܿقዏ྆ሞ

法术

ђ۫㒆؟ࣨ，ڐ�Օљ在ޞڐۧ֫ଣܫ法ߐ。法ީߐ▲य़ֲߡֺش，োеࣨ؟♝ۧ֫ஒ
ऀ▲ࠩ的םڠਈԃ。ֲߡਅவީ▲ݖٱइ、法ߐ的դ०、▲З۪ДЗ法ߐਈ֣߶。۫㒆ӕו的ܶॐѫ
Օ؟ࣨ，ͺ৲在ҿѕ۫㒆ИܫИଣߐ�Зਈ֣߶的法߄Ցਈђ٫؟ࣨ，ӱঝ֣߶。在ୂӣ۫㒆Иݕ
љђਘٜ߄ܨ的所߄法ߐИଣܫ。

在உߊ�࠼，ࣨ؟Օљ҅ऀਘٜ߄ܨ的Ѡ۞法ײ。ߐ҅ऀ▲З法ߐͺۼ੧થ法ߐ的ࣀ，ߧݼեرҿ
Јײޢ的પߐय़法。ऩףӠࠩҫ۪ݸߛ不ਈऀߐӠ㦄Ӌ的法ݸ。ढۧ回ݹ

▲▲З�>�和ݹ在ԥࣞ▲З㦄Ӌ托दЇ的Ѡ۞ѹ。ߐୠ䍡୶：�ਈ法ם
З�>�的ѯ害ݸࠩߎ。ֲߡӠ的ѯ害ঝֺО法ߐѯ害。

նՑܺӊ：�ਈ法ݹ。ߐ�З士兵。ࣨ؟Օљرҿݹ在գ▲З㦄Ӌ托दЇ，
ЭՕљӣӰݹ在不գ的托दЇ。п士兵的ѯ害ঝֺОऱؘѯ害。

ࣔॢ：�ਈ法ߐ。在ԥࣞ�З㦄Ӌ托दЇݹ�З�>�ѯ害ࣀ。ֲߡե，在
થ㦄Ӌबା的З㦄Ӌ托दЇݹ�З�>�ѯ害ݸࠩߎ。ֲߡӠ的ѯ害ঝֺО
法ߐѯ害。

ࣔӎӟ：�ਈ法ߐ。在ԥࣞ▲З㦄Ӌ托दЇݹ�З�>�的ѯ害ֲߡ，बା
。ѯ害ࣲ࣒Ӡ的ѯ害ঝֺОݸࠩߎ。ݹ

恱ݯУە：�ਈ法ر。ߐ▲Зஅ㒤塔сোՐ▲ѹࣨٷ，؟ЌТҟ的ޞҘ
�З�弓兵塔сোՐ▲ѹࣨرФ手ގ恱ଇऀ؟ࣨߧײ，ײ҆。ԟ�ݕҿر
ҿԟО�的॔射手�৲不ީԟО�的射手�。с出的அ㒤塔ܷرથځ，؟
。ѹࠤஅ㒤塔ऀڭЇ的֣࣍؟在Ր▲ѹࣨݹөઁٯ࠳ࣁ

�Зݹऩࣿոқ卡牌Їףڙ▲在▲Зࠩҫ㦄Ӌ۪ৱ。ߐीؖऐ：�ਈ法ݿ
�>�ѯ害ࣀ。ֲߡե，ଣܫ▲Зਸ਼܈受ࢵ�ѯ害。ݸࠩߎӠ的ѯ害ঝֺОऱ
ؘѯ害。

ዸᇼ༇ࣙܿقዏ྆ሞዸᇼ༇ࣙܿقዏ྆ሞዸᇼ༇ࣙܿقዏ྆ሞዸᇼ༇ࣙܿقዏ྆ሞዸᇼ༇ࣙܿقዏ྆ሞዸᇼ༇ࣙܿقዏ྆ሞዸᇼ༇ࣙܿقዏ྆ሞ



ђ۫㒆ڐ�，۫㒆ӕܶו
ॐڢИѫ出࣫ग֪ٗ。ग
֪ٗީ所؟ࣨ߄һգ߄ܨ
的。ѠѾࣨୃ؟Օљ在ग
֪ٗЇݹஅ㒤塔。

打出ӱग֪ٗЇ的அ㒤塔Օљंҿѕࣨ؟收回，不
ஒй打出થஅ㒤塔的ࣨ؟。அ㒤塔被收回؟ࣨ，ޞћ
ՕљӐؔंք▲ѹࣨ؟收回ग֪ٗЇ的அ㒤塔。ײ
�Зஅ㒤塔在ग֪ٗЇ，�Зஅ㒤塔Օљं不߄ߧ
գ的ࣨ؟ӣӰܲՈ。

白色工地

ਬ哿ࣶண߄٫野䗽ֺࠥ，野䗽的ҁऀҦީ▲Зௌי的ਸ਼�ଠऀйٯ࠳ਸ਼的ઁө�。Օљࡴࢬ野䗽，ޞࡴࢬ
؉Օљ१Ԉٷࠀ�ך߂ЌЊ㦄Ӌс۫。ߧײ野䗽所在的托द被摧࠽，野䗽不受ѯ害ٷЌऊ在થ֪ߧײ。ࢵ؉ंҿ
ѕѠѾ܈ڔސ受ѯ害，Т؉被ӠҖ，ீڷଏ回ӱથࣨ؟的ޗ؉。֣࣍法ݷީ৲，ࡴזО在ਬ哿ࣶணЈ▲ࠩ҅ऀ
ٷ，ୌࠀ的װӱݹ野䗽ر，ޞߘИআ▲ࠩ१Ԉৈۧ֫▲ୌ。在ਬ哿ࣶண在ࠀ的װ在ݹ，ޞӠݸ的ׂॅװ
ЌՕљ१Ԉ野䗽ਘ૯。

艾莉瑞雅 迅风

基क攻ӟ���ਬ哿ࣶண҅ऀਘ
ٜ的ׂॅਈԃޞ，ஔдۼ੧
所ॐݸӠי，ଐՕљ召ֈਘ
ٜ的野䗽ֺࠥ，رҿݹӱਘ

ٜ的ࠀୌ。野䗽ंߧݼ࠴回ӱ֫Ї的գ▲回ՠ
不ਈ被ࡴࢬ。�ԥ人ڔࠥۧИਬ哿ࣶணҁОҘ੭
ਸ਼֫ஔי�。

野㓬նև� �� Зࣔݸ࠺ӠՑ
ਈଣܫ野䗽所在的㦄Ӌ托द
ҁОऩ߶，҉֣ࣁॐݹ�З
�>�的ѯ害ߧײ。ֲߡ野䗽
不在֫Ї，Зਈԃݼޗ。

ӟ� ��ਬ哿ࣶண在З
ਈԃЇۼ੧ݸӠե，Օљଣ
ܬЇѠ۞▲ѹਸ਼�ԕ֫ܫ
ե，所ଣਸ਼ࣀ。�ਘٜװ
Օљ१Ԉٷࠀ�Ќۼ੧ҿׂ

。Дࠩࡴࢬߊਚਸ਼在▲حӠ。Օਈݸॅ

你ЬѪ流ਵէ �ͅ��ਬ哿ࣶணݸ
ӠИ，ௌי在野䗽所在的㦄
Ӌ托दݹ�З�>�ѯ害ߡ
野ޞЗਈԃऀ҅ߧײ。ֲ
䗽不在֫Ї۪ৱ不在㦄Ӌ托

दЇ，Т不ݹпௌי的ѯ害ֲߡ。



基क攻ӟ�ӯұ҅ऀЗਈԃ
ֲߡӠѯ害ݸѕ的ׂॅ，ޞ
त�Зॱࠀ�ԯ࡚߄㦄人的ࠀސ�，
ѕՕљ在▲Зबା的㦄Ӌ托दݹ
ௌי�З�>�ѯ害ֲߡ。

ੴ㜱起଼子г͜�ӯұ҅ऀ
Зਈԃޞ，ѕଣܫѠ۞▲Зਸ਼
�Օљީѕਘٜ�。所ଣਸ਼Օљ
ਈԃ࠺Ј的ࣔ߉வ࠳ਘٜ▲Зر
৬ࣀ。ڐե，ӯұՕљॹԯۼ
੧Ր▲З੧Ԉ。З੧ԈՕљީ
Ӡ、҅ऀਈԃ�ஔȔથ㝃ݸॅׂ
୭д͠ȕי�，۪ৱזۊ。

֩�在㦄Ӌ托दЇӯұ所在
Њ。ֲߡ֪ѯ害ݹࠀ
ӯұ在գ▲ࠀ的所߄ਸ਼�ԕܬ
ӯұ�ੂڱஅܔ，फӱߎৈ
。ߘ

७चУ଼�ӯұ҅ऀЗਈԃ
ֲߡѕ的ঞॊФ୭ѯ害，ޞ
त�З㦄人所在的ࠀސ，ѕՕљ
在▲Зबା的㦄Ӌ托दݹௌי
�З�>�ѯ害ֲߡ。

दࠓज�ӯұ҅ऀЗਈԃ
ৈߎफӱ，ܔஅڱѕੂ，ޞ
੧ਘٜ的ۼѕՕљיФ࠴ஔ。ߘ
。Ӡݸॅׂ

马利克 愤怒之锤

基क攻ӟݸࠩߎ�Ӡও߄ޘףଓ
३Э߄۫，所љ哿哿ВՕљ
在ਘٜ的۪ࠀৱबାࠀ的
㦄Ӌݹ�>�ѯ害ۼ。ֲߡ੧ݸ
Ӡե，哿哿Вଣܫਘٜ۪ৱՐ▲
ѹਸ਼�գ۪ࠀबାࠀ�。所ଣ
ਸ਼࡞ऐ�Зر，ڶ▲З࠳வ
。ڐЈ的ਈԃ৬߉

֩䗄Уૅ�哿哿В҅ऀЗਈԃ
З㦄Ӌ托在ਘٜबା的װ，ޞ
दЇݹ�З�>�ѯ害ߎ。ֲߡ
，Ӡ的ѯ害ঝֺОऱؘѯ害ݸࠩ
。ۅܐࣲ࣒ऋ௧法和ڿ࠴֜

ԀীУ�哿哿В҅ऀЗਈݗ
ԃװ，ޞ在ਘٜ的ࠀЇݹ�
З�>�ѯ害ֲߡ和�З�>�ѯ害
ீڷޞݹֲߡпѯ害。ֲߡ
ӣӰЊ哿哿Вڇڂ的֚ଆФ▲ݎ
ઇ，҅ڱ哿哿Вڇڂ的֚ଆ՟߄
�Зѯ害ݸࠩߎ。ֲߡӠ的ѯ害
ঝֺОऱؘѯ害，֜ڿ࠴ऋ௧法
和ۅܐࣲ࣒。

ण֦㿖�哿哿В҅ऀЗਈԃ
बା的▲З㦄Ӌ托ܫଣװ，ޞ
द，ݹ�З�>�ѯ害ֲߡ、�З
�>�ѯ害ֲߡ和�З士兵ӱથ托
दЇ。ݸࠩߎӠ的ѯ害ঝֺОऱ
ؘѯ害，֜ڿ࠴ऋ௧法和ܐࣲ࣒
。ۅ

，ޞ活�哿哿В҅ऀЗਈԃו
�З�>�ѯݹࠀ在ਘٜ的װ
害ࣀ。ֲߡե，ڢӹ回ՠৈߘ
ӹ，ߧײ哿哿В所在的㦄Ӌ托
द在உ࠼��摧࠽㦄Ӌߊ�被摧
Ќٷ，ڶऐ�З࡞ॹԯװ，࠽
ݸࠩߎ。ߘफӱ回ՠৈܔஅڱੂ
Ӡ的ѯ害ঝֺОऱؘѯ害，֜࠴
。ۅܐࣲ࣒ऋ௧法和ڿ

莉莉丝



马格纳斯 灾祸魔导

基क攻ӟ� �� ࠀহݸࠩߎގӠ
ࠀ在֪ٗЇ�৲ளଳ૨ߧײޞ
ݹѕՕљ在ऩ߶㦄Ӌ托द，�
ௌי�З�>�ѯ害ֲߡ。બ
ߎ۞նवЗ֪ٗ，۞ࡨ
不ਈऀݹߛஅ㒤塔，ஔள
дڐӠեख़ݸ的ֺࠥ在ގহࠀ
થࠀ。

ஶࡄۈޱ� �� ࠀহऀ҅ގЗ
ਈԃޞ，ѕՕљ१ԈѠ۞▲
Зਸ਼�ԕܬѕਘٜ�ӱ֣࣍Ї
Ѡ۞▲ЗҪકҠऊ的ࣀ。ࠀ
ե，Зਸ਼ۼ੧▲ׂࠩॅݸ
Ӡਈԃ。ஔ࠴Фיࠀহގ在
ऩ߶㦄Ӌ托दݹ�З�>�ѯ
害ֲߡ。

�ڦٸ �� ࠀহऀ҅ގЗਈԃ
ѕ在बା的▲З㦄Ӌ托द，ޞ
ߡ�З士兵和�З�>�ѯ害ݹ
ֲ。пѯ害ֲߡ和士兵ீڷ
Ҷୃݹ在գ▲ڙ㦄Ӌ卡牌Ї。
ࠩݸӠଭۨ௧法ѯ害。

ऍ੫ފػ力ଞ���ࠀহऀ҅ގ
▲ਈԃזߛӲ֫ЇҿѕѠ۞▲З
�ਘٜ的۪ҿѕߧݼਈԃ的࠺ࣔ
ਸ਼的֮Օ�。ࠀহގՕљଣ
。Ј的ਈԃ߉வ࠳Ӳ▲Зזٷܫ
ࠀহۼގ੧זӲਈԃײգથਈ
ԃًйਘٜ，ݕرӱ的અդ
，ײҁީѕਘٜ的դ�҆ڢୃ
ઇ࠲Ӳӯұ的Ȕॗזѕߧײ
ौȕ，ࠀহގ在ߎৈߘФӹ
ߎކӲ的ਈԃזـ，ܔஅڱੂ
ୌӊ的ީȔӯұȕ�。

炎之魔神

基क攻ӟ� �� 䎏Ф௧॔的ߧײ
त�З㦄ױӪֲߡӠѯ害ݸ
人，䎏Ф௧॔Օљ在Зब
ା的㦄Ӌ托दЇݹௌי�З
�>�ѯ害ֲߡ。

ӎӟ���䎏Ф௧॔҅ऀЗ
ਈԃЌࢿࣇӏӠѯ害ֲߡत
дӪױ�З㦄人ޞͺ䎏Ф௧॔
ଣܫѠ۞▲Зਸ਼�Օљީѕ
ਘٜ�。所ଣਸ਼ॹԯ࡞ऐ�З
ڶ。

֩䗄䎾䍡���䎏Ф௧॔҅ऀЗ
ਈԃЌ֪䗅ࢸ火ѯ害ֲߡӪױ
त�З㦄人ޞ，ѕՕљ在▲
Зबା的㦄Ӌ托दЇௌݹי
�З�>�ѯ害ֲߡ。

䍡ࡦ⻮ ��䎏Ф௧॔҅ऀЗ
ਈԃޞ，ѕՕљௌי१Ԉך߂
在ҵ的ߊЌ१Ԉٷ，ࠀ�
�<��ЗݹЗ㦄Ӌ托दЇ
ѯ害ֲߡ。䎏Ф௧॔在҅ऀ
Зࣔ࠺ਈԃФӹ۪ФեଐՕљ
҅ऀਘٜ的ׂॅ१Ԉ。ࣀե，
䎏Ф௧۪॔▲ЗЊѕबା的ਸ਼
࡞ऐ�Зڶ。

䏝起ի͜���䎏Ф௧॔҅ऀ
Зਈԃޞ，ѕՕљ在बା的�
З不գ的㦄Ӌ托दЇ՟ݹ�
З�>�ѯ害ֲߡ。пѯ害ߡ
ֲ不ਈݹ在Њ䎏Ф௧॔с۫的
㦄Ӌ托द。
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