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防 御塔的时代落下了帷幕。王国忠诚的保卫者击倒了最后的敌人，放下了作战的武
器，踏踏实实地过着安宁的生活。无所不能的时间法师身披带有强大魔力的斗 

篷，窥视着王国，即便是最厉害的巫师也看不见他的踪影。防御塔曾保卫这片土地，但
现在已尽数拆除，时间法师凝聚自己所有的奥术力量，将时间与空间撕裂出一道口子！

它从一道小小的闪光，变成了巨大的裂口，从中开始出现来自各个时代的敌人。各种传
说生物从那道神秘的裂口涌现、更生干戈，甚至出现了更多的裂口撕裂整个王国。

为了针对敌人的利刃与盾牌，聪明的王国工程师和法师们连忙研究防御塔来抵挡这种全 
新的威胁，随后传来了一则好消息：“我们自己也能驾驭这股动荡的时空魔力了！”运 
用这股新的力量，王国召来各个时代的英雄来进行防御，并且在自己的建筑材料中注入 
了这股跨维度的能量，使得防御塔像敌人一样能够移动！
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《王 王 国保卫战：时空裂痕》是一款合作游戏，游戏里时空法师试图抹杀一切存在，
将王国据为己有，玩家需要挑战难度逐渐增大的一系列战役，紧追时空法师。每

场战役均有独特的战役准备指示，需要击败不同的敌人，完成不同的目标。 

玩家作为英雄，完成每场战役描述的任务即可获胜。每场战役的所有信息都写在《战役手
册》上。

玩家进行第一场战役之前需要阅读这本规则书，它会引导玩家学习这款游戏的基本规则。系
列战役里引入的新规则会在《战役手册》里进行解释。附录有索引，可以帮助玩家找到想要
查阅的规则。

每场战役的胜利或失败方式不同，接下来会介绍的是一般的游戏流程。
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如果在本阶段开始时，有
玩家的英雄因为上一轮被
打倒而不在场上，该玩家

可以复活自己的英雄。要令英雄复活，
先将该英雄的生命值调整至最大值，让
其模型站起，将其英雄卡牌放在玩家版
图上。该玩家本轮不能用自己的英雄移
动，也不能用其执行任何行动！不要重
置使用过的英雄能力！
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王国的红心标记表示王国的保卫者
们。一旦所有的保卫者都被击败，

王国将会覆灭，你们则会失败！有的时
候可以让一两个敌军托盘溜进王国。但
不能让王国覆灭！
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