
背景介绍
在 的 ， 的 和 。

， 人 ， 的 兵 前
回 ， 回 和 的 的
， 到之 。 的 法
不 召 出 ， 和

。 人 出 的 ， 持
新的 ， 有 能 面

、 。



1

1

2

2

3

1

激活英雄激活英雄
召喚新的敵軍
打出防禦塔和英雄卡牌

摧毀敵軍托盤
推進敵軍托盤
收回防禦塔和英雄卡牌

花費水晶

1
2
3
4
5
6

單人遊戲：
2人遊戲：
3人遊戲：
4人遊戲：

矮人火炮、步兵、法師塔、射手

弓兵塔、民兵、民兵

弓兵塔、民兵

民兵

特殊能力特殊能力 #1特殊能力 #1特殊能力

特殊能力特殊能力 #2特殊能力 #2特殊能力

基礎攻擊 待用防禦塔

回合流程

起始防禦塔

對於傑拉爾德所在格子的 

每個英雄和士兵，在其相鄰 

一個方格放置 
每個英雄和士兵，在其相鄰

。

傑拉爾德
爵士

光之追尋者

持續
本輪結束前，持續能力均有效。

將持續能力正面朝上放在英雄畫像上面以

作提醒。

具有防護的英雄在本輪結束之前不受到

傷害。

防護
光之追尋者光之追尋者

英英英雄雄雄

游戏配件

1 人

5 人

 #2
英英英雄雄雄

 #2
英英英雄雄雄

特殊能力 #2 #2 #2

1 拉 德 士
英雄

2

34 人

JTJTJT6

10
1 英雄

1 人

1

1 拉 德 士的

13 拉 德 士

2

14

1 拉 德 士

4 拉 德 士
特殊能力

1 英雄

2



在
的召喚  的 上放  

召喚  
卡牌 ， 召喚

。

人
： 

本回 有在 人  

上面放 兵，在 人  

的 上 放  
， 

在 人 的 上 

放
。

基礎攻擊基礎攻擊

對於傑拉爾德所在格子的

每個英雄和士兵，在其相鄰

一個方格放置 

每個英雄和士兵，在其相鄰

。

新的英雄
-杰拉尔德爵士 光之追寻者

次元门风暴 
游戏配件

1 人

，

在 人 的 上

放
。在 人 的 上

在 人 的 上
在 人 的 上

1 人

卡牌 ，
召喚

。

卡牌 ，
召喚

。1

一 英雄。 拉 德 士
的 一， 一 的 士。 的

能力 合用 ， 士兵和其 英雄
。人 拉 德 士在一
，所 回 人

的 一 能 用 拉 德
士 ， 在 其 基

用 拉 德 士 英雄， 用其 英
雄一 。

基 攻
以 作

的英雄和 兵 力 。
的 ， 在

在的 托 上 有的 英
雄 和 兵 放 的

害 。本 的 害 害。

和 能 不 。
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之

上 ， 。

有 兵的 托
盤上的英雄

了 ！

召！
將 手 的 防 塔

、 的
防 塔。

防
塔， 。

的 牌 ，
受的 害 牌 能 在

前 在的 托 上放
的 害 。

， 上
， 放 的

害 。本能力的 害
害。

的 兵 英
雄 在 的 托 上放

兵。本回 束前， 在 托
上有 兵的 有英雄 防
。本 的 害 害。

出 的 出
在 在 托 上放

的 害 、
兵、 害 。本 的
害 害。

的
作 能力 ， 手 的

防 塔 的 防
塔。 以 正 放 防 塔的

， 打出 的防 塔。
防 塔，

。

本 新的 。
放在 和防 塔上。 有
在 上。 效 放

到 上。 有 的 防 塔
。 ， 防 塔上不 有

。

不能在 的 上放 防 塔。 不能收回 的
防 塔。

英雄 有 的 在 的回 ，
上的 ， 回 。 防

塔 ， 防 塔不 。 的防 塔 以
在 收回。

特殊机制
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的 。 不 到 ，
、 和 和 。

的 ，以作 。 的
。 的 ， 和 在
。

英雄不能 有 的 。

英雄 在的 ， 英雄
到 的 的 ， 回 的英雄
受 害。

， 的 上有 托
， 。

， 的 上有 ，
。

的 法 兵 。 ，
卡牌上有 兵， 兵 回 ， 。

攻
。

英雄和法 法 。英雄 法 卡牌
上， 英雄能力 在 上放 害 ， 不放

。法 。

防 塔 ，在 牌 上的 卡牌上放
害 。 害， 卡牌上的

。

有 作 的防 塔 具有 。

摧 托 ， 牌 上的 卡
牌 的 ， 受 。 牌

上的 卡牌， 面。牌 有 的 效 。 效
的 卡牌 。 有 效 ，

卡牌 回 。

激活
在 推 托 像 托 。 到

， 卡牌 的步 。
， 牌 上的 卡牌， 卡牌上

和 的效 。

头目规则

5



，在 的 放 。

的 有英雄 。

摧 的 的防 塔。

。

战役
以 。 以在 束

以 。

1 为了吾王！

拉 德 士 一 ， 和 人
的 人 拉 德 士的 ，

的防 塔。 ， 拉 德 士 其 英雄的
， 。 的士兵，

一起 ， ，
拉 德 士 的人 力，

英雄 以 面有以 的能力 的 能力
。 不能 。

法 ， 能 不 / 的法
。

英雄

法术
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、 、 、 和 防 塔。

， 出的 卡牌 召 牌

到 、 、 的
卡牌

防御塔

召唤牌堆

敌军

道路板块

人

1x1
B9 B3 B5 B6

333333

444444

111111

JTJTJTJTJTJT

444444

JTJTJTJTJTJT

111

444444

JTJTJTJTJTJT

444444

000000

JTJTJTJTJTJT

444

JTJTJTJTJTJT

111111

444444

000000

000000

JTJTJT

1 3 5

2 4 6

A13

1x1

1x1
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JTJTJTJTJTJTJTJTJT

出 的 兵。
的 在 出 ，

前推 的 。

本 有 的回 ， 在
的 卡牌上。 摧 和 推

之 ， 。 ，

以 以

不能 以 的、 有防 塔的、 有
托 的。

不能 防 塔的 。

以 在 的 上， 以 在英
雄 在的 。

的召
， ， 召 的 。

的 面的防 塔 ， 在 ，召 ， 召
的牌 回 召 卡牌。

有 能 召 上的 ， 英雄 法
的 兵。

托 推 ， 托 在
， 托 ， 。

束 有召 的 ， 。

特殊机制

地图准备

B9

B3 B5

B6

111

444444444

A
13

在
人 、

人 、 人
到。

1x1

1x1

1x1

5

3 4

6

2

1
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2

2

2

2 2

法术板块 特殊能力

人 ：

5x 3x 2x

法术板块 特殊能力

2人 ：

5x 3x 2x

在 上放 。 。

在 有 的召 上放 。
召 。在 放 民

兵防 塔。

召 ， 的召 的 牌 召
卡牌。 召 ， 步兵

防 塔， 召 出 的 。

， 的 出
。

的 卡牌放到出 。 卡牌上
本 的回 。

1

2

3

4

5

2

2

5

3

111111111

111111111 111111111

111111111

4

1

1

61

1

2
44

66

5

3 4

6

44

66111111111

111111111 111111111

111111111

的 英
雄 步 兵 塔 作 防
塔， 塔

防 塔。
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2

2

2

法术板块 特殊能力

3人 ：

1x 2x 1x

法术板块 特殊能力

4人 ：

3x 3x 1x

5

5

3

3

4

4

6

6

44

2
44

66

66111111111

111111111

111111111

111111111

111111111

111111111

111111111

111111111

2

2

1

1

1

1
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2 几亩雪地

一 的 ， 防 塔 的所 士兵
。 ， 拉 德 士 ， 的士兵 ， 
人 ， 的

起 的人 一 的 。
拉 德 士的 力 ，
人 的 ， 能 起 能

英雄 以 面有以 的能力 的 能力
。 ， 以 作 英雄。

法 ， 能 不 / 的法
。

英雄

法术

。。

、 、 、 和 防 塔。

到 ， 人 的 、 卡牌和 牌
， 人 卡牌。

防御塔

敌军

道路板块

到 ， 人 的 、 卡牌和 牌到 ， 人 的 、 卡牌和 牌到 ， 人 的 、 卡牌和 牌

人

B5

A3 B6 A7

B8

B11 B14

A15

1x1
11



111111

111111

000000

JTJTJTJTJTJT

000000

000000

JTJTJTJTJTJT

000

1

111111

111111

JTJTJTJTJTJT

444444

444444

JTJTJTJTJTJT

000000

000

2

111111

111111

JTJTJTJTJTJT

JTJTJTJTJTJT

444444

444444

444444

444

3

人 正 的 。

人
人 有 卡牌。 卡牌正面有 人 的

， 面 、 和 。卡牌正面的 有
。 牌 ， 卡牌 面 人 面朝上，

放卡牌， 的卡牌在 上， 在
面， 在 面， 在 。

人
人 有 卡牌。 卡牌 正面朝 放到 人

牌 ，作 人 的 牌 。

人 。 人 牌 的 卡牌 摧
， 束 。

起始的
的 ， 的 放在 上。 在

的 的。

特殊机制

， 出的 卡牌 召 牌

召唤牌堆
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444

000000000

000000000

法术板块

特殊能力

2人 ：

5x

3x

2x

地图准备

A7 A3

B11 B5

B6

B
14

B
14

A15
B
14

B
14

1

2

3

111

111

000000000000000000

法术板块

特殊能力

人 ：

5x

3x

2x

1

1

2

2

3

3

111

111

000000000000000000

13



法术板块

特殊能力

4人 ：

3x

3x

1x

法术板块

特殊能力

3人 ：

1x

2x

1x

1

1

2

2

3

3

111

111

111

111

000000000

000000000

000000000

000000000

14



3 冰上的布莱克本

在 的 ， 的 回
。 的 在 ， 防 ，

的能 在 的 。
起 ， 的 在 ， 的每
一 防 塔。 回 ， 的 在

英雄 以 面有以 的能力 的 能力
。

法 ， 能 不 / 的法
。

英雄

法术

。

、 、 、 和 防 塔。

到 、 牌 、 本的
和本 的 本 卡牌。不

到 的 本 牌 。

防御塔

敌军

道路板块

人

A7 B3 A4

B6

 A13
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JTJTJTJTJTJT

JTJTJTJTJTJT

555555

JTJTJTJTJTJT

JTJTJTJTJTJT

JTJTJTJTJTJT

555

111111

111111

555555

000000

111111

000

1 2

本 的 ， 不
牌 ， 以 在 不 卡牌， 。

本有 新的 卡牌 不
的 本卡牌 。 卡牌正面有 本的 ， 面

、 和 。卡牌正面的 有 。
牌 ， 卡牌 面 本面朝上，

放卡牌， 的卡牌在 上， 在
面， 在 面， 在 。

本 有 ， 本 。 的
牌 的 卡牌 摧 ， 束 。

特殊机制

， 出的 卡牌 召 牌

召唤牌堆
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555

法术板块

特殊能力

2人 ：

5x

3x

2x

， 本 放到 。

在 上放 。

地图准备

1

2

111111111

000000000

111

法术板块

特殊能力

人 ：

6x

3x

2x

1

1

2

2

111111111

000000000

111

000

B3 A4

A13

A7

B6
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法术板块

特殊能力

4人 ：

3x

3x

1x

法术板块

特殊能力

3人 ：

1x

2x

1X

1

1

2

2

111111111

111111111

000000000

000000000

111

111
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4 冰山美人

的 英雄 的 ， 在 的 。一
的 人和 的 的 待 ，

。 拉 德 士 ， 拉 ， 的
。 ， 起 的 ， 的 ，

人 回 每
防 塔 起 ， 始 。

英雄 以 面有以 的能力 的 能力
。

法 ， 有能 不 / 的法
。

英雄

法术

。

、 、 、 和 防 塔。

到 ， 人 的 、 卡牌和 牌
， 的 卡牌和 卡牌。

防御塔

敌军

道路板块

到 ， 人 的 、 卡牌和 牌到 ， 人 的 、 卡牌和 牌到 ， 人 的 、 卡牌和 牌到 ， 人 的 、 卡牌和 牌到 ， 人 的 、 卡牌和 牌

人

B
5

B3 B6 B9

1x1

1x1
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JTJTJTJTJTJT

333333

222222

333333

JTJTJTJTJTJT

333

1

222222

JTJTJTJTJTJT

222222

222222

333

2

JTJTJTJTJTJT

333333

222222

222222

JTJTJT

3

666666

666

4

人 正 的 。

人
人 有 卡牌。 卡牌正面有 人 的

， 面 、 和 。卡牌正面的 有
。 牌 ， 卡牌 面 人 面朝上，

放卡牌， 的卡牌在 上， 在
面， 在 面， 在 。

人
人 有 卡牌。 卡牌 正面朝 放到 人

牌 ，作 人 的 牌 。

人 。 人 牌 的 卡牌 摧
， 束 。

起始的
的 ， 的 放在 上。 在

的 的。

特殊机制

， 出的 卡牌 召 牌

召唤牌堆
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：在 ， 4 的 ，
在 的 。 ， 在

放在 放 。

地图准备

B5B3

B6 B9

A
13

1x
1

1x1

1x1

法术板块

特殊能力

人 ：

4x

3x

2x

1

2

3

4

A
13

1x
1

333

333

JTJTJTJTJTJTJTJTJT

666666666

1

2

3

4

333333333111111111

111111111

在
人 、 人
、 人

到。

在 人
、 人

、 人
到。
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法术板块

特殊能力

2人 ：

5x

3x

2x

法术板块

特殊能力

3人 ：

1x

2x

1x

法术板块

特殊能力

4人 ：

3x

3x

1x

1

1

1

2

2

2

3

3

3

4

4

4

333333333

333333333

333333333

111111111

111111111

111111111

111111111

111111111

111111111
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次元门风暴和雪人王

基 的 在
， 2 的 和 的 。

的 。 人
的 和 用

的。 的 在 。在
人 的 ， 其 的一  

合起 。

人 卡牌 以 在 。 的
牌 ， 人 卡牌出 在召 牌 ，
放 以 卡牌

人 卡牌

人 卡牌

人 卡牌

人
人 的 和 卡牌， 人

到 的 。

召 人 在 的 上 放 。

人 摧 在 的 上放
。

本回 有在 人 上面放 兵 在 人 的 不
上 放 。

不能在 上放 。 人 的
， 有 的 放 的 ，

在 上放 。

在 ， 的作 本 有 的 。

  
， 的召 ，在 召

的 上放 。召 ，
的召 牌 有 ， 召 。

雪人王来袭卡牌
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