
背景介绍

Ӆە㑖ی

在惤ଓ的Ԙـޗ߈▲，׋的ӎԽ和呖Խ僖ڍԞୌ。ச
वޞ୿ॳࣀӤ݅，ந人׷ڐଈ㒜，۩ћ的࢕橥兵ђ前
ি回٫，ߛ回дٚםगࡃ୎⡮和؉ћ的⢓䗐գѴ的ݻ
з，؉ћ۱到之הѴசवॄְЊࢯ࠽。愢ې的ޞॱ法
٤不ލ召ֈ出ࠩҫ୹，߂଎଻п୎⡮和⢓䗐ީؼђИ
࣫૯。ந人ࣦଐ࡚出࣫的ޞҘ，㕘બ҂ґ持ઊ㛝͠㊎
新的ӎޞ࡜їر੽ߛЛ，৲۪કՑ有҂能फ面ӎ朡ߌ
。㟁Ԭࣦ֢、ߛ
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激活英雄激活英雄
召喚新的敵軍
打出防禦塔和英雄卡牌

摧毀敵軍托盤
推進敵軍托盤
收回防禦塔和英雄卡牌

花費水晶

1
2
3
4
5
6

單人遊戲：
2人遊戲：
3人遊戲：
4人遊戲：

矮人火炮、步兵、法師塔、射手

弓兵塔、民兵、民兵

弓兵塔、民兵

民兵

特殊能力特殊能力 #1特殊能力 #1特殊能力

特殊能力特殊能力 #2特殊能力 #2特殊能力

基礎攻擊 待用防禦塔

回合流程

起始防禦塔

對於傑拉爾德所在格子的 

每個英雄和士兵，在其相鄰 

一個方格放置 
每個英雄和士兵，在其相鄰

。

傑拉爾德
爵士

光之追尋者

持續
本輪結束前，持續能力均有效。

將持續能力正面朝上放在英雄畫像上面以

作提醒。

具有防護的英雄在本輪結束之前不受到

傷害。

防護
光之追尋者光之追尋者

英英英雄雄雄

游戏配件

1 ୷人ֹࠆࢶ

5 ୷人ࢶਸ਼ԇԩ࢞

 #2
英英英雄雄雄

 #2
英英英雄雄雄

特殊能力 #2 #2 #2

1 德䔞士ص拉߀
英雄֢࢝

2

34 ୷人ࢶ
࢞շҚԩ࣏

JTJTJT6 㥲ӊԩ࢞

10 Ӎ୷ߗ੢
1 英雄

ࣶۛ

1 ୷人ࢶԿিԩ࢞

1 ஶ١ࢶਏҰޯԿিԩ࢞

ലܝᅮ኉ലലܝܝᅮ኉ᕓᕓςςς
ᅮ኉ܝܝ
ؒؒ፝፝ޠޠޠޠ

Կ ি ԩ Կ࢞ ি ԩ ࢞

ലലലലലܝܝ
ޠ

Կ ি ԩ Կ࢞ ি ԩ 1࢞ 德䔞士的੻࠭ص拉߀
Կিԩ࢞

13 德䔞士ص拉߀
Ѯֱ߂؝

2

14 Ӎ١ਏҰޯئ
࢞շҚԩ࣏

1 德䔞士ص拉߀
ֹࠆ

4 德䔞士ص拉߀
特殊能力ֱ߂

1 英雄ԩ࢞
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在ߌ✫࠿ੴஊஜ的召喚溟 ब憡的֪ٗ上放৥�✫ ӎந㶩孄ߧײ�▲✫召喚溟 ߌੴ旇ܢ卡牌ஊஜ， ԯ实召喚溟ߌੴஊஜ�。

᡾ดӖঞ᡾ดӖঞ᡾ดӖঞ᡾ดӖঞ᡾ดӖঞ᡾ดӖঞ᡾ดӖঞ᡾ดӖঞ᡾ดӖঞ᡾ดӖঞ᡾ดӖঞ᡾ดӖঞ᡾ดӖঞ᡾ดӖঞ᡾ดӖঞ᡾ดӖঞ᡾ดӖঞ᡾ดӖঞ

୷人ࢶՒ⮋ۋश⥊㑡： 

 本回ՠ㿮有在ந人ࣦߧײ

上面放৥ב兵，在ந人ࣦ 

ब憡的�✫֪ٗ上՟放৥ 

�✫ӎந㶩孄ͺի⤄， 

在ந人ࣦब憡的�✫֪ٗ上 

放৥�✫ӎந㶩孄。

基礎攻擊基礎攻擊

對於傑拉爾德所在格子的

每個英雄和士兵，在其相鄰

一個方格放置 

每個英雄和士兵，在其相鄰

。

新的英雄
-杰拉尔德爵士 光之追寻者

次元门风暴 
游戏配件

1 ୷人ࠊࢶҪୈ
஝࣏ޛշҚԩ࢞

�✫ӎந㶩孄ͺի⤄，

在ந人ࣦब憡的�✫֪ٗ上

放৥�✫ӎந㶩孄。在ந人ࣦब憡的�✫֪ٗ上
在ந人ࣦब憡的�✫֪ٗ上
在ந人ࣦब憡的�✫֪ٗ上

1 ୷人ࠊࢶҪୈ஝ޛԿিԩ࢞

。�ੴஊஜߌ卡牌ஊஜ，ԯ实召喚溟ܢੴ旇ߌ

ੴஊஜ�。1ߌ卡牌ஊஜ，ԯ实召喚溟ܢੴ旇ߌ ू੄ԩ࢞

ࢶފ德䔞士ص拉߀ীث英雄。үУ૬ݰ一Ж܍Ԕى۞ޯ
֡ӊ୓ޣ஌ض的ஔੂУ一，Ьޣފள一ঃ的橥士。є的
能力ޣ૯合用޼୳গ଑୓，Љ士兵和其є英雄֜গҀ
୤З૪гܮ׊ԗࠊ德䔞士在一ص拉߀јНޡ人њ。ی
ષ，所јєݿࠕ૞回֡ࢶї人ࠨ㞔⻦௃৮͜

ୣгޯ۞ى的ॕ一֪ی㑖ܗ�ठ؞ࢸЈ能҄用߀拉ص德䔞
士�У؞ࢸ，טՔј在џیڿ㑖�ޯ۞ى澝其є۞ۋى基
क҄�ۈࡶ用߀拉ص德䔞士ҀН英雄，Љ҄用其єџѽ英
雄一ߞ。

基क攻ӟ
剜作ٷՕ以ОЊਘٜב䔟ڴضܞߟ
۫的英雄和ב兵ڠ׍力୏。҅ऀѕ
的ׂॅݸӠڴضܞߟ，ޞ䔟ב在ਘ
ٜ۱在的㦄Ӌ托द上ٝ有的࠿З英
雄ڇڂ和ב兵ޒ放৥�З�>�的ѯ�

害ֲߡ。本ࠩݸӠ的ѯ害ঝֺОࣲ࣒ѯ害。

ؘஎфս和୆ўރ୏Օ能Њ۱ॐ不অ。
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෼ི之޵

�Ѻ㧠ࣿոқ࠿ב䔟ڴ䔧ܞ➡
上ஒ�✫঱ڶ，� 。

ቁ੊

ѹ㧠有ב兵的㦤徑托
盤上的英雄䙃ڱ

！了ᄹᇌ࣐

ႍ၇ဵ召！
將ࣨ؟手娝的▲✫防䰂塔㠹ۨ

҈㚙ׄ娝▲✫գ桗ֺ、௤�伥的
防䰂塔。

�伥防䰂✫▲ڱ䙃࠴֜ߧײ؟ࣨ
塔，ⷫ੧▲ׂࠩ䭳ݸ㤎。

ॠУࣽ࡯
，Ӡݸਘٜ的भ牌଒੧ऀב䔟ڴضܞߟ
ऀਘٜ܈受的Ҷୂѯ害োभ牌ҭ能͠在
前۱在的㦄Ӌ托द上放ڢב䔟ڴضܞߟ
৥�ЗՕਘं૴է的�^�ѯ害ࣀ。ֲߡ
ե，ڴضܞߟ䔟࠿בѺйࣿոқ上ஒ
�З঱ڶ，ௌי放৥�ЗՕਘं૴է的
�^�ѯ害ֲߡ。本能力的ѯ害ঝֺО࣒
ࣲѯ害。

⤽ࠩ
英ܔ兵ґב的ࣦ֢ܼܶב䔟ڴضܞߟ
雄͠在ݸӠਸ֠ӄ的㦄Ӌ托द上放৥�
Зב兵。本回ՠৈ束前，۱在㦄Ӌ托
द上有ਙص�Зב兵的۱有英雄ੂڱ防
。ѯ害ࣲ࣒Ӡ的ѯ害ঝֺОݸ本ࠩ。ܔ

Нг哛ঽ͜
出ݎ出ਘٜ的ؗӺफܣב䔟ڴضܞߟ
Ӡ͠在ڴضܞߟ䔟۱ב在㦄Ӌ托द上放
৥�ЗՕਘं૴է的�^�ѯ害ֲߡ、�З
Ӡ的ݸ本ࠩ。ֲߡ兵、�З�^�ѯ害ב
ѯ害ঝֺОऱؘѯ害。

ࠗੇՙՒ
ԋࣦ֢的ٗ⦼ћԆҕٗ௴ב䔟ڴضܞߟ
作ࣨ͠ऀ҅؟଑З能力ر，ޞ手ୌ的Ѡ
۞▲З防㒤塔ԟ঴Оգঝֺ的௤▲঴防
㒤塔。ࣨ؟Օ以ܷࣁ正ٯ放৥防㒤塔的
ઁө，ॹԯ打出ԟ঴ե的防㒤塔。ࣨ؟
ضܞߟ，З�঴防㒤塔▲ڱੂ࠴֜ߧײ
。Ӡݸॅׂࠩ▲੧ۼଐѫב䔟ڴ

本ي۽ԕܬ▲З新的ߑӲͺӎந߶ઓ。ӎந߶ઓପٯ
放在֪ٗ和防㒤塔上。߮п۫㒆ؼޞ׷ڐ有ӎந߶ઓ
在֫上。଑п߶ઓଐѫପଋףऩ੧ԈՃҿՆӠ效ߧ放
৥到֫上。٫有ӎந߶ઓ的֪۪ٗ防㒤塔ંОੴȔӎ
ӓȕ。ѠѾޞҘ，࠿З֪۪ٗ防㒤塔上不ڱ有૝ଋ▲

Зӎந߶ઓ。�

୿不能收回ӎӓ的ߊ�࠼不能在ӎӓ的֪ٗ上放৥防㒤塔。உ؟ࣨ
防㒤塔。

英雄଒ҵ٫有ӎந߶ઓ的۪׿ࠀৱ在଑ঝ׷ڐ׿ࠀਘٜ的回ՠޞ，
१ஔથ׿ࠀ上的�Зӎந߶ઓ，رҿଏ回҈ߧײ。ׄځ଑҅▲З防
㒤塔આஔӎӓ，થ防㒤塔不ۼ੧▲ࠩݸӠ。આஔӎӓ的防㒤塔Օ以

。�收回࠼在உٯײ

特殊机制
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，ୌ不ѫऀ到ࠩҫ୹ي۽଑З。ޅөՇࣿ的લઁޢ㒆ୃѫӊ۫֫࠿
ऩઁө。଑пઁףऩֺࠥ和ףО۫㒆�、۫㒆�和۫㒆�҅ऀݷީ৲
ө的ۈৈײЈ，以作ڽବՀৰ。۫֫࠿㒆ୃѫӊઁޢөՇࣿ的લ
�ўӊ在আߚө和ਆӯઁ࠺ҿࣔ，ࡌ的બב䔟ڴضܞߟ㒆�ީ۫。ޅ
஼。

ֹࠆࣹע
英雄不能଒ҵ有ףऩֺࠥ的ଳ૨׿ࠀ。

ڷ�ଞݭથ英雄ੴଘ，׿ࠀऩֺࠥ१Ԉ଒ҵ英雄۱在的ଳ૨ףߧײ
ீ१Ԉ到बା的▲Зߌੴԩ݇的׿ࠀ，۪ৱଏ回ਘٜ的英雄֣࣍�
。ѯ害ࢵ�受܈Ќٷ

上有㦄Ӌ托׿ࠀ੽१Ԉ଒ҵ的ଳ૨ر؉ߧײ，ޞऩֺࠥ१Ԉף
द，؉૩ଋથࠀ。

㦄Ӌر੽१Ԉر؉ߧײ，ޞ੽଒ҵ的ଳ૨׿ࠀ上有ףऩֺࠥ，؉
૩ଋથࠀ。

ҿࣿոқߧײ，ޞऩֺࠥ१Ԉף。兵ஊܺב法ੴޗऩֺࠥ的१Ԉף
卡牌上有ב兵，үر଑пב兵ଏ回҈ׄځ，Ӈ१Ԉףऩ。

攻ӟࣹע
。஡Ӡૂڮऩף

英雄和法ޗߐ法ףثऩфࣿڧր。英雄ޗ法ѹйףऩࣿոқ卡牌
上，ߧײ英雄能力۪ݸӠر在ףऩ上放৥ѯ害ֲߡ，଻Т不放৥
଑пֲߡ。法ߐգࣲ。

防㒤塔ݸӠףऩޞ，在થףऩࣿոқ牌ׄ߂஽上的▲ڙ卡牌上放
৥ѯ害ײ。ֲߡ੽ףثऩଭۨѯ害，رீڷҿࣿոқ卡牌上的ף
ऩݖइ؏Ҷ੾त。�

۱有ଣףܫऩ作Оऩ߶的防㒤塔ݸӠંО具有 。

ՈѮࣹע
உ࠼��摧࠽㦄Ӌ托दߊ�୿，ף߲ࠒऩࣿոқ牌ׄ߂஽上的▲ڙ卡
牌ͺףߧײऩ的ݖइٝੴ؏Ҷ੾त，өףऩ受ѯ。१ஔࣿոқ牌ׄ
଑З效。ߧऩ的ՆӠ效ףҿ৬面。牌ਅӊ有ر，卡牌ڙ▲஽上的߂
થࣿոқر，եߧ੧۱有ՆӠ效ۼ؟ࣨ。߽▲的ৈ঑Њ੧Ԉ卡牌ߧ
卡牌ଏ回ۧ࢕ढ。

激活ࣹע
ף૶到。ࡴࢬ߽▲୿像㦄Ӌ托दߊ���推଒㦄Ӌ托द࠼ऩֺࠥ在உף
ऩֺࠥࣁܷ，ޞࡴࢬથףऩՀৰ卡牌۱ӊ的步௢ۼߛ੧。ףऩײ੽
੧થ卡牌上֣ۼ，卡牌ڙ▲஽上的߂ऩ੧Ԉ牌ׄףՈܚ，੧੧Ԉۼ
߶和؁ުކॐ的效ߧ。

头目规则
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。放৥ӎந߶ઓ׿ࠀऩबା的ףॐ，在֣ࣁܷ

。ڶԾ�З঱עऩबା的۱有英雄ף

摧࠽Њףऩबା的ঈ঴߂௤的防㒤塔。

。ࠀ�ऩ१Ԉף

战役
�㒆۫ۧ࢕Օ以在ׂॅ؟ࣨ。ۧ࢕଒੧۫㒆پ以Јிࣁઑܷڏৈ束
ե଒੧以Ј۫㒆。

1 为了吾王！

ॊٜ੃⡣䗏和୷人Ԩ⫩׊㔴，वԗࡤӰ一Өݗ德䔞士ص拉߀
ஔ͜ଊоՔ㔻的୷人֞Ѻг߀拉ص德䔞士的଑୓，ӒѺг଑୓
的防㑴塔。խӰૠЖࡤ㔴，߀拉ص德䔞士Јஐ其є英雄的ڎ
੠，ԇા⻮幎ԗ׊。є㓪अ੕㥶১ٛ的士兵，ࡄ࠻ӑ஁㓢ি͜
વअє一起Խ，Јॡࣕ׭াش，ҵ଒ੌ㥶Ї࠻ފੌ͜޼гҥү
У૬ثী߀拉ص德䔞士ૠߞ的人۱ت愢㔻ԍ力，֡ࢶЈРҍѪ
੍䍣͜

英雄Օ以ђਅ面有以Ј֣߶的能力Иଣܫਘٜ的ࣔ࠺能力͹ ��
。ב䔟ڴضܞߟ不能҅ऀ؟ࣨ。

஄♝ଣܫ法ޞߐ，ђ能୏֣߶不૝ଋ�З� / �的法
。ܫИ଒੧ଣߐ

英雄

法术

6



ӕו�঴、�঴、�঴、�'和�(防㒤塔。

召ֈ牌ׄ͹וӕߛ出的㦄Ӌ卡牌܇ऀ，Ј۱ॐײ

ଐ஬੽ऀ到ӎந߶ઓ、ڴضܞߟ䔟ڴضܞߟ、ֺࠥב䔟ב的બࡌՀ
ৰ卡牌

防御塔

召唤牌堆

敌军

道路板块

আࡦ�

�^�৕਩

আࡦ�

�^�৕਩

�^�௰਩

�^�঱਩

আࡦ�

�^�঱਩

আࡦ�

�^�৕਩

�^�௰਩

�^�঱਩

ந人ࣦੵߛ

�^�৕਩

�^�௰਩

�^�঱਩

ॱग

�^�ॱग

1x1
B9 B3 B5 B6

333333

444444

111111

JTJTJTJTJTJT

444444

JTJTJTJTJTJT

111

444444

JTJTJTJTJTJT

444444

000000

JTJTJTJTJTJT

444

JTJTJTJTJTJT

111111

444444

000000

000000

JTJTJT

1 3 5

2 4 6

A13

1x1

1x1
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JTJTJTJTJTJTJTJTJT

ലܝᅮ኉ᕓςܝܝᅮ኉
ؒ፝ޠ

Կ ি ԩ ࢞

兵。҂בઆ㦈ਘٜੴӎӓ的ٷ出܇੽ב䔟ڴضܞߟ
的Ѡԇީٮԉѕ在ந֪ୌࣲࢎ出▲ߚଳ૨，ܺѻ۝
੽է前推଒的㦄Ӌ。

本֫۫㒆有वࣞࣔ的回ՠࡶ३，ӊ在ڴضܞߟ䔟ב
的બࡌՀৰ卡牌上。உ࠼��摧࠽㦄Ӌ�和உ࠼��推଒
㦄Ӌ�之୿，ڴضܞߟ䔟ב१Ԉ。ѕ१Ԉޞ，஄♝Օ

以ܷࣁ以Јઁөرѕ१Ԉࠀ�ך߂͹

ѕ不能१Ԉ଒ҵ以ЈІय़׿ࠀ͹ӎӓ的、٫有防㒤塔的、٫有㦄Ӌ
托द的。

。不能१ஔ֪۪ٗ防㒤塔的ӎந߶ઓב䔟ڴضܞߟ

ѕՕ以१Ԉ଒ҵ۪ৱҠऊ在ॱ的֪ٗ上，ѕଐՕ以଒ҵ۪Ҡऊ在英
雄۱在的׿ࠀ。

१Ԉڴضܞߟ䔟בեͺڴضܞߟ߲ࠒ䔟ީבիЊӎӓ的召ֈࢵ߶ઓ
बା，ر，ީߧײથ召ֈࢵ߶ઓה的ӎந߶ઓ१ஔ。஄♝ੂڱ१ஔ
的߶ઓЈ面的防㒤塔͠Ѹީ，ђ࣫在׷ڐ，召ֈ㦄Ӌޞ，થ召ֈࢵ
߶ઓځث的牌ׄ࠿回ՠѫ召ֈڙ�㦄Ӌ卡牌。

Ց有ڴضܞߟ䔟ב能ל१ஔ召ֈ߶ઓ上的ӎந，ҿѕ英雄ޗ法આ㦈
ੴ֟的ב兵。

㦄Ӌ托द推଒ߧײ，ޞથ㦄Ӌ托दر੽଒ҵڴضܞߟ䔟۱ב在ࠀ
。գѕީ㦄Ӌײ，ב䔟ڴضܞߟથ㦄Ӌ托द૩ଋ，׿

৕Ӯ

。ਆੂ؟ࣨ，ஔࢎ的ӎந߶ઓୃٝࢵ۱有召ֈޞ૶ৈ束▲ߧײ

特殊机制

地图准备

B9

B3 B5

B6

111

444444444

A
13

֪ⴥߡ⸷Ց在䆯�
➩⯎人ۧ࢕、��
人ۧ࢕、�人惍�
㛺㩌ऀ到。

1x1

1x1

1x1

5

3 4

6

2

1
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2ؐؐؐؐؐؐսսսսսս

2ؐؐؐؐؐؐսսսսսս

ؐؐؐؐؐؐ

2ؐؐؐؐؐؐսսսսսս

2ؐؐؐؐؐؐ 2սսսսսս

法术板块 特殊能力

Ԥ人ۈࡶ：

5x 3x 2x

法术板块 特殊能力

2人ۈࡶ：

5x 3x 2x

。在֪ٗ上放৥ӎந߶ઓ。଑п֪ٗੴȔӎӓȕд߶֣ࣁܷ

在ӕ֣ו߶ୌ٫有ӎந߶ઓ的召ֈࢵ஽上放৥ӎந߶ઓ。଑
п召ֈࢵੴȔӎӓȕд。在࠿З଑य़߶ઓڂЈ放৥▲З�঴民
兵防㒤塔。�

召ֈ㦄Ӌޞ，ђߌੴӎӓ的召ֈ߶ઓځث的࠿З牌ׄ召ֈڙ�
㦄Ӌ卡牌。ڴضܞߟ䔟҅ב召ֈ߶ઓઆஔӎӓޞ，આ㦈步兵
防㒤塔，ђથԚֿѫ召ֈ出ך޾的㦄Ӌ。

的ֺࠥѹй出Սב䔟ڴضܞߟޞ׷ڐۧ࢕，ॐ֣ו㒆ӕ۫ײ
。ଆޒ

ۈଆ。થ卡牌上ޒՀৰ卡牌放到出Սࡌ的બב䔟ڴضܞߟر
ৈд本֫۫㒆的回ՠࡶ३。

1

2

3

4

5

2

2

5

ؐؐؐؐؐؐ3

111111111

111111111 111111111

111111111

ؐؐؐ
4

սսս
1

սսս
1

6
սսսսսսսսս

1

սսսսսսսսսսսս
1

ؐؐؐؐؐؐؐؐؐؐؐؐ 2ؐؐؐ
44

սսսؐؐؐؐؐؐ
66

5

ؐؐؐؐؐؐ
3

սսս
4

6

սսսսսսսսսսսսսսսսսսսսս
44

ؐؐؐؐؐؐ
66111111111

111111111 111111111

111111111

҂҅ऀ的П੽英ߧײ͹۞ࡨ
雄 ر 步 兵 塔 作 О ૜ ׷ 防 㒤
塔，ر૜׷塔݅ۨѠ۞▲З
ҿѕ�঴防㒤塔。�
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ؐؐؐؐؐؐ

2ؐؐؐؐؐؐսսսսսս

2ؐؐؐؐؐؐսսսսսս

2սսսսսս

法术板块 特殊能力

3人ۈࡶ：

1x 2x 1x

法术板块 特殊能力

4人ۈࡶ：

3x 3x 1x

5

5

3

ؐؐؐؐؐؐ
3

4

ؐؐؐؐؐؐ
4

6

6

44

ؐؐؐؐؐؐսսս 2սսսսսս
44

66

սսսսսսսսսսսսؐؐؐսսսսսս
66111111111

111111111

111111111

111111111

111111111

111111111

111111111

111111111

2

2

սսս 1

սսս
1

սսսսսսսսսսսս 1

սսսսսսսսսսսս
1
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2 几亩雪地

一ࢫבଝ的ⱹՑտڧ呐䲽，ї防㑴塔ள׋մ֟的所ޥ士兵剶ی
 ，德䔞士⩐ଂ，զ১ٛ的士兵Їїص拉߀㖏。Ȑ㞟Ѻ，ȑڵ
Ȑ୷人Ј૚ފमଝ⠾，ஂٶणރȉȉুЋۊњۙҕ૚ଊСי的
ଝ⠾͜ȑܔ起ࠗ֗Ґԫ֡ࢶ的人সЗࢗՆӞ一ୗ䏣䎾的ࠋնב。
לєњࣻ஄ٙڡފӵટдгєњ力ଞ，ѷࠕ德䔞士的ؖӹص拉߀
୷人ࢶ的Ӎӑ㓗䍡，ૠ䠒ੱ૟能ਫ਼єњ௃起⤽ࠩէͺૠ䠒ੱ能ਫ਼
єњ⤽֩ݡ஄ئتӑէͺ

英雄Օ以ђਅ面有以Ј֣߶的能力Иଣܫਘٜ的ࣔ࠺能力͹ ��
。ђ଑֫ӈக؟ࣨ，׷ڐՕ以҅ऀڴضܞߟ䔟ב作О英雄。

஄♝ଣܫ法ޞߐ，ђ能୏֣߶不૝ଋ�З� / �的法ߐИ଒
੧ଣܫ。

英雄

法术

੧ଣܫ。੧ଣܫ。

҅ऀ�঴、�঴、�঴、�'和�(防㒤塔。

ଐ஬੽ऀ到ӎந߶ઓ，ந人ࣦ的ףऩֺࠥ、ࣿոқ卡牌和੧Ԉ牌
ׄ，ந人ࣦףऩՀৰ卡牌。

防御塔

敌军

道路板块

ଐ஬੽ऀ到ӎந߶ઓ，ந人ࣦ的ףऩֺࠥ、ࣿոқ卡牌和੧Ԉ牌ଐ஬੽ऀ到ӎந߶ઓ，ந人ࣦ的ףऩֺࠥ、ࣿոқ卡牌和੧Ԉ牌ଐ஬੽ऀ到ӎந߶ઓ，ந人ࣦ的ףऩֺࠥ、ࣿոқ卡牌和੧Ԉ牌

আࡦ�

�^�৕਩

�^�௰਩

আࡦ�

�^�৕਩

�^�௰਩

�^�঱਩

আࡦ�

�^�৕਩

�^�௰਩

�^�঱਩

ந人ࣦੵߛ

�^�৕਩

�^�௰਩

�^�঱਩

B5

A3 B6 A7

B8

B11 B14

A15

1x1
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JTJTJTJTJTJT
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000000
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1

111111

111111

JTJTJTJTJTJT

444444

444444

JTJTJTJTJTJT

000000

000

2

111111

111111

JTJTJTJTJTJT

JTJTJTJTJTJT

444444

444444

444444

444

3

੐Өࣹע
ந人ࣦସ،正ٯ的ףऩઁө。

୷人࣏ࢶշҚ׃࢞
଑Зي۽ୌந人ࣦ有ࣿڙ�ոқ卡牌。଑п卡牌正面有वந人ࣦ的
▲؁和֣߶。卡牌正面的٘Јઅ有वކ、ࠀइ，ਅ面ө੾तवৠݖ
Зײ。؁ރ੽ӕࣿוոқ牌ׄ，ر卡牌৬面ਙந人ࣦ面朝上，ࣀե
�஽上，Ȕ�ȕ在Ȕ�ȕ߂؁Ȕ�ȕ的卡牌在ރ，Ռ放卡牌پ؁ிރܷ
Ј面，Ȕ�ȕ在Ȕ�ȕЈ面，Ȕ�ȕ在ڂ߂Ј。

୷人ࢶਸ਼ԇ׃࢞
ந人ࣦ有ڙ�੧Ԉ卡牌。ر଑п卡牌࡮ࢌե正面朝Ј放到ந人ࣦࣿ
ոқ牌ׄޒଆ，作Оந人ࣦ的੧Ԉ牌ׄ。

৕Ӯ
卡牌ੴ摧ڙ▲ե߂ପଋӠૂந人ࣦੂਆ。ந人ࣦࣿոқ牌ׄ的؟ࣨ
。ਆੂޞથ૶ৈ束؟ࣨ，ޞ࠽

起始的Ӎ୷ߗ੢
的ӎந߶ઓ放在֪ٗ上。଑п֪ٗ在׷૜ر，的ܶॐוӕ֣֪ࣁܷ
。ੴӎӓ的ީؼҘޞ的׷ڐۧ࢕

特殊机制

召ֈ牌ׄ͹וӕߛ出的㦄Ӌ卡牌܇ऀ，Ј۱ॐײ

召唤牌堆
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法术板块

特殊能力

4人ۈࡶ：
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3 冰上的布莱克本

在ૠ֪ू޼࢐੄的ئ䉦З，١ਏҰޯּׄ的ஶܸࢶअעݭ回޼
г。є۷अଜ䟣的ાڦ在֪یІӞ࠻，ުअ防㑴ী梾޼，Ք㓚
的能ଞ在є९䖑的ࠗ֗մ֟Ⱨ⭟Ҁտ。ҁ䦿לऄ䧙ऀअєલ
起澝ૃݵ，є的עݭ在ीЗѨ୲֩ӥӞڛ঎，ӒগгजӰ的每
一چ防㑴塔。١ਏҰޯ回޼г，ૠࠊ的є在ӍІࡾਸ਼͜

英雄Օ以ђਅ面有以Ј֣߶的能力Иଣܫਘٜ的ࣔ࠺能力͹ ��
。�

஄♝ଣܫ法ޞߐ，ђ能୏֣߶不૝ଋ�З� / �的法ߐИ଒
੧ଣܫ。

英雄

法术

੧ଣܫ。

҅ऀ�঴、�঴、�঴、�'和�(防㒤塔。

ଐѫऀ到ӎந߶ઓ、㎸ࢲ牌ׄߛ�ਘׂॅۧ࢕�、௧ࣦ٢ੀұ本的ࠥ
�ӎ٢ੀұ本ࣿոқ卡牌。不ѫऀاୌ的ي۽�和本ۧ࢕ਘׂॅߛ�ֺ
到ׂॅۧ࢕ୌ的௧ࣦ٢ੀұ本੧Ԉ牌ׄ。

防御塔

敌军

道路板块

আࡦ�

�^�৕਩

�^�௰਩

আࡦ�

�^�৕਩

�^�௰਩

�^�঱਩

আࡦ�

�^�௰਩

�^�঱਩

ந人ࣦੵߛ

�^�৕਩

�^�௰਩

�^�঱਩

ॱग

�^�ॱग

A7 B3 A4

B6

 A13
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੐Өࣹע
௧ࣦ٢ੀұ本߆ђׂॅ的ףऩઁө，ஔд▲ா҆י͹ѕ不҅ऀ੧Ԉ
牌ׄ，۱以ѕ在ޞࡴࢬ不ܚՈ੧Ԉ卡牌，Ց଒੧१Ԉ。

׃࢞շҚ࣏Ӎ١ਏҰޯئ
଑Зي۽ୌ٢ੀұ本有ڙ�新的ࣿոқ卡牌�不҅ऀׂॅۧ࢕ୌѠѾ
的٢ੀұ本卡牌�。଑п卡牌正面有व௧ࣦ٢ੀұ本的ݖइ，ਅ面
ө੾तवৠ؁ކ、ࠀ和֣߶。卡牌正面的٘Јઅ有व▲Зײ。؁ރ
੽ӕࣿוոқ牌ׄ，ر卡牌৬面ਙ௧ࣦ٢ੀұ本面朝上，ࣀեܷ
஽上，Ȕ�ȕ在Ȕ�ȕЈ߂؁Ȕ�ȕ的卡牌在ރ，Ռ放卡牌پ؁ிރ
面，Ȕ�ȕ在Ȕ�ȕЈ面，Ȕ�ȕ在ڂ߂Ј。

৕Ӯ
本֫۫㒆ୌ࡚有ࠩҫ୹，ࣨ؟ପଋӠૂ௧ࣦ٢ੀұ本ੂਆ。ѕ的ࣿ
ոқ牌ׄ的߂ե▲ڙ卡牌ੴ摧؟ࣨ，ޞ࠽થ૶ৈ束ੂޞਆ。

特殊机制

召ֈ牌ׄ͹וӕߛ出的㦄Ӌ卡牌܇ऀ，Ј۱ॐײ

召唤牌堆
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4 冰山美人

⢇⡮的ئ஝㟶૚英雄ֲؓ的ঢ়㎞，ѡѿੌӒѺޛ୿在ט的࣬剗。一ܭܭ
的㗧㓗୷人和৩շ的⡣䗏Љ؈њ的ցࣸ߆١Ճਠԍ待Ն，ۙॠ݆ࠞࢶ
୙୫Ӎ୷，Ґ۵১ٛ的ऄ޼դ拉Ї஄䟣࢐，德䔞士੏࡚㥲㖊ص拉߀。֡
䧙。Ȑюם，ȑєܝ起১ٛ的䮾धУӹ，ளПঽऄ的ࣽ֒࢞ଂ，Ȑۊњ
୹н͜ȑ每Жؾ回ӰӮ٪םזذੌػњۊםӊ͜юל୷人ࡺӟځڧੌػ
防㑴塔஌І଒տ起г⮍ڥЉՙ੔ב，Љࠕբݿ㥲ӊڏ始ࡦҴ֪ی。

英雄Օ以ђਅ面有以Ј֣߶的能力Иଣܫਘٜ的ࣔ࠺能力͹ ��
。�

஄♝ଣܫ法ޞߐ，ђ٫有能୏֣߶不૝ଋ�З� / �的法ߐ
И଒੧ଣܫ。

英雄

法术

И଒੧ଣܫ。

҅ऀ�঴、�঴、�঴、�'和�(防㒤塔。

ଐ஬੽ऀ到ӎந߶ઓ，ந人ࣦ的ףऩֺࠥ、ࣿոқ卡牌和੧Ԉ牌�
。ऩՀৰ卡牌ף卡牌和ܢڐ的ۧ࢕ॅׂ，ׄ

防御塔

敌军

道路板块

ଐ஬੽ऀ到ӎந߶ઓ，ந人ࣦ的ףऩֺࠥ、ࣿոқ卡牌和੧Ԉ牌�ଐ஬੽ऀ到ӎந߶ઓ，ந人ࣦ的ףऩֺࠥ、ࣿոқ卡牌和੧Ԉ牌�ଐ஬੽ऀ到ӎந߶ઓ，ந人ࣦ的ףऩֺࠥ、ࣿոқ卡牌和੧Ԉ牌�ଐ஬੽ऀ到ӎந߶ઓ，ந人ࣦ的ףऩֺࠥ、ࣿոқ卡牌和੧Ԉ牌�ଐ஬੽ऀ到ӎந߶ઓ，ந人ࣦ的ףऩֺࠥ、ࣿոқ卡牌和੧Ԉ牌�

আࡦ�

�^�৕਩

আࡦ�

�^�৕਩

�^�௰਩

�^�঱਩�

আࡦ�

�^�৕਩

�^�௰਩

�^�঱਩

আ�ࡦ

�^�৕਩

�^�௰਩

ந人ࣦੵߛ

�^�৕਩

�^�௰਩

�^�঱਩

ॱग

�^�ॱग

B
5

B3 B6 B9

1x1

ӌ֫ ࡢ࢖

1x1
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੐Өࣹע
ந人ࣦସ،正ٯ的ףऩઁө。

୷人࣏ࢶշҚ׃࢞
଑Зي۽ୌந人ࣦ有ࣿڙ�ոқ卡牌。଑п卡牌正面有वந人ࣦ的
▲؁和֣߶。卡牌正面的٘Јઅ有वކ、ࠀइ，ਅ面ө੾तवৠݖ
Зײ。؁ރ੽ӕࣿוոқ牌ׄ，ر卡牌৬面ਙந人ࣦ面朝上，ࣀե
�஽上，Ȕ�ȕ在Ȕ�ȕ߂؁Ȕ�ȕ的卡牌在ރ，Ռ放卡牌پ؁ிރܷ
Ј面，Ȕ�ȕ在Ȕ�ȕЈ面，Ȕ�ȕ在ڂ߂Ј。

୷人ࢶਸ਼ԇ׃࢞
ந人ࣦ有ڙ�੧Ԉ卡牌。ر଑п卡牌࡮ࢌե正面朝Ј放到ந人ࣦࣿ
ոқ牌ׄޒଆ，作Оந人ࣦ的੧Ԉ牌ׄ。

৕Ӯ
卡牌ੴ摧ڙ▲ե߂ପଋӠૂந人ࣦੂਆ。ந人ࣦࣿոқ牌ׄ的؟ࣨ
。ਆੂޞથ૶ৈ束؟ࣨ，ޞ࠽

起始的Ӎ୷ߗ੢
的ӎந߶ઓ放在֪ٗ上。଑п֪ٗ在׷૜ر，的ܶॐוӕ֣֪ࣁܷ
。ੴӎӓ的ީؼҘޞ的׷ڐۧ࢕

特殊机制

召ֈ牌ׄ͹וӕߛ出的㦄Ӌ卡牌܇ऀ，Ј۱ॐײ

召唤牌堆
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ഢ΢е
⨇ ি ԩ ࢞

њ؈，㥲ӊ܃ڏҵ଑的܍㑖З，Ւև䎯4Ԕی在ޯ֪：ڿࡉ
Ѫࣻۉ࣏ܯ在Ȑ܃ڏȑ的ଂષІ。֛ࠕ，ૠЖՒև䎯在ی㑖
Ӕݿה放在֢֩ݳ૕ȉȉЈ放Ӱଂષݳ૕。

地图准备
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1

1x1

1x1

法术板块

特殊能力

Ԥ人ۈࡶ：
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�Ց在ӕֲߡ֣֪
��人、ۧ࢕ԥ人ו
�ޞۧ࢕�人、ۧ࢕
ऀ到。

Ցֲߡ֣֪
在ӕוԥ人�
�࢕�人、ۧ࢕
ۧ、�人ۧ࢕�
。到ऀޞ
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法术板块

特殊能力

2人ۈࡶ：

5x

3x

2x

法术板块

特殊能力

3人ۈࡶ：

1x

2x

1x

法术板块

特殊能力

4人ۈࡶ：
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次元门风暴和雪人王

基कیۈࡶ㑖ەӅޮـ的ࠊҪୈ஝्ޛৼݽ在Нی㑖ܶ҇ଜࢸ
㓬，ҿ2ޥЖ୩޲૲܌的ࣹע和�Ж୩޲的Ւև׃࢞。ૠЖ۞ى
的ۈࡶକѝЬՔјԅҴӰࠊҪୈ஝ޛЗԽ。ற࢐ӍӒԩ࢞澝୷人
用҄ޛҪୈ஝ࠊ҇ފ଒࢞和Կিԩ࢞շҚԩ࣏ޛҪୈ஝ࠊ的ࢶ
的。ૠоԩ࢞的੐Өذ在Їੵݧ૩。在ӔࠊהҪୈ஝ݿޛЬՔј
ԅҴ୷人޼ࢶ੄的㥲ӊԩذ，࢞其Љ؀ࠟڀت的一ঐ㥲ӊԩ࡭࢞ 
合起޼。

ந人ࣦੵߛ卡牌Օ以ԕܬ在ࠩҫ୹௎޺И。ӕࠩוҫ୹௎޺的㦄
Ӌ牌ׄ߈٥؟ࣨߧײ，ޞந人ࣦੵߛ卡牌出࣫在召ֈ牌ׄИ，ر
ҿ放଒以Јәু㦄Ӌ卡牌И͹

ந人ࣦੵߛ৕਩卡牌͹Ԇҵ(ু

ந人ࣦੵߛ௰਩卡牌͹Ԇҵ)ু

ந人ࣦੵߛ঱਩卡牌͹Ԇҵ*ু

୷人ࢶ
଑Зࢍي۽Ԇдந人ࣦ的ࣿոқ和Հৰ卡牌，ऀرߛந人ࣦԆҵ
到ׂॅۧ࢕的ࠩҫ୹௎۫޺㒆ИԾ。

召ֈந人ࣦեͺ在ҿबା的�З֪ٗ上՟放৥�Зӎந߶ઓ。

ந人ࣦ१Ԉե۪ੴ摧ޞ࠽ͺ在ҿबା的�З֪ٗ上放৥�Зӎந߶
ઓ。

兵ͺ在ந人ࣦबା的�З不գב本回ՠ࡚有在ந人ࣦ上面放৥ߧײ
֪ٗ上՟放৥�Зӎந߶ઓ。

ந人ࣦबା的ٗߧײ。不能在գ▲З֪ٗ上放৥�Зӎந߶ઓ؟ࣨ
֪И，࡚有ӎந߶ઓ的ࡁ஬੽放৥ӎந߶ઓ的੽ߛ؟ࣨं，ךӐ
ؔ在քп֪ٗ上放৥ӎந߶ઓ。

在ࠩҫ୹௎޺ୌ，ӎந߶ઓ的作ऀЊ本۱ي۽有۫㒆И的▲߽。

ू੄ԩ࢞ � ற࢐ӍӒ
଑ࠩॳੵՇࣿث，ޞй࠿Зߌੴஊஜ的召ֈࢵ，在થ召ֈࢵबା
的�З֪ٗ上放৥�Зӎந߶ઓ。召ֈߌߧײࢵੴֲߡܢڐஊஜ，�
。ੴஊஜߌࢵ的召ֈ牌ׄё有㦄Ӌ，०થ召ֈځثЌٷ

雪人王来袭卡牌
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制作人员
ગઋ͹ۧ࢕

Շ͹ڐۧ࢕

ડ৆ࣲ͹ࡹۧ࢕

इ͹ݖ面ગઋ和ٵ�

ࣿф৆ࣲ͹

Ӳ作͹ۧ࢕

۫㒆手ӆ৚૾Њث߻͹

Иކ৬ઠ͹

Иث߻ކ͹

Helana Hope 
Sen-Foong 
Lim Jessey Wright

Filip Miłuński 
Tomasz Napierała 

Tomasz Napierała

Mateusz Komada  
Katarzyna Kosobucka 

Przemek  Dołęgowski

Vincent Vergonjeanne

The Gaming Rules! Team 

Mikan

Peter Targaryen


