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REFERENZKARTE

1. NEUE HORDEN EINSETZEN

2. TURME UND HELDENKARTEN AUSSPIELEN
3. HORDENTRIGER ZERSTOREN
4, HORDENTRIAGER BEWEGEN

5. ZEITMAGIERIN AKTIVIEREN

/ FALLS WENIGER ALS 2 PORTALE IM SPIEL SIND,

PLATZIERT SO LANGE PORTALPLATTCHEN 8IS
DAS DER FALL IST. DIESE DURFEN NUR AUF

HORDEN PLATZIERT WERDEN, 0 DIE KEI-
NE PORTALE SIND, @/ AUF DENEN SICH KEI- |

{ NE HELDEN BEFINDEN, DIE NICHT DADURCH |

2ERSTORT WURDEN, DASS EIN PORTALPLATT-
CHEN DARAUF GELEGT WIRD.

FALLS IN DIESER RUNDE KEINE PORTALPLATTCHEN
PLATZIERT WURDEN, BEWEGEN SICH BEIDE ZEIT-

O MAGIERINNEN AUF DEN WEISSEN BaupLATZ zu.

6. TuRM- & HELDENKARTEN ZURICKNEHMEN

7. KRISTALLE AUSGEBEN
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