Prz

Nasze wyprawy doprowadzity nas do nowych ziem.
Lecz cdz to za jajka? Co sie z nich wykluje?

UWAGA!

»Przerazajace ptaki” wprowadzajg do gry nowy zestaw kart — modut K. Aby z niego skorzystac, potrzebna jest
podstawowa gra ,,Paleo”. Zalecamy zagrac z tym modutem przed rozegraniem 7. scenariusza.

SUGEROWANE KOMBINACJE MODULOW

Podobnie jak z pozostatymi modutami, ten réwniez mozna taczy¢ z innymi modutami z podstawowej gry.

SZCZEGOLNIE EKSCYTUJACE KOMBINACJE

moduty +® moduty ®+® moduty ®+® moduty ®+®

WIELKIE ZLE DODO (18 kart) — poziom trudnosci: sredni

Szybko! Musimy znalez¢ i rozbic jajka, e Karta misji M
zanim wykluje sie z nich wiecej tych e Karta tajemnic: 9
przerazajacych potworow! e 2 kosci

DODATKOWE PRZYGOTOWANIE

Przetasuj 7 kart z tego modutu z lasem @ rzek i gérami & na rewersie, na ktérych nie widnieje symbol
’J & CN | - , y je sy
jajka ¥ , i utdz je w zakrytym stosie w S . Te karty to ,,Przerazajace ptaki“.

DODATKOWE ZASADY

Karty ,,Przerazajacych ptakéw” z £ mozesz odkrywac lub odrzucaé tylko poprzez rozpatrzenie specjalnych
akcji z kart. Dobierajac karte ,,Przerazajacego ptaka”, zawsze musisz wzigc¢ te z wierzchu stosu.

/=)
Jesli nagroda za akcje jest @y dodaj wtasnie rozpatrzong karte odkryta do swojej grupy. Ta karta jest uznawana
za jajko g Kiedy usuwasz jajko 2%, umiesc karte jajka & Ze swojej grupy na cmentarzu.
NOWY SYMBOL
@ Musisz zwrdci¢ do puli swéj 1 dowolny zeton narzedzia.
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