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LIBRO SCENARIO 1\_.

NELL'ESTREMO NORD, LE GELIDE TERRE DESOLATE DI GHIACCIO
E TUNDRA S| ESTENDONO PER CHILOMETRI E CHLOMETRI
Con L'IMPROVYISO SPOSTAMENTO DEL FLUSSO TEMPORALE,
Gl YETI STANNO MIGRANDO E | NOSTRI RANGER SONO
TORNATI DA OLTRE LE LINEE NEMICHE CON | RACCONT! DELLE
GIGANTESCHE BESTIE DAL PELO BIANCO E | LORO COMPAGNI
LUR O'INVERNO CHE LASCIANO UNA SCIA DI DISTRUZIONE
SWL. LORD CAMMINO. ALCUN] SONO AFPPARSI Ol RECENTE
ATTRAVERSO | PORTALI CHE LE MALVAGIE MAGHE GEL TEMPO
EVOCAND INCESSANTEMENTE. MEeEnNTRE J.T., i RE DEGLI
YETI, NON HA ANCORA FATTO CONOSCERE LA SUA PRESENZA,
VI PREGO DI STARE SEMPRE IN GUARDIAT UNa NUOVA ERA
GLACIALE POTREBBE ESSERE ALLE PORTE E VYOI POTRESTE
ESSERE L'UNICA COSA CHE SI FRAPPONE TRA I REGNO E
UN FUTURO GELIDO!
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QUESTA ESPANSIONE INCLUDE UN Nuovo EROE. SIR
GERALD LIGHTSEEKER & UNO UEl PRINCIPALY LEADER
DELL'ESERCITO DEL REGNO E UN CAVALIERE UI ALTISSIMO
LIVELLO. LE SUE ABILITA SONO UTILIZZATE AL MEGLIO
PER RADUNARE LE TRUPPE E RIUNIRE INSIEME SOLDATI E
ATRI EROI. SIR GERALD S PENSAVA DISPERSO IN UNA
SPECIZIONE NEI REGNI DEL NORD, QUINDI IL SUO RITORNO
NEL REGNC & STATO TEMPESTIVO E BENVENUTO!

AD ESCLUSIONE DEL PRIMO SCENARIO DI GUESTA ESPANSIONE
DOYE NON £ POSSIBILE UTILIZZARE Sk GERALD, POTRETE
USARLO N LING GQUALSIASI DEGLI ALTRI SCENARI Di GUESTA
ESPANSIONE, NELLE ALTRE ESPANSIONI O NEL GIOCO BASE,
COME FARESTE CON GUALSIASI ALTRD ERCE.

ATTACCO BASE

T ;;’ BASIC ATTACK |,
|_ SIR GERALD PUC RAFFORZARE LA

T BASE OF EAGH HERO AD J FORZA DEGL EROI E DEI SOLDATI

—‘ SOLOER N Sk GERALD'S SRACE.
e =

CHE COMBATTONC AL SUO FIANCO.
QuUANDO USA I SUO  ATTACCO
Base, SIR GERALD FIAZZA UNA TESSERA DANNO 1x1 CHE
TOCCA LA BASE I OGN EROE E SOLDATO CHE Si TROVA
ATTUALMENTE SULLA STESSA ORDA IN CUI LU SI TROVA
LE TESSERE DANNO PIAZZATE DA GUESTO ATTACCO
HANNO 1L TIPO D1 Danno Fisico.




. CASTIGO
SHIELD OF RETRIBUTION @ SCUDO DEL

(3 wi’ SIR GERALD ATTACCA CON iL SUO SCUDO,
PURE P ALIMENTONDOLO CON TUTTE LE FERITE

CHE HA SUBITOY Piazza UNA TESSERA
* DaNNG 2x1 CON MANIPOLAZIONE LIBERA
SUL VASS0I0 ORDA SU Cli SIR GERALD £ ATTUALMENTE
SoPRA. POl, METTI UN'ALTRA TESSERA [DANNC 2x] CON
MANIPOLAZIONE LIBERA PER OGNI CLIORE CHE SiR GERALD
HA MENO DELLA SUA SALUTE MASSIMA. QUESTA ABILITA &
o Teo Ganne Fisico.

@ e CORAGGIO

e (15 SiR GERALD ORDINA Al SOLDATI DEL

- . : RE O PROTEGGERE GLi Eroif MeTTI

Prrmriibie Ml DUE SOLDATI, SU ORDE A PORTATA DI

TIRO. FING ALLA FINE DEL TURNO TUTTI

Gl EROI CHE Si TROVANG SU VASSOI ORDA CHE HANNO

ALMENO UN SOLDATO SU DI LORO HANNO PROTEZIONE.
QUESTO ATTACCO & Oi TiPo DanNne Fisico.

| PREFARARSI ALLA GLORTAr

Sik GERAD ATTACCA CON LA SuUa

SPADA, SORPRENDENTEMENTE YERO!

METTI UNA TESSERA DaANnNG 2x1 CON

- * MANIPOLAZIONE LIBERA, UN SOLDATO E

LiNa TESSERA DAmo Ix? suLL'Orpa sU ol Si TROA SIR
GERALD. QUESTO ATTACCO £ Oi TIPC i DaNNe REALE.

CALL TO ARMESE CWA M-LE ARMI

SwaF A TOWER IN YOUR RaND

T ONE I THE SUPFLY THAT 1S SIR GERALD ISPIRA | COSTRUTTOR! DEL
s el REGNO A LAYORARE L. DOPPIO  DEL
G SNl TeMPO! QUANDO US| GUESTA ABILITA,
“ POTENZIA QUALSIASI TORRE CHE HA IN
MANO IN UNA TORRE DELLO STESSO TIPO E O} UN LIVELLO
SUPERIORE. PUOI GIOCARE IMMEDIATAMENTE QUESTA TORRE
MIGLIORATA SECONDO LE NORMALI REGOLE O} PIAZZAMENTO

DELLE TORRI SE HAl OTTENUTO UNA TORRE Ol LIVELLO

ol s |

Si GERALD HiS LESS THAT HS
ML HEALTH,

PREPARE FOR CLORYE #

2 DA QUESTA ABILITA, SIR (GERALD ESEGUE ANCHE UN
ATTACCO BASE.

MECCANISMI SPECIALI

’ GUESTA ESFANSIONE INCLUDE UN NUOVO MECCANISMO: |

SEGNALIN GHIZCCIO. QUEST! SONO GENERALMENTE COLLOCAT!

s SiTt COSTRUZIONE & SULLE TORRIL ALCUNI SCENARI

‘Q\ﬂ FPREVEDONO | SEGNALINI GHACCIO IN GIOCO FIN BALL'INIZIO.

FOSSONO ANCHE ESSERE PIAZZATI DA AZION DEL Boss E

DAl LORD EFFETTI RITORSIONE., LN SiTo COSTRUZIONE O UNA

TORRE CON SOPRA UN SEGNALING GHACCIO E CONSIDERATO “CONGELATO".

MNON C! DOVREBBE Mal ESSERE FI [ UN SEGNALING GHIZCCIO SU UN SITO
COSTRUZIONE O SU UNA TORRE.

I GIOCATORI NON POSSONO FIAZZARE TORRI St SiTi COSTRUZIONE CONGELATL
LE TORRI CHE SONO STATE CONGELATE NON VENGONO FRELEVATE DURANTE
LA FaseE 5.

QuANDO UN ERCE ENTRA O INIZIA il SUO TURNO IN UNO SFPAZIO CON WN
SEGNALING GHACCIO, TOGL UN SEGNALINO GHIACCIO BA QUELLO SPAZIO

E RIMETTILO NELLA RISERVA., SE QUESTO SCONGELA UNA TORRE,
B QUELLA TORRE NON ESEGLE UN ATTACCO. L€ TORRI SCONGELATE
VENGONO PRELEVATE COME ¥ CONSUETO NELLA PASE 5,

]



REGOLE BOSS

I FPORTALI NON SONO UTILIZZATI IN QUESTA ESPANSIONE. INVECE GLI SCENARI
2, 3 E 4 UTILZZANO UNA MINIATURA BOSS E LE REGOLE BOSS. GUESTE
REGOLE SONO RIASSUNTE QLY PER UNA PACILE CONSULTAZIONE. OGNI SCENARIO
DESCRIVE COME OUESTE REGOLE VENGONO MODIFICATE, LO SCENARID ! E
L'IMPRESA O SIR GERALD E LE SUE REGOLE SPECIALI COST COME LE
CONDIZION DI VITTORIA SONO DESCRITTE A FPAGINA B.

MINIATURE BOSS

® GLi ERDI NON POSSONO ENTRARE NELLO STESSO SRRAZIO DF UNA MINIATURA
Boss,

® SE UNA MINIATURA DEL BOSS SI MUOVE IN UNO SRAZIO IN CLi SI TROVA
UN EROE, QUELL'EROE E COSTRETTO A RITIRARSI (DEVE SPOSTARS! IN
UND SPAZIO ADVACENTE NON OCCUPATO, O TORNARE ALLA SUA PLANCIA
EROE) € SUBISCE T DANNO.

B GQUANDO UNA MINIATURA BOSS St MUOVE, SE LO RA IN UNO SPAZIO CON
UN'ORDR, SAITA OLTRE QUELLD SPAZIO.

® QuaNDO UN'ORDA YORREBBE SPOSTARS! NELLO SPAZIO D¥ UNA MINIATURA
Boss, SAlTA OlTRE LA MINATURA Boss.

IL MOVIMENTO OF UNA MINIATURA BOSS NON PUD ESSERE FERMATO DAl
SOLDAT. CUANDO UNA MINATURA BOSS St MUOYE, SE Cf SONO SOLDAT!
SULLA SUA CARTA YA, PRIMA RIMETTI GUEI SOLDAT!I NELLA RISERVA, PO
SPOSTA L. Boss.

COMBATTERE T BOSS
I BOss SONO DIFFICILY DA SCONFIGGERE.,

® Erol € INCANTESIMI NON POSSONO INFLUENZARE | Boss, Gid ERDI NON
POSSONO STARE SULLA CARTA WiTa CEI BOSS E SE UN'ABILITA O N
ATTACCO Of UN EROE FIAZZEREBBE DELLE TESSERE DANNO su N Boss,
QUELLE TESSERE NON VENGONO PIAZZATE. LO STESSO VALE PER Gl
INCANTESIMI

® GUANDO UNA TORRE ATTACCA UN BOSS, LE TESSERE DANNO SONO
POSIZIONATE SOFRA LA CARTA IN CiMA AL MAZZO ViTa DEL Boss. PER
DANNEGGIARE IL. BOSS, LA GRAFICA DEL BOSS SlbiA CARTA YITA DEVE
ESSERE COMPLETAMENTE COPERTA.

® TuTTi Gli ATTACCH DELLA TORRE CHE FRENDONO DI MIRA UN Boss
CONTAND COME SE AVESSERO

DANNEGGIARE T BOSS

DURANTE La FRSE 3 “DISTRUGG vasSOl ORDA™, CONTROLLA LA CARTA N
CiMa AL MaZZO VITA BOSS: SE LA GRAFICA CHE RAPPRESENTA IL Boss g
COMPLETAMENTE COFERTA, I BOSS E DANMEGGIATO. RIMUOVI LA CARTA IN
CiMa AL Mazzo WVITA E CAPOVOLGILA. SUL RETRO DESCRIVERA L'EFFETTO
O RITORSIONE DEL B0SS. GQUESTO Si RISOVE COME SE FOSSE UNA CARTA
Aziong, LINA VOLTA ESEGLETI TUTTI GLI EFFETTI DI RITORSIONE, RIMETTI LA
CARTA ViTA NELLA SCATOLA DEL GIOCO.

ATTIVARE T 80S5S

LE MINIATURE BOSS SI ATTIVANO DURANTE LA FasE H: “FAl AVANZARE |
vassol ORDA™ COME SE FOSSERD UNA CARTA ORDA. QUANDO E IL. MOMENTO
Df ATTIVARE UNA MINIATURA BOSS, SEGUI | FASSI DESCRITTI SULLA SCHEDA
O RIFERIMENTO DI QUEL BOSS. PER ESEGUIRE UN'AZIONE, FESCA =55

LA CARTA IN CiMA AL MAZZO AZIONE Boss Ep mu:eusﬁsmg’ \\h
DELLE ICONE E DEL TESTO MOSTRATI SULLA CARTA. \z;/f



Flazza | SEGNALINI GHIACCIO ADIACENTI AL
BOSS COME ILLUSTRATO NEL DIAGRAMMA,

TurTl ¢l EROI ADIACENTI AL BOSS PERDONO
1 Cuore.

IL Boss si Muove ol 1 spazio.

DistrUGG! LA TORRE Dl LIVELLO P ALTO CHE
& ADIACENTE AL Boss,

D
| SCENARI |
_@

SEGUITO. ESSI SONO PROGETTATI PER ESSERE GIOCATI IN QUALSIASI
MOMENTO DOPO CHE Hal FINITO LO SCENARIO 7 DEL GIOCO BASE.

) PER IL RE! E

S GERALD HA RCEVITO [ MESSAGGIO CHE [N ANMPOSTO
SETTENTRIONGLE £ SHITO INVASO O LIS DINVERNO E DaGLi YETT
GUEGL! ABOMINEVCL! FLONZZI O NEVE HONND  INTRAEPOLATO LE
TRIFFE Of SiE GERALD, INFRIGIONANDD LE LQRO TORRI NEL GHIACCIO.
DOPO AVER SENTITO LA NOTIZEA, Sk GERALD Si FRECIFTA VERSO NORD

SENZA ASCOLTRRE | CONSIGLI BF TUTTI GLI ALTRI EROL MNELLA Sl CORSA
FER AUITARE | SLOI LIOVMING, NOW STR FENSANDD LLIIGIMENTE! ANGITE
COWN LIt £ ASSICURATEVT CHE NESSLIV LIOMO, DOWNKG O BaMBING Sid
LASCHTO INGETROT T REGNC NOW DUEERA A LLINGC SENZA FERSONE
COME SiR GERALD L/GHTSEEKER CHE SI CGFFONGOND ALLE FORZE DEL
MAUET

EROI

Gl EROI POSSONO SCEGLIERE LE LORO ABILITA SPECIALI TRA
QUELLE CON LA SEGUENTE icona suL retro: € 7 6. Nov ruo
USARE SIR GERALD.

INCANTESIMI

_. QUANDO LA SQUADRA SCEGLIE Gl INCANTESIMI, SCEGLI TRA
" GUELLI CON UN MASSIMO Ol DUE iCONE Potere B 7 © ©.
4
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TORRI

Fa L SeTup con LE TORRI O LIVELLO 1, 2, 3, 4A E 48.

ORDE
On O Oom! COomm3 OQoar Y Owana J.T. Vion
Bx VERDE  Ux VERDE 2x VERDE 2x VERDE 2x Voo
2x Gialio 2x Gallo 2x Gaio

x Rosso  Ix Rosso 2¢ Rosso 2x Rossp

AVRAl BISOGNO ANCHE DEl SEGNALINI GHACCIO, DELLA MINIATURA O
SR GERALD E DELLA CARTA Ul RIFERIMENTO IMPRESA D! SIR GERALD.

A3

TESSERE PERCORSO

PILE PROLE

USANDO LE CARTE ORDA RACCOLTE, PREFPARA LE PILE PROLE COME

MOSTRATO O SEGUITO:
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MECCANISMI SPECIALI

SIR GERALD CERCA O SALVARE | SUOI SOLDATI
CONGELATI. TL TUD COMPITO € QUELLO DI AIUTARLO
A LIBERARE UN PASSAGGIO ATTRAVERSO i GHACCIO
_ S TENENDO A BADA LE ORDE CHE AVANZANO. QUESTO
/ ma‘ SCENARIO HA UNA SUA SEQUENZA O TURNI CHE &
h___‘ MOSTRATA SULLA CARTA RIFERIMENTO IMPRESA O
SIR GERALD.

Sik GERALD S| MUCVE DOPO CHE LE ORDE SONO STATE ODISTRUTTE
E PRIMA CHE AVANZING, TRA LE Fasi 3 E 4. QUANDO SI MUOVE,
LA SGUADRA PUO SPOSTARLO FING A DUE SPAZI SEGUENDO QUESTE
REGOLE: LU NON PUD MUOVERS! IN UNO SPAZIO CHE & CONGELATO,
CHE HA ALL'INTERNO UNA TORRE O UN vassolo ORpA. SIR GERALD
NON PUC RIMUCVERE SEGNALINI GHIACCIO DA SiTi 01 COSTRUZIONE
0 TORRL PUC SPOSTARSI E FERMARSI SuU UN SiTo COSTRUZIONE
VUOTO € PUD ENTRARE E FERMARS) SUGLI SPAZI CON DEGH ERO

DorPo AVER SPOSTATO SIR GERALD: CONTROLLA SE SIR GERALD Si
TROVA IN UND SPAZIO ADIACENTE A UN SEGNALINO PUnNTO FPROLE
CONGELATO. IN CASO AFFERMATIVO, RIMUOV] IL SEGNALINO GHACCIO
DAL SEGNALING PROLE. LA SGUADRA GUADAGNA LA TORRE CHE ERA
STATA POSTA SOTTO L SEGNALINO! TuTtiavia, GUANDO LE ORDE
PROLIFICAND, LA PILA ASSOCIATA ORA PROLIFICHERA 2 ORDE AU OGNI
TURNO.

SOLO SIR (FERALD PUD RIMUCVERE IL GHIACCIO SUI SEGNALINI PROLE,
Gil ALTRI EROI NON POSSONO LIBERARE | SOLDATI INTRAPPOLATI,

QUANDO | vasSOl ORDA AVANZANO, SE UNO VOLESSE ENTRARE NELLO
SPAZIO DI SIR GQERALD, SALTA OLTRE LU, COME SE SIR GERALD
FOSSE UN'ORDA.

VINCERE

VINCI SE, ALLA FINE O UN ROUND, TUTTI | PUNTI PROLE SONO LIBERI
DA SEGNALINI GHACCIO.

SETUP MAPPA |
) Y




( \ Piazza | SEGNALINI GHIACCIO sul Siti COSTRUZIONE COME MOSTRATO
NELLO SCHEMA. QUESTI SiTi COSTRUZIONE SONO CONGELATI

2‘) METTI UN SEGNALING GHIACCIO SOFPRA Al PUNTI PROLE MOSTRATI
CON | SEGNALINI GHIZCCIO SU O ESSI NEL DIAGRAMMA DI SETUP.
QGUEST! SONO CONGELATI, SOTTO OGNUNO DI ESSI FIAZZA UNA TORRE
FANTERIA L2,

(3\ CGUANDO LE ORDE PROLIFICANO, Si GENERA T ORDA G4 OGNI FILA FER
OGN SEGNALINO PROLE ASSEGNATO AD ESSA CHE NON & CONGELATO.
MENTRE SIR GERALD SCONGELA | SEGNALIN PROLE E SAlvA LE
TORRI DELLA MiLiZiA, ALTRE ORDE Si RIPRODUCONGD DA QUELLA ZONA.

ﬁhm MINIATURA O SIR GERALD INIZIA il GIOCO ACCANTO AlL’USCita
COME MOSTRATO NEL DIAGRAMMA DI SETUP.

(5'3 FPOSIZIONA LA CARTA RIFERIMENTO IMPRESA DI SIR GERALD VICINO
AlLUECITA,. RidSSUME LA SEQUENZA DEL TURNO CHE QUESTO
SCENARID UTILIZZA.







) Pocki ACRI DI cuiAcCIO |

LUV LBLO SELAGGID RIEMPIE L'ARK E L TERRORE FERVADE | CLIOR Of
TUTTT § SOLITT CHE FANCHEGGIANG LE MIREA DELLA TORRE. “TENETEVY
FORTE™ GRION Sk GERALD, CGROINGNDD ALLE SUE TRIFFE. “E° S0LO
Vg SESTI, NON N B0.. £ NE ABBAMD LOC/S! TANTE Of BESTIES
LN ESIETINEA SCATENATA SALE TRA GLi LOVMNG E LE DONNE CHE HANWO
FRESD LE ARMI FER OFENDERE [L LORO REoNO. LE MECLE o SR
GERALD DMNND LORD FORZA FER QRA, MA LE FAROLE DARANND LORO
CORAGHO QUANDOD AFFRONTERANNG LA PR GLACILE DEL THANICO
JT.P LE PIROLE LI ARITERANNG A SFIMRE IL FREGOO?T

EROI

Gl EROI POSSONO SCEGLIERE LE LORO ABILITA SPECIALI TRA
QUELLE CON LA SEGUENTE lcona suL rero: § 7 §6. Da
QUESTO SCENARIO IN POI PUOI USARE SIR GERALD COME EROE.

INCANTESIMI

GQUANDO LA SQUADRA SCEGLIE Gl INCANTESIMI, SCEGLI TRA QUELLI
CON UN massiMo DI DUE KoNE Porere ©& 7 © ©.

TORRI

Usa LE TorR oy LIVELLD 1, 2, 3, 4A E 48.

ORDE
Onoar O O ! O o Ovoen J.T.
5x VERCE 2x YERCE 2x VERCE 2x YERCE
3x Gialio Hx GO 2x Gallo 2x Gallo

2x Rosso 2x Rosso 2x Rosso

AVRE] BISOGNG ANCHE DEl SEGNALIN GHACGIO, DELLA miNiaTURA Bass oi J.T., LELLE
CARTE ViTA E DEL MAZZO AZIONE. NONCHE DELLA CARTA RIFERIMENTO Boss of J.T.

81 814




PILE PROLE

UTiizzanoo LE CARTE ORDA RACCOLTE, PREPARA LE PILE FROLE
COME MOSTRATO Ul SEGUTO:
.o
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MECCANISMI SPECIALI

REGOLE BOSS
J.T. SEGUE TUTTE LE NORMALI REGOLE DEL Boss.
MAZZO vITa DT J.T.

J.T. HA 4 CARTE VITA INCLUSE IN QUESTA ESFANSIONE. GLESTE
HANNO UN'IMMAGINE DI J.7. SUL FRONTE CON UNA GRIGLIA
SOVRAPPOSTA E TESTO E ICONE SUL RETRO. SUL FRONTE CE UN
NUMERD NELL ANGOLO IN 8ASSO A SINISTRA. FER FREFARARE
IL. MAZZO VITA, GIRA LE CARTE IN MODO CHE L'IMMAGINE DT
J.T. SIA A FACCIA IN SU, POT IMFPILALE IN ORDINE IN MOpPO
CHE LA CARTA NUMERATA “1" SIA IN CIMA, “2" SIA SOTTO LA I,
“3" SOTTO LA 2, E “4” SIA LA CARTA IN FONDO.

MAZZO AZIONE DT J.T.

J.T. HA 5 CARTE AZIONE. MISCHALE E METTILE A FACCIA IN GIi ACCANTO
Al MAZZO YiTA D1 J.T. FER FORMARE L MAzZ0o AZIONE o J.T.

VINCERE

S VINCE SCOMNFIGGENDO J.T. GUANDO L'UTIMA CARTA DELLA SUA FiLA ViTa
VIENE DISTRUTTA, AVRA VINTO ALLA FINE DI QUEL ROUND.

SEGNALINI GHIACCIO DI FARTENZA

METT! | SEGNALIN GHIACCIO DI PARTENZA SUW SiTi COSTRUZIONE COME
INDICATO NEL SETUP Marra. QuesTi Siti COSTRUZIONE INIZIANO L. GIOCO
CONGELATL
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| SETUP MAPPA |
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.
) BLACKBURN SUL GHIACCIO |

L SionGrRE DEL CASTELLO Of BLACKBURN £ TORNATO, ASCK ALLA
MIND, DURANTE GUESTD MEROWISD COLFO O FREDDO. ba St
FORMA FESANTENMENTE CORAZZAA INCOMBE SiL CAMPO OF S8ATTAGLK
MENTRE SEMBRA SCIVOLARE VERSO | OFENSORI, ENERGIE SINSTRE

CREFITANG ATTORNG ALLA S BRITLE ARMA. RKiMANETE CON GLf
OCCH SPULANGATT MENTRE BLACKBIIRN GLIZZA £ VOITEGGH, LA S
ASCIA S INARGA CON GRAZIA NELL ARY, CONGELANDD OGN TORRE CHE
TOCCA., BLACKSIEN E TORNATO, £ ST DMNEANDOD SIE Grscciof

EROI

Gl EROI POSSONO SCEGLIERE LE LORO ABILITA SPECIALI TRA
QUELLE CON LA SEGUENTE icona suL retro: § 7 G6.

INCANTESIMI

GUANDO LA SQUADRA SCEGLIE Gl INCANTESIMI, SCEGLI TRA QUELLI
CON UN MASSIMO DI DUE ICONE FOTERE © 7/ © ©.

TORRI

Usa LE TorR O LIVELLD 1, 2, 3, A E 48.

ORDE
GowO0 OQual Oowms OowJl.  von
IX EROE  2x VERDE 2x VergE 1x VomO

2x Gallo 2x Gialio x Gaio Ix Glalo
x Rosso 2x Rossp 2% Rosso

AvRAl BISOGNO ANCHE DEI SEGNALIN GHIACCIO, DEL mMAZzo FanTasma (DAL
GOCO BASE), DELLA MINIATURA DI LORD BLACKBURN (DAL GIOCO BASED E
DELLE CARTE Yita O Ior LORD BLACKBURN INCLUSE IN QUESTA ESFANSIONE.
JL Mazzo AZIONE Di LORD BLACKBURN NON TI SERVE.

A13

TESSERE PERCORSO



PILE PROLE

UTiizzanoo LE CARTE ORDA RACCOLTE, PREPARA LE PILE FROLE
COME MOSTRATO Ol SEGUITO:

! (ly | "ZD
MECCANISMI SPECIALI

REGOLE BOSS

LORD BLACKBURN SEGUE LE NORMALI REGOLE DEL BOSS CON UNA
SOLA ECCEZIONE: NON USA UN MAZZO AZIONE E QUINDI QUANDO Si
ATTIVA NON PESCA UNA CARTA AZIONE, MA MUOVE SOLAMENTE.

MAZZ0 VITA PI ICY BLACKBURN

BLACKBURN HA 8 CARTE ViTA INCLUSE IN QUESTA ESPANSIONE; NON
USARE NESSUNA DELLE SUE CARTE DEL GIOCO BASE. GUESTE NUOVE
INCLUSE HANNO UN'IMMAGINE DI LORD BLACKBURN SuUL FRONTE CON
UNA GRIGLIA SOVRAPPOSTA E TESTO E ICONE SUL. RETRO. SUL FRONTE
C'& UN NUMERO IN BASSO A SINSTRA. FPER PREFARARE IL. MAZZO
ViTa, GIRA LE CARTE IN MODO CHE L'IMMAGINE Ol LORD BLACKBURN
SlA A FACCIA IN SU, POI MPILALE IN ORDINE IN MODO CHE LA CARTA
NUMERATA “1" SiA IN CiMa, “2" Sia SOTTO LA 1, “3" s0TTO LA 2,
E “4" SiA LA CARTA IN FONDO.

VINCERE

Now i sono FPorvall IN  QUESTO SCENARIO. INVECE, VINCI
SCONFIGGENDO LORD BLACKBURN. GUANDO L'ULTIMA CARTA NELLA
SUA PiLA VITA VIENE DISTRUTTA, VINCI ALLA FINE DI QUEL ROUND.




| SETUP MAPPA

® METTI LA MINMATURA Ol BLACKBURN SUL PERCORSO COME INDICATO.

® METT!I | SEGNALINI GHACCIO Sul Simi COSTRUZIONE INGICATI NEL
DIAGRAMMA.,







LS
J) GHiACCIo, BABY, smcaoi,!

LIV VENTO GELIDO FRUSTA | VOLTT DEGL! ERQY, MINACCINDD OFf CONGELARE
LE CARNY ESFOSTE, FILE Sif FILE 0 YETI ARRABSITT E LI D IWERNG
MORTAL! SOND FRONTI CON | LORD ALLEATI GOBLIN, OGNUNG OF LORO
DETERMINATD A DISTRUGGERE L REGND., S8 GERAUD SGRVEGLE 1L
NEAMICO E FOI ABBASSA LA VISIERA FPER FROTEGGERE GIf OCCH DALLE

INTEMPERIE, “D6GIT, GRID MENTEE BRANDISCE LA Siid LAV BENEDETT
E ALZA L SO SCLIOC ABBAGLINTE, “SCHIACCEREMO LA MINACCIA DEGLY
YETT g vourm FER TurTEY D56 LOTTIMO FER RIPORTARE L'ESTATE
A TUTIA LINERIAT", LE ACCLAMAZIONI SCOFPPIMNG £ | CORNI SLIDNAND
DALLA CIMA D OGN TORRE, VMENTEE LE QRDE COVMNGIANDG AD AVINZARE
VERSO LA BATTAGLL.

EROI

Gl EROI POSSONO SCEGLIERE LE LORO ABILITA SPECIALI TRA
QUELLE CON LA SEGUENTE icona suL retro: § 7 §6.

INCANTESIMI

GUANDO LA SQUADRA SCEGLIE Gl INCANTESIMI, SCEGLI TRA QUELL
CON UN MASSIMO DI DUE KCONE Potere €& 7/ & ©.

TORRI

Usa LE TorR o1 LIVELLD 1, 2, 3, 4A E 48B.

ORDE

O 1 Qo 2 Qo 3 Gom e Qo JT. v.ore
2x VERCE  2x VERE 24 YEE Ix Veroe Ix Yerce 2¢ Yuon
2% Gauc  2x Galc X Galc | 2¢ GAlo
2x Rosso 2x¢ Fosso 2x Fosso

ArRAI BISOGNO ANCHE DEI SEGNALINI GHIACCIO, DELLA MINIATURA
Boss o1 J.T., DELLE CARTE VITA E DEL MAZZO AZIONE, DELLE CARTE
APRIPISTA DAL GIOCO BASE E DELLA CARTA RIFERIMENTO Boss.

TESSERE PERCORSO




PILE PROLE

UsANDO LE CARTE ORDA RACCOLITE, PREPARA LE PILE PROLE COME
MOSTRATC O} SEGUITO:

B>

—

MECCANISMI SPECIALI

REGOLE BOSS
J.T. SEGLE TUTTE LE NORMALI REGOLE DEL Boss.
MAZZO vITa DT J.7T.

J.T. HA 4 CARTE VITA INCLUSE IN QUESTA ESFANSIONE. QLESTE
HANNO UN'IMMAGINE DI J.7. SUL FRONTE CON UNA GRIGLIA
SOVRAPPOSTA E TESTO E ICONE SUL RETRO. SUL FRONTE CE UN
NUMERD NELLANGOLO IN BASSO A SINISTRA. FER FREFARARE
IL. MAZZO VITA, GIRA LE CARTE IN MODO CHE L'IMMAGINE DI
J.T. SIA A FACCIA IN SU, POI IMPILALE IN QRDINE IN MODO
CHE LA CARTA NUMERATA “T" SIA IN CIMA, “2" SIA SOTTO LA 1,
“3" SOTTO LA 2, E “4” SIA LA CARTA IN FONDO.

MAZZO AZIONE DT J.T.

J.T. HAa 5 CARTE AZIONE. MISCHALE E METTILE A FACCIA IN G ACCANTO
Al MAzZZO Yita D1 J.T. PER FORMARE L. Mazzo AZIONE o J.T.

VINCERE

S VINCE SCONFIGGENDO J.T. GUANDO L'ULTIMA CARTA DEL SUa FiLa Vita
VIENE DISTRUTTA, AVRA VINTO ALLA FINE D! QUEL ROUND.

SEGNALINI GHIACCIO DI FARTENZA

METTI | SEGNALIN GHIACCIO 0Ol PARTENZA SU SiTi COSTRUZIONE COME
INDICATO NEL SETUP Marpa. Questi Siti COSTRUZIONE INIZIANG Il GIOCO
CONGELATI,




S'E TUP MAPPA I

NOTA: IN GLIESTO SCENARIO, i PUNTO PROLE Y CONTIENE
TUTTE LE ORDE APRIFISTA CHE PROLIFICANG DIRETTAMENTE
SUL PERCORSO SU Cli SI “APRONG”. QULENDI, GUESTO PLUNTO
PrOLE E POSIZIONATO A LATO DELLA MAFm - NON E
ATTACCATO AL PERCORSO.







®
TEMPESTA DEL PORTALE E J.T.g!

LA SEZIONE TEMPESTH DEL FPORTALE AlLA FNE DEL LIBRETTO DEGL
SCENARS DEL GIOCO BASE (FROGETTATA FER FORNRE SCENARI RIGIOCABILLY
FRESENTR DUE BOSS SELEZIONATI A CASO E LiNa FiLA CASialeE Oron, T

OMPONENTT (F QLESTH ESPINSIONE POSSOND ESSERE INCORPORATI NELLA
TEMPESTA GEL FORTALE. LA ARt IMerTo of GHIACCIO IMPROVVISO E

LE CARTE VI E REERMWENTO DELLA TEMPEST OEL FOERUE of J.T.
SOMD SPECICHE FER GUESTD SCOFO. LE LORO REGOLE SONOD DESCRITTE

PETTGLIO GUF Of SEGHTO. LE CARTE Qron COwatim J.T. FOSSOND
ANCHE ESSERE AGGUMNTE AL SETUP DELLA TEMPESITH MISCHANDOLE CON
LE CQROE GHE CORRISFONGOND AlLLA LORO LETTERA O GRLFFO.

CARTE ONDATA J.T.

LE CARTE OnNpata J.T. POSSONO ESSERE INCLUSE NELLA TEMPESTA DEL
FOorRTaLE, QUANDO PREFARI LE FILE ORDA FER LA TEMPESTA DEL FORTALE,
SE DESIDERI CHE LE CARTE ONpata J.T. APPAIANO NELLE FPILE PROLE,
INSERISCILE NE!I SEGUENT! GRLFPPY

Grurpro B - Onpata J.T. VERDE

Grupro C — ONpama J.T. GALLO

Gruppo D - OnNpata J.T. Rosso
J.T.

CGIUESTA ESPANSIONE AGGIUNGE LE CARTE ViTA E RIFERIMENTO DI CUi Hal
BISOGNO PER INCLUDERE J.T. NEGLI SCENARI TEMPESTA DEL FORTALE DEL
GIOCO BASE,

Doro CHE J.T. PROLIFICA, POSIZIONA UN SEGNALINO GHIACCIO SU DUE
SiTi COSTRUZIONE ADIACENT! A LU,

Doro CHE J.T. Si € MOSSO, O € STATO DISTRUTTO, METTI UN SEGNALING
GHIACCIO SU UN SiTo COSTRUZIONE CHE GLI ERA ADIACENTE.

SE NESSUN SOLDATO E STATO FiazzAto sSu J.T. GUESTO TURNO: METTI
SEGNALING GHACCIO SU 2 DIVERS! SiTi COSTRUZIONE CHE SONO ADIACENT!
A LU

NON PUOI PIAZZARE 2 SEGNALINI GHACCIO SWilo STeEsso SiTo
COSTRUZIONE, SE Cl SONO At SiTi COSTRUZIONE ADIACENTI A J.T. SENZA
SEGNALINI GHIZCCIO DI QUANTI SIAND | SEGNALINI CHE DEVOND ESSERE
PIAZZATI, DECIDI QUALL SiTi COSTRUZIONE HANNO I GHIACCIO POSIZIONATO
Su Dl ESSi

I GHIACCIO NELLA TEMPESTA DEL FORTALE FUNZIONA ALLO STESSO MODO
IN CL8 FUNZIONA IN CIASCUNO DEGLI SCENARI O QUESTA ESFPANSIONE.

CARTA IMFATTO - GELO IMPRONYISO

GUANDO SI YERIFICA GUESTO IMPATTO, PER OGN PUNTO PROLE ATTIVO,
POSIZIONA UN SEGNALING GHACCIO sU UN SITO COSTRUZIONE ADIACENTE
A GUEL PUNTO PROLE. UN PUNTO PROLE E ATTIVO SE NON E BLOCCATO
DA UNA TESSERA AFPRIPISTA E Tl SONO ANCORA ORDE RIMASTE IN QUELLA
PiLA PROLE.

@

/8
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