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INTRODUCCION

EN EL LEJANG NORTE, UN YERMO HELADO DE INTERMINABLE
TUNORA Y NIEVE A KILOMETROS Y KILOMETROS. CON LA
REPENTINA ALTERACION EN LA CORRIENTE DEL TIEMPO,
LOS YETIS HAN EMPEZAUDC A MIGRAR Y NUESTROS
EXPLORADORES HAN REGRESADCO UE ENTRE LAS LINEAS
ENEMIGAS CON HISTORIAS ACERCA UE ENORMES BESTIAS
PELUDAS DE COLOR BLANCO Y SUS LOBOS DEJANDO UN
RASTRO UE UESTRUCCION EN SU DESPERTAR, VARIOS

DE ELLOS HAN APARECIDG RECIENTEMENTE A TRAVES UE
LOS PORTALES QUE LAS mMalvaDAS MaGas DEL TIEMPO
CONJURAN SIN CESAR. MIENTRAS J.T., EL REY CE LOS
YETIS, AUN NO HA HECHO PRESENCIA, iOS SUPLICO GQUE
ESTEIS SIEMPRE EN GUARDIAT ilina nuBva ERaA HELADA
SE CIERNE SOBRE NOSOTROS Y SOIS LO UNICO QUE SE
ANTEPONE ENTRE EL REINO Y UN GELIDO FUTURGT
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Esta EXPANSION INCLUYE UN NUEVO HERCE. SIR GERALD
LIGHTSEEKER ES UNO UE LOS LIDERES MAS IMPORTANTES
DEL EJERCITO DEL REINO ¥ UN CABALLERO DE LA MAS
ALTA ORDEN., SUS HABILIDADES SE APROVECHAN MEJOR
REUNIENDO TROPAS Y ALIANDOSE JUNTO A SOLDADOS
Y OTROS HERCES. SIR GERALD SE PERDK) EN UNA
EXPEDICION EN LOS REINOS NORTENOS IPOR LO GUE
SU REGRESO AL REINO ES OPORTUNC Y MAS QUE BIEN
RECIBIDO!

SANO POR EL PRIMER ESCENARIO DE LA EXPANSION,
PODEIS USAR A SIR GERALD EN CUALGUIERA DE LOS
ESCENARIOS UE ESTA EXPANSION, LOS DE LAS OTRAS
EXPANSIONES O LOS ESCENARIOS DEL JUEGO BASICO AL
IGUAL GUE CUALOUIER OTRO HERCE.

: SIR GERALD PUEDE POTENCIAR

THE BASE OF EACH HERC AND

A LA FUERZA DE LOS HEROES Y
SOLDADOS QUE LUCHEN JUNTO A

EL. AL USAR SU ATAQUE B4sico,
SR (FERALD COLOCA UNaA LOSETA DE Dafio 1x1 TOCANDO
LA BASE DE CADA HEROE ¥ SOLDADO QUE SE ENCUENTRE
EN LA Misma HORDA QUE EL. Las Losemas oE DaNo
COLOCADAS POR ESTE ATAGUE SON DEL TIPO FISKO.
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B SHIELD OF RETRIBUTION

& Mj SIR GERALD ATACA CON SU ESCUDO,
iCBTENIENDO PODER DE TODAS LAS

+ @Y™ ree cacn seanr mur

iUl HERIDAS QUE HA SUFrRIpo! Corocap
WV una Loseta DE Dafllo 2x1 Con

MANIPULACION LIBRE EN LA LOSETA DE
HORDA EN LA QUE SE ENCUENTRE SIR GERALD. LUEGOD,
COLOCAD UNA LOSETA DE DANO 2x1 ADICIONAL POR CADA
CORAZON QUE HavA PERDIDO SIR GERALD. EL TIPO DE
DAND DE ESTA RABILIDAD ES FISICO.

Al AL HEALTH,

COURAGE

iSIR QERALD ORDENA A LOS SOLDADOS

DEL REy GUE PROTEJAN A LOS HEROES!

CoLocap pos SoLpAPOS EN Horpas

W QUE ESTEN A SU ALCANCE. HASTA EL

FINAL DEL TURNO, TOPOS LOS HERCES

GUE ESTEN EN UNA BANDEJA DE HORDA DONGE HAYA AL

MENOS UN SOLDADO, TENDRAN PROTECCION. EL TIPD DE
DANOD DE ESTE ATAGUE ES FISICO.

FPREFPARE FOR GLORY?Y

SIR GERAD ATACA CON SU ESPADA,

iCON  AUTENTICA FUERzA! CoLocap

| una  Losera DE Dafio 2x!  Con

" MANIPULACION LIBRE, UN SOLDADO Y

una Losera pE DaNo Ix! EN LA HORDA DONDE SE

ENCUENTRE SIR GERraLp. EL TIPO DE DANO UDE ESTE
ATAGUE ES DIRECTO.

| CALL TO ARMS
SwaF A TOWER IN YOUR RaND .
Wi ONe i e SFFLy Ter 15 (RSN GERALD INSFIRA A LOS

THE SAME TYFE AnDr | LEVEL

LR AT Nl CONSTRUCTORES DEL REINO PARA CUE
s Basic ATTack. | TRABAJEN EL DOBLE! AL USAR ESTA
BN HABIIDAD, MEJORAD CUALOUWER TORRE
GUE TENGAIS EN VUESTRA MAND A UNA TORRE DEL MISMO
TIPO Y DE UN MVEL SUPERIOR. FPODEIS JUGAR ESTA
TORRE MEJORADA DE FORMA INMEDIATA CON LAS REGLAS
BASICAS DE COLOCACION DE TORRES. SI OBTUVISTEIS UNA

TORRE DE MVEL 2 CON ESTA HABILIDAD, SIR GERALD,

MECANICAS ESPECIALES

o, ESta EXPANSION INCLUYE UNA NUEVA MECANICA: Las FiCHAS
!P A DE HELD, Las FicHas DE HELD SE COLOCAN NORMALMENTE

'mumﬁzsoewusm:ocouysummeum
aaﬂ'ssczmmosnmﬁcmsoemea.osuaweoo&soea
COMIENZO, TAMBIEN PLEDEN SER COLOCADAS POR ACCIONES
DE Los JEFES ¥ POR SUS EFECTOS DE VeEncanza, Lin
LuGaR oE CONSTRUCCION O UNA TORRE CON WNA FiCHA DE HIELO SE
CONSIDERA “CONGELADA". NO PUEDE HABER NUNCA MAS DE WNA FICHA
CE HELO SOBRE UN LuGAR DE CONSTRUCCION O UNA TORRE.

LOS JUGADORES NO FPUEDEN COLOCAR TORRES EN LUGARES OE
CONSTRUCCION  CONGELADOS. LAs TORRES CONGELADAS NO  SE
RECUPERAN DURANTE LA FASE 5.

CUANDO UN HERDE ENTRA O COMIENZA SU TURNO EN UN ESPACIO CON

uNa Ficha DE HIELO, RETIRAD UNA FICHA DE HELO DE ESE ESPACIO

YDEVOD/EDLAALARESER\M.SIESTDEES(XJNGELAU\(ATGRRE.ESA
mmmwm.mmm
mmwmmmmm&sss.
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REGLAS DE JEFE

Los PORIALES NO SE UTHIZAN EN ESTA EXPANSION. EN SU LUGAR,
LOS ESCENARIDS 2, 3 ¥ 4 USAN UNA FIGURA OE JEFE ¥ SUS REGLAS.
Esms REGLAS SE RESUMEN AGUT PARA UNA RAPIDA REFERENCIA. CADA
ESCENARIO DESCRIBE COMO SE MODIFICAN UICHAS REGLAS. EL ESCENARIO
1 ES LA MSION DE SIR GERALD Y TANTO SUS REGLAS ESPECIALES,
COMO SU CONDICION DE VICTORIA SE DETALLAN EN LA PAGINA B.

FIGURA DEL JEFE
® Los HERCES NO PUEDEN ENTRAR EN UN ESFACIO OCURADO POR N JEFE,

® S UN JEFE SE MUEVE A UN ESPACIO OCUPADO POR UN HERCE, EL
HERCE ES OBLIGADO A RETROCEDER CUEBE MOVER A UN ESPACIO
ADYACENTE VACIO O VOLVER A SU TABLERC DE HERCED Y SUFRE
1 PUNTO DE DaNO.

® CuanDo EL \JEFE VAYA A OCUPAR UN ESPACIO DONDE HAYA UNA
HORDA, SALTA ESE ESFACIO.

® CuanDo UNA HORDA VAYA A MOYER A UN ESPACIO OCUFADO POR
LA FIGURA DE UN JEFE, SALTA ESE ESPACIO.

EL MOVIMIENTO DE LA FIGURA DEL JEFE NO PUEDE SER DETENIDO
POR SoiLoapos. Cuanoo un JEFE SE MUEVE, SI HAY SOLBADOS
EN su CARTA DE ViDA, DEVOLVED PRIMERO LOS SOLDADOS A LA
RESERVA Y A CONTINUACION MOVED AL \JEFE.

ENFRENTARSE AL JEFE
Los JEFES SON DUROS DE VENCER.

® LoS HEROES Y LOS HECHIZOS NO AFECTAN A LOS JEFEs. Los
HERCES NO PUEDEN COLOCARSE EN LAS CARTAS UE VIDA DE LOS
JEFES ¥ S| UNA HABILIDAD DE UN HEROE O UN ATAQUE FUERA A
COLOCAR LOSETas DE DaNO EN UN JEFE, ESAS LOSETAS NO SE
COLOCAN, AL IGUAL QUE OCURRE CON LOS HECHIZOS.

® CuanDo UNA TORRE ATACA A UN JEFE, sus Loseras 0 Dano
SE COLOCAN EN LA PRIMERA CARTA DEL MAZO UE YipA DEL JEFE.
FarA DANAR AL JEFE HAY QUE CUBRIR POR COMPLETO EL DIBUJO
DEL JEFE EN LA CARTA DE ViDA.

® TODOS LOS ATAQUES DE LAS TORRES QUE HAGAN OBJETIVO A UN
JEFE CUENTAN COMO Si TUVIERAN @.

DANAR AL JEFE

DURANTE LA FASE 3, COMPROBAD LA PRIMERA CARTA DEL Mazo
DE ViDA DEL JEFE. SI EL DIBUJD QUE REPRESENTA AL JEFE ESTA
TOTALMENTE CUBIERTO, RETIRAD LA CARTA DEL MAZO Y VOLTEADLA.
EN LA TRASERA SE DESCRIBE EL EFECTO DE YENGANZA DEL JEFE.
ESTO SE RESUELYE COMO Si FUERA UNA CARTA DE ACCION, UiNa vEZ

OUE SE CUMPLAN TODOS LOS EFECTOS DE VENGANZA, DEVOLVED LA
CARTA A LA CAJA.

ACTIVANDO AL JEFE

LA FIGURA DEL JEFE SE ACTIVA DURANTE LA FASE 4 COMO S| SE
TRATASE DE UNA BANDEJA DE HORDA. CUANDO SEA EL MOMENTO
DE ACTIVAR AL JEFE, SEGUID LOS FASOS DESCRITOS EN LA CARTA
DE REFERENCIA UDEL JEFE. FARA REALIZAR UNA ACCION, ROBAD
LA PRIMERA CARTA DEL MAZO DE JEFE Y REALIZAD LOS i

EFECTOS DE LOS ICONOS Y EL TEXTO QUE APAREZCAN EN (@
LA CARTA. N/



CoLoca FICHAS DE HIELDO ADYACENTES AL JEFE
COMO SE MUESTRA EN EL DIAGRAMA,

Topos LOS HEROES ADYACENTES AL JEFE
PIERDEN 1 CORAZON.

EL JEFE MUEYE | ESPACIO.

DeSTRUYE LA TORRE DE MAYOR NIVEL QUE
L ESTE ADYACENTE AL JEFE,

.
IESC ENARIOS;@

Es RECOMENGABLE QUE JUGUEIS ESTOS ESCENARIOS EN EL ORDEN
ESTABLECIDO. ESTAN PENSADOS PARA SER JUGADOS EN CUALGLIER
MOMENTO UNA YEZ GUE HAYAS TERMINADO EL ESCENARIO 7 UEL
JUEGD BASICO.

N PUESTO AGWZADO DEL NORTE K4 SiDO DERRBADO FOR
LoBos v YERST ESTOS ABOMNABLES HOMBRES DE LAS NEVES
BN CAPTIRADO A LAS TROMS DF SIR GERALD, CLUIBRENDC SUS
TORRES CON HELO. TRAS ESCLCHAR LA NOTICK, SIR GERALD SE
APRESLRA RACIA EL NORTE SIN FRESIHR ATENGION A LOS CONSEIOS
DE OrRoS HEROES, FEN Sl AN POR MEHR A SUB HOVBRES
NO EST PENSANDC CON CLARIBADT FACOMBWALO Y ASESURACS
GUIE NINGLIN HOMBRE, MIER O NINO QULECEN ATRASY FEL REND
mmmmmmmmm
CON CELERIGA? ANTE LAS FLERZAS DEL ML

HEROES

LoS HEROES PUEDEN ELEGIR SUS HABILIDADES ESPECIALES ENTRE
AGUELLAS OUE TENGaN EsTE icono § 7 § env su Trasera.
SIR GERALD NO PUEDE UTILIZARSE EN ESTE ESCENARIO.

HECHIZOS

s CuaNDO varlis A COGER LOS HECHZOS, ELEGID DE ENTRE LOS
-azn‘mmsmoosmmsoemg/ © 6.




TORRES

Usap Las Torres 1, 2, 3, 4A v 48.

HORDAS

Qean O Qean! Qean3 Qean Y JT. wiss
3x VERCE Hx VERDE 2x VERDE 2% VERCE 2x \wdsms
2¢ ARRELA 2¢ BRLLA 20 ARRLLA
Ix Roln Ix Roa 2x Roln 2x Rom

NECESITAREIS AUEMAS Las FiICHAS DE HIELO, LA FIGURA DE SIR
GERALD Y LA CARTA DE REFERENCIA DE LA MISION DE SIR GERALD.

Al3

PILAS DE APARICION
Usanpo Las CARTAS DE HORDAS ADGUIRIDAS, PREFPARAD LAS
PILAS COMO SE INDICA A CONTINUACION:
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MECANICAS ESPECIALES

Ay

SIR GERALD ESPERA RESCATAR A SUS SOLDADOS
CONGELADOS, YUESTRA MISION ES AYUDARLE A LIMPIAR
EL CAMINO A TRAVES DEL HIELO Y FRENAR EL AVANCE
CE LAS HORDAS.

ESTE ESCENARIO TIENE SU  PROPIA SECUENGIA 0E
TURNO, QUE SE MUESTRA EN LA CARTA DE REFERENCIA
DE MSION DE SIR GERALD. SIR (ZERALD SE MUEVE
DESPUES DE QUE LAS HORDAS SEAN DESTRUDAS Y ANTES 0E QUE
AANCEN, ENTRE LAS FesES 3 v 4. CUANDD SE MUEVE, EL EQUIFO
PUEDE MOVERLD HASTA DOS ESPAGIOS SIGUIENDO ESTAS REGLAS:

NO PUEDE MOVER A UN ESPACIO QLE ESTE CONGELADO, GUE TENGA UNA
TorrRE 0 uNa BanpEsa 0E Horpa.

SIR (JERALD NO PUEDE RETIRAR FiCH/S DE HELO OE LUGARES OE
CONSTRUCCION NI DE TORRES.

PLEDE MOVER ¥ DETENERSE EN WN LUGAR 0B CONSTRUCCION va&CTO, Y
PUEDE ENTRAR Y DETENERSE EN ESPACIOS CON HEROES.

TRAS MOVER A SIR (FERALD, COMPROBAD Si SE ENCUENTRA AUWACENTE
A UNA FicHA DE APARICION CONGELADA, Si ES 251, RETIRAD LA FICHA
DE HELO DE LA FiICHA DE APARIGION, EL EQUIPO GANA LA TORRE QUE
ESTABA COLOCADA BAXD LA FICHA, SIN EMBARGO, CUANDO APAREZCAN
LAS HORDAS, LA PILA ASOCIADA GENERARA 2 HORDAS EN CADA TURNO,

SoLn SIR GERALD FUEDE RETIRAR EL HIELO EN L&s FiCHAS OE
APARICION, LOS OTROS HERCES NO PUEDEN LIBERAR A LOS SOLDADOS
ATRAPADOS,

Cuanpo s BANDEXA OE HORDA AVANCE, SI TUVIERA GLE OCLFAR EL
ESPACIO DE SIR GGERALD, LO SAITARA COMO SI SIR (GERALD FUERA
una HoRDA.

YICTORIA

GANARE{S S AL FINAL DE UNA RONGA TODOS LOS FUNTOS DE
APARICION ESTAN LIBRES DE FICHAS DE HIELOD.

pr=—————————0
{PREPARATIVOS!




(1)

(%)
(5)

Caocap 125 FChas 0E HELD EN LOS LUGaRES 0E CONSTRUEGION
MO SE INDICA EN EL DIRGRAMA, ESTOS LUGARES DE CONSTRUCCION
SE CONSIDERAN CONGELADOS.

Caoca wia Fcha o€ EN LOS PUNTOS CE ARRCION
MARCADOS EN EL DIAGRAMA. SE CONSIDERAN CONGELADOS.
1105, COLOCAD UNA TORRE DE NVEL 2 FOOTMEN.

OO LAS HORDAS APRREZCAN, GENERAD 1 HoRDA OE »
FOR CADA FICHA DE ARRRICION ASIGNADA GLE NO « s
A MEDIDA OLE SR GERALD DESCONGELE LAS FICHAS DE APRICION
Y RESCATE LAS TORRES, ARARECERAN MAS HORDAS EN ESA ZOWA,

LA AGURA OE SIR GERAD ) =
&ENELWO

Caocaw La CARA DE REFERENCIA DE LA MSION DE SR GERALD
NTO A LA SAlUoa, EN ELLA SE RESUME LA SE : Geras
GUE USA ESTE ESCENARIO.
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) UNOS ACRES DE HIELOQQ,

LV SAnME ALLD0 SE EXTENDE POR EL ARE Y EL MIEDO SE
ASENTA EN LOS CORAZONES LE TOPOS LOS SOLOADOS ANEAPOS
EN LOS MURDS OF LA TORRE. “AGLaNDD”, GRIB SR GERALD A

moms. “No £ v DIoS, S0LO £5 LiNd BESTIA, 1Y YA HEMOS
ACABADO CON MULHAS BESTIAST" LOS GRITOS EMBRAVECIDOS SE

ALZAN ENTRE LOS HOMBRES Y LAS MIKIERES QUIE SE KN LEVWIADO
EN ARMAS R4 DEFENDER SU REND. EL DISCURSO DF SR GERALD
LES KA DADO FUIERZA POR ANORA, SPERD POORAN LAS RUARRAS
BRINGARLES EL CORAIE CLUONDO TENGAN GLIE ENFRENIARSE A L4 R4
NVERNAL DEL TTENEC J.T.7 SLES AUKMRA 4 AFRONTHR £ FRIDP

HEROES

LOS HEROES PUEDEN ELEGIR SUS HABILIDADES ESPECIALES ENTRE
AQUELLAS QUE TENGAN ESTE icono ) 7 §8). A mrnr oe esTe
ESCENARIO SE PUEDE UTIIZAR A SIR GERALD COMO HEROE.

HECHIZOS

CuaNpO vAYAIS A COGER LOS HECHZOS, ELEGID DE ENTRE LOS QUE
TENGAN HASTA DOS KoNos DE Pooer © 7/ © ©.

TORRES
Usap Las Torres 1, 2, 3, 4A v 48.
HORDAS
CLEga O Qesoa 1 (97 Qeon JT.
Sx VERCE 2x VERCE 2x VERCE 2x YERCE
Bx AVARIELA Hx AMARLLA 2X AMARLLA 2X AVARLLA
2x Ro 2x Roaa 2x Foaa

NECESITAREIS ADEMAS Las FiICHAS DE HIELO, LA FiGURA DE J.T. ¥

Las CARTAS DE VDA, DE ACCION Y LA DE REFERENCIA DE J.T.
en 814

LA SENDA

85




PILAS DE APARICION

UisaNnoD Las CARTAS DE HORDAS ADGUIRIDAS, PREFPARAD LAS
FILAS COMO SE INDICA A CONTINUAGION:

MECANICAS ESPECIALES

REGLAS DE JEFE
J.T. USA LS REGLAS BASKAS DE LOS JEFES,
MAZO DE vIDA DE J.T.

J.T. TIENE 4 CARTAS DE VIDA INCLUIDAS EN ESTA EXPANSION. ESTAS TIENEN
UNA IMAGEN OE J.T. A FRENTE CON UNA CUADRICILA SUPERPUESTA
Y TEXTO E ICONOS EN LA TRASERA, EN LA FRONTAL, H&Y UN NUMERD
EN LA PARTE INFERIOR IZQUIERDA. FARA PREPARAR EL MAZO DE VIDA
ok J.T. COLOCAD iLAS CARS DE FORMA GLIE SE VEA A J.T. ¥
CRUENADLAS SEGUN SU NUMERACION., DE ESTA FORMA, LA CARTA “I"
SERA LA PRIMERA, LA “2" ESTARA A CONTINUACION SEGLIDA DE LA 3"
Y LA “Y", RESPECTIVAMENTE.

MAZO DE ACCION DE J.T.

J.T. TENE § CARTS DE ACCION. BARAKDLAS Y COLOCALAS BOCA ABAXD
JANTO A Mazo 0E Vioa 0 J.T. PARA FORMAR S MAZO GE ATION,

VICTORIA

GANAREIS AL DERROTAR A J.T. CUANDO LA ULTIMA CARTA DE Su Mazo
DE ViDA SEA DESTRUIDA, GANAREIS AL FNALIZAR LA RONGA.

FICHAS DE HIELO INICIALES

CoLocsp Las FiCHAS DE HELD INGIALES BN LOS LUGARES ©OF
CONSTRUCCION INDICADOS EN EL PREPARATIVO DEL MAPA. ESTOS LUGARES
CE CONSTRUCCION COMIENZAN LA PARTIOA CONGELADOS.
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EL SENOR DEL CASTILLO BLACKBURN RAd REGRESADO, HACHA EN
MAING, DURANTE ESTH REPENTING OLEADA DE FRIO, Sif FPESADA
ARMANRA SE CERNE SOBRE EL CAMPO DF BATALLA MIENTRAS
FURECE DESLIZARSE RACIA LOS DEFENSQRES. ALREDEDOR OF

BLACKBURN couezmooj

Blf ARMA CREPITAN ENERGIAS ESFELUZNANTES. CONTEMPLAIS
ATONITOS COMO BLACKBURN SALTA Y GIR4, AGITANDC St
RACKA EN EL AIRE, CONGELANDO CLULQLIER TORRE GUE TORUE.
FBLACKBURN KA REGRESADO Y SOBRE EL MELOY

HEROES

LOS HEROES PUEDEN ELEGIR SUS HABILIDADES ESPECIALES ENTRE
AQUELLAS GUE TENGAN esTE 1cono § 7 ) en su TRASERA.

HECHIZOS

CuaNDO vAYAIS A COGER LOS HECHZOS, ELEGID DE ENTRE LOS QUE
TENGAN HASTA DOS ICONCOS DE FODER © 7 © ©.

TORRES

Usap Las Torres 1, 2, 3, 4A v 48B.

HORDAS
Cieagn O Cieapa | Qean 5 Qe JT. \ecias
Ix VERCE 2x VERCE 2X VERDE Ix da

2X AMARILA 2% AMARILA TX AVARLLA  IX AvariiA

1x Rosa 2x Roaa 2x Ro

NECESIAREIS ADEMAS LAS FICHAS DE HELD, EL Mazo Fantasma CILEGO
BASICOD, LA FiclRA OE LORD BLACKBURN (JUEGD BASKDD Y LS
CARTAS DE ViDa DE LORD BLACKBURN CONGELADO INCLLIDAS EN ESTA
EXANSION. NO NECESITAIS EL MAZO DE ACCION DE LORD BLACKBURN,
Al3




PILA DE APARICION

UisaNnoD Las CARTAS DE HORDAS ADGUIRIDAS, PREFPARAD LAS
FILAS COMO SE INDICA A CONTINUAGION:
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MECANICAS ESPECIALES

REGLAS DE JEFE

LORD BLACKBURN USA LAS REGLAS BASICAS DE LOS JEFES, SALVO
UNA EXCEFCION: NO USa MAZO DE ACCION Y CUANDO SE ACTIVA NO
RoBA CARTA DE ACCION, SOLAMENTE SE MUEVE,

MAZO DE VIDA DE BLACKBURN CONGELADO

BLACKBURN TIENE 4 CARTAS DE VIDA INCLUIDAS EN ESTA EXPANSION
CNO USEIS NINGUNA DE SUS CARTAS DEL JUEGO BASICODD. Estas
TIENEN UNA IMAGEN DE BLACKBURN AL FRENTE CON UNA CUADRICULA
SUPERPUESTA ¥ TEXTO E ICONOS EN LA TRASERA. EN LA FRONTAL,
HAY UN NUMEROD EN LA PARTE INFERIOR IZQUIERDA. FARA PREPARAR
EL MAZO DE VIDA DE BLACKBURN, COLOCAD LAS CARTAS DE FORMA
QUE SE VEA A BLACKBURN Y ORUENADLAS SEGUN SU NUMERACION.
DE ESTA FORMA, LA CARTA “I" SERA LA PRIMERA, LA “2" ESTARA
A CONTINUACION SEGLIDA DE LA “3" ¥ LA “4", RESPECTIVAMENTE.

YICTORIA

No Hay PORTALES EN ESTE ESCENARIO. (GANAREIS AL DERROTAR A
BLackBURN, CUANDO LA WTIMA CARTA DE Su MAZO DE YDA SEA
DESTRUIDA, GANAREIS AL FINALIZAR LA RONDA.
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= A13
* COLOCAD LA FIGURA DE BLACKBURN EN EL CAMINO TAL COMO
SE MUESTRA.

® CoLocap Las FICHAS DE HIELO EN LOS LUGARES DE CONSTRUCCION
COMO SE INDICA EN EL DIAGRAMA.
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LIV VIENTD GELIDO AZOTR LOS ROSTROS DE LOS HEROES INCONDICIONALES,
ANENAZANDD CON CONGELARLES. FILAS Y FlAS DE YETIS ENFLIREGIOOS
Y DE LETALES LOBOS INVERMAUES SE PREPIRAN, JINTD A SUS AlLo0s
GOBLIN, FIRA DESTREURE AL RENG. S8 GERAD EXAMING AL ENEMIGO
Y TRAS L0, 8AM Si VISERA MRA FROTEGER SIS GX0S OF LOS

ELEMENTOS. “FHor?!”, GRITA MIENTRAS BLANDE Sif ESPADY BENDECIOR Y
ALZA Si DESLLMBRANTE ESGLOD, “FAFLASTRIREMOS LA AVENAZA YETT
DE (N8 VEZ FOR 7O0MS! TR0y LIHAMOS MRA TRAER OF MEVD EL
VERAND A 1o LINERT™ LOS VITORES SE EXTIENDEN Y LOS CLERNOS
SUENAN EN LO ALTO DE CARY TOREE MIENTRAS LAS HORDNMS COMENZAN
A NANZAR BACIEE LA BATRLLA,

HEROES

LOS HEROES PUEDEN ELEGIR SUS HABILIDADES ESPECIALES ENTRE
AQUELLAS GUE TENGAN esTE 1cono § 7 ©) en su TrRaSERA.

HECHIZOS

CuaNpo vAYAIS A COGER LOS HECHZOS, ELEGID DE ENTRE LOS QUE
TENGAN HASTA DOS KoNOS DE Pooer © 7/ © 6.

TORRES

Usap Las Torres 1, 2, 3, 4A v 48B.

HORDAS

Qean | Qemn2 Qean3 Qeonée  Qean JT. Wi
2x VERGE  2x VERDE  2x VERDE Ix Viroe Ix VERGE  2x Vads
2X APLLA 2X AVARLLA TX AVARLLA  2X AVRLLA
2x Fon 2x Fom 2% Fom

NECESITAREIS ADEMAS Las FicHas OE HELO, La Ficura oE J.T.,
sus CARTAS DE ViDa ¥ SuU MAzo DE ACCION, Las CARTAS DE
VANGUARDIA DEL JUEGO BASICO ¥ LA CARTA DE REFERENCIA DE JEFE.

LA SENDA




PILAS DE APARICION

UisaNnoD Las CARTAS DE HORDAS ADGUIRIDAS, PREFPARAD LAS
FILAS COMO SE INDICA A CONTINUAGION:

MECANICAS ESPECIALES
REGLAS DE JEFE
J.T. USA LAS REGLAS BASICAS DE LOS JEFES.
MAZO DE VIDA DE J.T.

J.T. TIENE 4 CARTAS DE VIDA INCLUIDAS EN ESTA EXPANSION. ESTas
TIENEN UNA IMAGEN OE J.T. AL FRENTE CON UNA CUADRICULA
SUPERPUESTA ¥ TEXTO E ICONOS EN LA TRASERA. EN LA FRONTAL,
HAY UN NUMERO EN LA PARTE INFERIOR IZQUIERDA. FARA PREPARAR
EL MAZO DE vibA DE J.T., COLOCAD LAS CARTAS DE FORMA GUE SE
VEA A J.T. ¥ ORDENADLAS SEGUN SU NUMERACION. DE ESTA FORMA,
LA CARTA “1" SERA LA PRIMERA, LA “2" ESTARA A CONTINUACION
SEGUIDA DE LA “3" ¥ LA “4", RESPECTIVAMENTE.

MAZO DE ACCION DE J.T.

J.T. TENE & CARTS DE ACCION, BARADLAS Y COLOCALAS BOCA ABATD
JNTO A Mazo 0E Vioa o€ J.T. PARA FORMAR SU MAZO GE ATCION,

YICTORIA

GANAREIS AL DERROTAR A J.T. CUANDO LA WiiMA CARTA DE SU
MAzZO DE ViDA SEA DESTRUIDA, GANAREIS AL FINALIZAR LA RONDA.

FICHAS DE HIELO INICIALES

Coocap Las FiCHaS DE HELO INICIALES EN LOS LUGARES DE
CONSTRUCCION INDICADOS EN EL FREPARATIVO DEL MAPA. ESTOS
LucAres DE CONSTRUCCION COMIENZAN LA PARTIDA CONGELADOS.




NOTA: EN ESTE ESCENARIO, EL PUNTO DE APARICION
CONTIENE TODAS LAS HORDAS DE VANGUARDIA GUE APARECEN
DIRECTAMENTE EN EL CAMING GUE “ROMPEN”. FOR ELLO,

ESTE PUNTO DE APARICION SE COLOCA FUERA DEL mMaArRa. No
ESTA VINCLEADO AL CAMING.







¢ ®
%TORMENTA DE PORTALES VJ.Tg)

oV TORMENTE DE FORMLES AL FANAL DEL LIBRETO
DE ESCENARIOS DEL JUEGO BASICO (DISENADA FARA APCRTAR
ESCENARIOS RERIGABLES)D, FRESENTA DOS JEES ¥ liva Flla DE
Hora ELEGIDOS AL AZAR. LOS COMPONENTES DE ESTA EXFINSION
LEDEN SER INCORFPORADOS A TORMENTR OE FORMLES. LA
Carm DE GOLPE THE SUDDEN FROST v LA GaRm OE Viow

DE TORMENTA DE FORMLES DE J.T. A Blal GUE St GARR
DE REFERENCI), SON ESPECIFICAS R4 ESTE FROFOSITO. SUS
REGLAS SE DESCRIBEN AL DERULLE A4 CONTINUACION. LAs CarRTas
PE HORDA DE LA CLEADA J.T. PUEDEN ANADIRSE TAMBEN A
LOS PRERIRATIVOS DE LA TORMENTH, MEZCLANDOLAS CON LAS
Horous CON LAS QUE COMRIRTA £L GRUPO DE LETRA

CARTAS DE OLEADA DE J.T.

Las Carias DE OLEADA DE J.T. PUEDEN SER INCLUIDAS EN
TORMENTA OE FORTALES. AL PREPARAR LAS PiLas DE Horpas
PARA TORMENTA DE PORTALES, SI GUEREIS INCLUIR ESTAS CARTAS
TENDREIS GLIE COLOCARLAS EN LOS SIGUENTES GRUPOS:

Grurpo B — OLEADA YERDE DE J.T.
Grupo C - OLEADA AMARILLA DE J.T.

Grupo D - OLEADA ROJA DE J.T.
J.T.

Espm Beansion ANADE Las CARS DE Yoa ¥ LA CARTA UE
REFERENCIA NECESARIAS PARA INCLUIR A J.T. EN LOS ESCENARIOS UE
TORMENTA DE FORTALES.

Carocap WwNa Ficha DE HIELO EN DOS LUGARES 0E CONSTRUCCION
GUIE ESTEN ADYACENTES A J.T. CUANDO ESTE APAREZCA. LINA VEZ GQUE
J.T SE MUEVA O SEA DESTRUIDD, COLOCAD WNA FiICHA DE HELD EN
UN LUGAR DE CONSTRUCCION QUE ESTUVIERA ADYACENTE A EL.

Si J.T. NO TENIA SOLDADOS COLOCADOS EN ESTE TURND, COLOCAD
Fchas DE HIELD EN 2 LUGARES DE CONSTRUCCION DISTINTOS QUE
ESTEN ADYACENTES A EL.

NO PUEDEN COLOCARSE 2 Fichas DE HELO EN EL mSMO LUGAR
DE CONSTRUCCION., Si HY mMéS DE WN LUcAR DE CONSTRUCCION
ADWCENTE A J.T. SiN FICHAS DE HELO Y ES NECESARIO PONER ESTAS
FICHAS, DECIDID VOSOTROS A GUE LUGARES DE CONSTRUCCION SE LES
COLOGA LA FICHA.

EL HELD EN TORMENTA DE FORTALES FUNCIONA IGUAL OLE EN EL
RESTO DE ESCENARIOS DE ESTA EXPANSION.

CARTA DE GOLPE - SUDDEN FROST

AL REALIZAR ESTE GOLPE, POR CAGA PUNTO DE APARICION ACTIVO,
SE COLOCA UNA FICHA DE HIELO EN UN LUGAR DE CONSTRUCCION
ADYACENTE A ESE PUNTO DE APARICION. UN PUNTO DE APARICION
ESTA ACTIVO Si NO ESTA BLOGUEADO POR UNA LOSETA DE
VANGUARDIA ¥ SI AUN TIENE HORDAS DISPONIBLES EN SU 4
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