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Za Morzem Mgiet lezy owiany tajemnicq kontynent Aluli.
Tym dalekim lgdem harmonijnie wtada natura, a sity
rownowagi caly czas ksztaftujq wciqz zmieniajqcy sie

krajobraz. Ziemia regularnie unosi sie, opada i przemienia,
przez co proby stworzenia jej map spefzajq na niczym.
Jedynym sposobem na poznanie Aluli jest ciggte
przemierzanie jej pieszo i tworzenie wtasnego atlasu.
Wejdz w ten wciqz zmieniajqcy sie swiat i odkryj jego cuda.
Poznaj jego mieszkancow i sekrety. Zdobqdz wiekszq stawe
niz pozostali podroznicy.

CATCH Up
EAHESk



Kontynent

.. Alula to kontynent,

w ktérym panuje subtelna
réwnowaga pomiedzy
krélestwami zwierzgt,
roslin i mineralow.

Na tych ziemiach pojawily
sig trzy szczegélne gatunki:
uddu, okiko i auset.
Wezystkie one sprzyjajg rozwojowi flory i fauny. Ludzie, ktdrzy sq gotowi
zamieszkaé w sercu tej dziwnej krainy, sq rzadkoscig.

Mieszkaticy Aluli

Mieszkaricy kontynentu pochodzq z réznych miejsc -
niektorzy sig tutaj urodzili, a niektorzy sq bylymi
podréznikami, ktérzy osiedlili sig na tutejszych
bogatych ziemiach. Ta kolorowa zbieranina szanuje te
kraing i korzysta z jej zasobéw z nalezytq czcig.

Ich wiara w zachowanie réwnowagi sprawia, zZe
prowadzq osiadly tryb zycia i doglgdajg swojej
najblizszej okolicy. Cieplo witajg podréznikéw jako
Zrédlo informacji o reszcie kontynentu i chetnie dzielg
sig najnowszymi spostrzezeniami na temat okiko,
ausetéw i uddu.

Pory roku i biomy

Kazdy z czterech bioméw, ktére mozna
znalez¢ na Aluli, ma inny rytm por roku.
Ogromne polacie terenu zmieniajq si¢
pod wplywem wiatru lub lawiny.

Na poczgtku cyklu niekoticzgce sig strumienie rzek nawadniajq ziemie,
tworzgc kwietne kobierce przepysznej wiosny. Wykute w jaskiniach
miasta chronig swoich mieszkaricow od gorgcych dni lata, a wilgotne
grzybowe lasy dajg odpoczynek jesienig. Na koricu zas cyklu krolujg
srogie zimy kamiennych pustyn.



Uddu F

Kamier pomysinosci - krélestwo mineratéw

Ci milczgcy straznicy unoszq si¢ nad ziemig, odporni

na dzialanie grawitacji i cisnienia. Kamienie wystepujq

w réznych ksztaltach. Solidne i niezmienne, pojawiajq si¢
gdzies dla kaprysu, pozostajg na miejscu przez jakis czas,

a nastepnie przenoszq si¢ w inng czes¢ wyspy. Najlatwiejsze
do znalezienia sposréd trzech cudoéw wyspy. Kazdy kamien ma
otwér, z ktérego bije cieply blask - podobno odstrasza on zle
oko i przynosi szczescie.

Okiko

Dostojna chimera - krolestwo zwierzqt

Wzniosta i swietlista chimera, ta wyjqgtkowa
niebiatiska istota jest obdarzona boskq

mocg wszechobecnosci. Okiko szczegolnie
upodobala sobie lasy i rzeki. Do woli
przemierza dzikie tereny Aluli, hojnie darzgc
roslinnos¢ swoimi blogostawieristwami.
Miejscowi twierdzg, ze jej oddech czyni cuda,
a wydychane przez nig powietrze odzywia
kraing i wspomaga wzrost flory.

Auset

Kojgcy oset - krélestwo roslin

Ten zloty oset jest delikatnym i stosunkowo nieinwazyjnym
gatunkiem endemicznym dla kontynentu. Najrzadszy
gatunek na wyspie, wystepuje gléwnie w lasach grzybowych.
Jego szczeg6lng cechq jest korona, w ktdrej gromadzi sig
petna regenerujgcych wlasciwosci rosa. Ta swigta woda
dziala jak uzdrawiajgce serum, chronigce przed Smiercig

i chorobami tych, ktérzy je pijg lub stosujq na swoje rany.




ELEMENTY GRY

68 kart 45 kart .
. notatnik
sanktuariéw

&
L
]
2
A :
| s
T &
:
;
— | A

regionéw

OPIS I CEL GRY
W ,Hen daleko” zagrasz przed sobga 8 kart od lewej do prawej.

Dokumentuja one twoja eksploracje kontynentu. Kazda karta to region,
w ktérym odkryjesz znajdujace sie na wyspie cuda. Spotkasz tam réwniez
mieszkancéw, ktdérzy beda cie prosi¢ o pomoc w pozyskaniu zasobow.

Eksploracja regionu wymaga okreslonego czasu. Jesli zrobisz to
dostatecznie szybko, ubiegniesz przeciwnikéw i bedziesz mie¢ wiekszy
wybor. Jesdli jednak postanowisz poswieci¢ na eksploracje wiecej czasu,
odnajdziesz ukryte sanktuaria, ktére przyniosa ci stawe i pomoga

w przysztych odkryciach.

Na koncu gry, w drodze powrotnej, odwiedzisz regiony w odwrotnej
kolejnosci, a kazde wypetnione zadanie mieszkaricéw przyniesie ci stawe
Zdobywanie punktéow stawy dokonuje sie od prawej do lewej, czyli
w odwrotnym kierunku, niz w ktérym wczesniej umieszczates karty.

Zwycieza gracz, ktéry zdobedzie najwieksza stawe.




PRZYGOTOWANIE

Przetasuj karty regionéw i rozdaj po 3 zakryte kazdemu z graczy.
Kazdy gracz zapoznaje sie ze swoimi kartami. Talie regionéw umies¢
na srodku stotu.

@ Odkryj tyle kart z talii regiondw, ilu jest graczy plus 1.
Umies$¢ je na Srodku stotu obok talii regionéw. Na przyktad w grze
5-osobowej odkryj 6 kart regionéw.

Przetasuj karty sanktuariow i stwérz z nich zakryta talie.
Umiesc ja obok talii regionow.

Przed kazdym graczem znajduje sie jego obszar gry, gdzie bedzie
zagrywat swoje karty regiondw i sanktuariow.

WARIANT ZAAWANSOWANY

Rozdaj kazdemu graczowi po 5 kart regionéw zamiast 3.

Kazdy gracz przed rozpoczeciem gry wybiera 3 karty, a pozostate

2 odrzuca bez pokazywania ich innym graczom. Odrzucone karty
przetasuj z talig regiondw, a nastepnie odkryj karty z talii regionéw
jak zazwyczaj.

Zachecamy do skorzystania z tego wariantu po zagraniu przynajmniej
jednej zwyktej gry.




REGIONY

Kazda karta regionu nalezy do 1 z 4 bioméw, ktéry jest oznaczony
kolorem i wzorem na fryzie.
W kazdej turze zagrasz jedna karte regionu.
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Czas trwania eksploracji okresla,
ile godzin potrzeba na eksploracje
danego regionu - bedzie to
niepowtarzajgca sie liczba od 1

do 68. Eksploracja moze nastgpic
w ciggu dnia {J albo nocy O.
Moze to mie¢ znaczenie przy
niektérych zadaniach.

&

Niektére karty moga zawierac
wskazowki, ktére dajg dostep
do lepszych sanktuaridw.

Jesli na karcie jest mieszkaniec, zleci ci
on zadanie, ktérego spetnienie da ci
stawe na koniec gry.
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Regiony moga zawiera¢ cuda krélestwa
mineratéw (kamienie uddu), zwierzat
(chimery okiko) lub roslin (osty auset).
Te zasoby s3 przydatne przy wypetnianiu
zadan i spetnianiu wymagan.

Ten sam zaséb moze by¢ uzyty do
spetnienia wielu wymagan i zadan.

Kamienie fatwiej znalez¢
niz chimery, a chimery
tatwiej niz osty.

Niektére zadania moga mie¢
wymagania, ktére nalezy
spetni¢, aby zdoby¢ za nie stawe.

Sprawdzanie wymagan odbywa sie

na koncu gry, podczas zdobywania

punktéw stawy.

Wymagane zasoby musisz

zgromadzi¢ na kartach
regionéw lub kartach
sanktuariow.

Takie zadanie jest zawsze
widoczne w dolnej czedci karty.
Typy zadan s3 wymienione na
pomocy gracza.



SANKTUARIA

W trakcie gry mozna odnalez¢ sanktuaria. Sanktuarium jest dodawane do
twojego obszaru gry w tej samej rundzie, w ktérej je odnajdziesz.

W gérnej czesci karty moze
znaleZ¢ sie premia, ktéra
przyda sie w trakcie gry
(wskazowki) albo na korcu gry
(zasoby, nocne eksploracje).

W dolnej czesci moga znalez¢
sie zadania poboczne, ktére
przynosza dodatkowa stawe.

Niektére sanktuaria sa powigzane

z biomem i jego kolorem. Licza sie
jako region tego koloru na potrzeby
obliczania stawy za zadania.




ROZGRYWKA

Gra trwa 8 rund.
Kazda runda sktada sie z 3 faz:
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Gra koniczy sie po 6smej rundzie. Zwycieza gracz, ktéry cieszyc sie bedzie
najwieksza stawa (patrz Koniec gry).

@ EKSPLORACJA REGIONU

Wszyscy gracze jednoczes$nie wybieraja po 1 karcie ze swojej reki
i umieszczajq ja zakryta przed soba.

Nastepnie wszyscy odkrywaja wybrana karte i dodaja jg do swoich
obszaréw gry na prawo od uprzednio zagranej karty.

Zalecamy zagrywanie kart w 1 poziomej linii, ale mozesz je zagrywac¢
dowolnie, tak dtugo, jak zachowana jest kolejnos¢ ich zagrywania.
Na przyktad mozesz zagrywac karty w 2 rzedach po 4 karty.




@ @ ODNAJDYWANIE SANKTUARIOW

Wszyscy gracze, ktdrzy zagrali karte
regionu o czasie eksploracji dtuzszym
niz karta regionu bezposrednio po lewej,
odnajduja sanktuaria.

w | Rozdaj kazdemu graczowi, ktéry odnalazt
= sanktuarium, 1 karte sanktuarium plus
'ﬁ, 1 dodatkowa karte za kazda posiadana

: przez tego gracza wskazowke 51,

Pod uwage brane sa wszystkie wskazéwki
w obszarze gracza, zaréwno te na kartach
— regiondw, jak i na kartach sanktuariéw.

Monika wtasnie zagrata karte 49.

Poniewaz czas eksploracji tej
karty jest dtuzszy niz na zagranej
w poprzedniej rundzie (15),
Monika odnajduje sanktuaria.

Dobiera 4 karty sanktuaridw,
poniewaz na swoich kartach
regiondw i sanktuariéw ma
tqcznie 3 wskazowki.

Ze wszystkich otrzymanych W pierwszej rundzie gry nikt
kart sanktuariow w danej turze nie miat w swoim obszarze gry
gracz wybierze i zagra 1 z nich zadnego regionu, dlatego nikt nie

w nastepnej fazie. zdobedzie karty sanktuarium.




(@ 4 KONIEC EKSPLORACUI

W tej fazie gracze dzialajg jeden po drugim.

Rozpoczyna gracz, ktéry w tej rundzie zagrat karte regionu o najkrétszym
czasie eksploracji, nastepnie swoja ture rozgrywa gracz o drugim
najkrétszym czasie eksploracji itd.

W swojej turze najpierw
wybierz karte regionu sposréd
dostepnych na srodku stotu

i dodaj ja do swojej reki, tak by
znéw miec na niej 3 karty.

Nastepnie, jesli w poprzedniej
fazie dobrates 1 lub wiecej kart
sanktuariéw, wybierz 1 z nich

(i tylko 1) i dodaj ja do swojego
obszaru gry. Od teraz korzystasz
ze wszystkich premii tej karty.

Miejsc po zabranych przez graczy
kartach regionéw nie uzupetnia sie!
Kolejni gracze beda mieli bardziej
ograniczony wybor.

Niewybrane karty sanktuariéw
odtéz zakryte na spod talii
sanktuariéw.

W ésmej, ostatniej rundzie gry pomijasz krok wyboru nowej karty regionu,
poniewaz nie bedziesz juz miat okazji jej zagrac. Zamiast tego od razu
przechodzisz do zagrywania karty sanktuarium (o ile jakies zdobytes

w poprzedniej fazie).

Po tym, jak wszyscy gracze rozegrali
swoje tury, ostatnia karta regionu ze
$rodka stotu jest usuwana z gry.

Nastepnie odkryj tyle nowych kart
regionodw, ile jest graczy plus 1.

Jesli nie byta to 6sma runda gry,
rozpoczyna sie nowa runda.

W przeciwnym razie przejdz do
punktacji koricowej.




KONIEC GRY

Gra konczy sie po 6smej rundzie,
czyli gdy wszyscy gracze zagrali po
8 kart regionéw. Zsumuj punkty
stawy dla kazdego z graczy.

Aby utatwic¢ liczenie punktow,
najpierw zakryj wszystkie karty
regionéw. Sanktuaria pozostaw
odkryte.

Odkrywaj swoje karty regionow
pojedynczo, zaczynajac od
ostatniej karty, ktora zagrates
po prawej stronie swojego
obszaru gry, i przesuwaj sie
karta po karcie w strone lewej
strony swojego obszaru.

Regiony

Po odkryciu karty
oblicz, ile punktow

ci przyniosta. Wez
pod uwage wszystkie
odkryte regiony

(w tym wiasnie podliczany region)
i wszystkie swoje sanktuaria.
Zapisz zdobyte punkty stawy

w notatniku.

Podliczone karty regionéw
pozostajq odkryte i sq brane pod
uwage przy podliczaniu kolejnych
odkrywanych kart regionéw.

Sanktuaria

Po podliczeniu
wszystkich kart
regionéw podlicz
punkty ze swoich kart
sanktuariow.

Zapisz ich sume w notatniku.

Zwycieza gracz, ktéry zdobyt najwiecej punktéw stawy. W przypadku
remisu wygrywa gracz, ktéry miat nizszy taczny czas eksploracji.
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