


Kwiat mrozu

Gdy aktywujesz Kwiat mrozu, umieść 
 oraz  na dowolnej hordzie  

w . Następnie odwróć żeton na 
jego zwiędłą stronę. 

Totem nie może zakrywać wrogów (umieść go 
gdziekolwiek na hordzie, np. na leżących na niej 
żetonach obrażeń lub pustym polu). Znacznik 
totemu dezaktywuje  , ,  
oraz  zdolności hord. Usuń totem po ruchu 
hord.

Kwiat ziemi

Gdy aktywujesz Kwiat ziemi, dowolny 
bohater w  zyskuje ochronę do 
końca bieżącej rundy. Umieść 
na planszy tego bohatera dla 
przypomnienia. Następnie odwróć 
żeton na jego zwiędłą stronę. 

Burzowy kwiat

Gdy aktywujesz Burzowy kwiat, 
umieść  na dowolnej hordzie 
w . Usuń z tej hordy wszystkich 
żołnierzy i wycofaj z niej wszystkich 
bohaterów. Następnie przesuń hordę 

na dowolne puste pole ścieżki. Następnie odwróć 
żeton na jego zwiędłą stronę. 

Bossowie są odporni na działanie Burzowego 
kwiatu.

KWIATY

ZAWARTOŚĆ

Jeśli Twój bohater przechodzi przez pole z żetonem 
kwiatu lub jeśli kończy na nim swój ruch, możesz 
natychmiast odwrócić ten żeton obrazkiem do dołu, 
aby go aktywować. Możesz aktywować więcej 
kwiatów w trakcie jednej tury, jeśli Twój bohater 
przechodzi przez nie lub kończy na nich swój ruch. 
Żeton kwiatu leżący obrazkiem do dołu nie może 
być aktywowany. Każdy żeton kwiatu może być 
użyty tylko raz, chyba że zostanie odwrócony na 
aktywną stronę za pomocą modyfikacji wieży lub 
zdolności czempiona.

Wszystkie kwiaty zadają .

Magiczny kwiat 

Gdy aktywujesz Magiczny kwiat, 
umieść  na maks. 2 różnych 
hordach w  (dowolnym miejscu na 
planszy). Następnie odwróć żeton na 
jego zwiędłą stronę. 

Ognisty kwiat

Gdy aktywujesz Ognisty kwiat, połóż 
 na każdej sąsiadującej z nim 

hordzie. Następnie odwróć żeton na 
jego zwiędłą stronę. 
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wojownicy na karcie z Jackiem doznają 1 obrażenia 
i muszą się wycofać na sąsiednie pole.
3. Umieść kartę z Jackiem na wierzchu stosu hord 
znajdującego się obok znacznika wydarzeń  
(Razem z tacką, jeśli chcesz). 
4. Umieść hordę dyń (odkrytą, na tacce, patrz: 
rysunek poniżej) na miejscu, które właśnie 
opuściła karta Jacka, i wykonaj nią ruch. 
(Wszystkie hordy dyń mają symbol szybkości, 
więc natychmiast poruszają się 2 razy).
5. Przenieś znacznik wydarzenia do następnego 
stosu przywołań o bezpośrednio niższym 
numerze (2→1, 1→4, 4→3, 3→2).

CZEMPION CIENIA

Atak specjalny : Pożarcie

Usuń wszystki ch  żołni erzy 
i bohaterów z karty Czempiona 
cienia (bohaterowie wycofują się, nie 
doznając obrażeń).

Po ruchu Czempiona cienia połóż 
żeton uskoku (stroną z dużym 
uskokiem ku górze) na polu, które 

opuścił. Jeśli w puli zabrakło żetonów uskoków, 
Królestwo traci 1 serce.

ANUBIS

Akcja specjalna: Armia umarłych
Umieść hordę z wierzchu cmentarza 
Anubisa na polu, które Anubis właśnie 
opuścił. Horda przywołana w ten 
sposób nie porusza się w tej rundzie.

Jeśli Anubis ma wykonać specjalną 
akcję, ale się nie poruszył (np. 
wskutek działania żołnierzy lub 
bohaterów), horda z cmentarza 

zostaje przywołana na pole przed nim.

CZEMPIONI

Czempioni są traktowani jak horda. Podejmują 
próbę ruchu, gdy nadejdzie ich kolej.

1. Bezpośrednio przed tym, jak czempion ma 
podjąć próbę ruchu, odkryj wierzchnią kartę ze 
stosu czempionów: 

Jeśli na karcie czempiona na tacce widocznych 
jest co najmniej tyle (niezakrytych) symboli, ile 
wskazuje odkryta karta, to czempion przeprowadza 
swój atak specjalny. Odrzuć dobraną kartę na 
odkryty stos odrzuconych kart czempionów, bez 
względu na to, czy czempion przeprowadził swój 
atak specjalny.

2. Następnie czempion wykonuje swój ruch (jak horda).

Czempion wykonuje swój ruch bez względu na to, 
czy przeprowadził atak specjalny.

Jeśli w rozgrywce występuje kilku czempionów, 
każdy z nich dobiera kartę ze stosu, próbuje 
przeprowadzić atak specjalny, a następnie 
wykonuje ruch (jak hordy, w kolejności zależnej 
od odległości od bramy). 

WÓDZ GOBLINÓW

Atak specjalny: Rozłupywanie 
czaszek

Usuń wszystkich żołnierzy z tej hordy 
i sąsiednich hord. Następnie wszyscy 
bohaterowie na tej i na sąsiednich 
hordach doznają 1 obrażenia. 

JACK O’LANTERN

Atak specjalny: Wzbudzanie 
przerażenia

1. Usuń z hordy z Jackiem wszystkie 
żetony obrażeń i żołnierzy.
2. Wszyscy bohaterowie oraz piaskowi 

Cmentarz Anubisa
Pasywna zdolność Anubisa: Za każdym razem, gdy horda 
zostaje zniszczona, przenieś ją na cmentarz 
Anubisa, a następnie go potasuj.
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porusza się normalnie w tej turze (być może 
zmuszona przeskoczyć tę latającą hordę). Jeśli 
latająca horda, która leżała na innej hordzie, 
zostanie zniszczona, leżący na niej bohaterowie muszą 
się wycofać.

Nie można zakrywać pól z  żadnymi żetonami obrażeń.

Wielcy wrogowie: Gdy horda zawierająca 
wielkiego wroga wedrze się do Królestwa 
i chociaż jedno pole wielkiego wroga nie 
jest zakryte, Królestwo traci aż 4 serca 
(a nie 1 serce za każde niezakryte pole).

 Podatność na obrażenia magiczne:  Ten 
symbol możesz zakryć tylko obrażeniami 
magicznymi i bezpośrednimi (włączając 
figurkę bohatera).

Podatność na obrażenia fizyczne:  Ten 
symbol możesz zakryć tylko obrażeniami 
fizycznymi i bezpośrednimi (włączając 
figurkę bohatera).

Obrażenia specjalne:  Wrogowie z tym 
symbolem mogą być zakrywani tylko 
przez żetony bezpośrednich obrażeń, 
żołnierzy i figurki bohaterów.

 Tarcza:  Horda z tym symbolem 
blokuje obrażenia wskazanego typu 
nadchodzące z określonego kierunku. 
Zablokowany żeton obrażeń nie może 
być umieszczony na blokującej go 

hordzie, ale możesz umieścić go na innej hordzie, 
zgodnie z zasadami. Tarcza nie blokuje obrażeń 
zadawanych przez bohaterów na karcie hordy. 
Rzut dzidą może dosięgnąć hordę z tarczą, jeśli 
nadchodzi z innej strony. Nie można zakrywać pól 
z  żadnymi żetonami obrażeń.

Nieustępliwi:  Nieustępliwi wrogowie 
to wielcy wrogowie, których każde pole 
musi zostać zakryte innym bohaterem lub 
żetonem obrażeń. Jednakże określony 
bohater lub żeton obrażeń może 
zakryć pojedyncze pola u więcej niż 1 

nieustępliwego wroga.

Aktywne zdolności

Aktywuj zdolności wrogów, tylko jeśli nie są oni 
zakryci na początku fazy 4 - Ruch hord.

 Szybkość: Podczas ruchu hord, horda z dowolną 
liczbą widocznych symboli szybkości poruszy się 2 
razy (jeśli to możliwe). Symbole szybkości odkryte 
dopiero po ruchu hordy (w przypadku usunięcia z 
karty wyeliminowanych bohaterów lub żołnierzy) 
nie powodują jej drugiego ruchu.

 Zbiorowe leczenie:  Jeśli na karcie hordy 
widoczny jest co najmniej 1 symbol zbiorowego 
leczenia, usuń z niej oraz ze wszystkich sąsiednich 
hord wszystkie żetony obrażeń.

 Snajper : Jeśli na karcie hordy widoczny jest 
ten symbol, horda się nie porusza. Zamiast tego, zadaje 
1 obrażenie bohaterowi wybranemu przez graczy. Jak 
tylko wszystkie symbole snajperów zostaną zakryte, 
horda będzie się normalnie poruszać po ścieżce. Nawet 
jeśli na hordzie ze snajperami widoczne są symbole 
szybkości, horda oddaje tylko 1 strzał. Horda ze 
snajperami może oddać strzał tylko do bohatera 
znajdującego się w tym momencie na planszy.

Zdolności pasywne

Pasywne zdolności wrogów nie aktywują się, w 
zamian sprawiają, że trudniej go pokonać.

Zwinne hordy:  Na zwinnych hordach nie 
można umieszczać żetonów obrażeń, jeśli 
nie ma na nich żadnego żołnierza lub 
bohatera. Nie można zakrywać pól z  
żadnymi żetonami obrażeń.

 Latające hordy:  Gdy latająca horda ma 
wykonać ruch (wliczając przywołanie), 
usuń z niej wszystkich żołnierzy, a 
wszyscy bohaterowie znajdujący się na 
niej wycofują się. Nie doznają przy 
tym obrażeń. Jeśli przed nią znajduje 

się nielatająca horda, umieść latającą hordę 
na niej. Nie usuwaj przy tym żadnych żetonów 
obrażeń. Gdy latająca horda poruszy się i odkryje 

leżącą pod nią nielatającą hordę, ta druga 

WROGOWIE
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BOHATEROWIE

ALRIC

Alric ma 2 punkty zdrowia i 3 punkty ruchu. Podczas 
podstawowego ataku wręcz zadaje obrażenia fizyczne 
wielkości 3 pól w kształcie litery L. Towarzyszy mu 2 
piaskowych wojowników, którzy zachowują się nieco inaczej 
od żołnierzy i bohaterów.

Piaskowi wojownicy to 2 unikatowe figurki, które pomagają 
Alricowi w jego wyprawie. Nie są ani żołnierzami, ani 
bohaterami. Mogą zakrywać hordy, ale nie potrafią 
wszystkiego, co bohaterowie (np. nie wchodzą w interakcję 
z krajobrazem - kwiatami, zbiornikami lawy itp.). Dysponują 
2 punktami ruchu. Mają ochronę, więc nigdy nie otrzymują 
obrażeń. Zatrzymują ruch hordy, na której się znajdują, 
jak inne figurki i nie doznają przy tym obrażeń! Mają także 
dodatkową zdolność: gdy dowolny z bohaterów miałby 
otrzymać obrażenia, gracze mogą przenieść 1 piaskowego 
wojownika z pola tego bohatera na planszę Alrica, aby 
zniwelować te obrażenia. Piaskowi wojownicy mogą wejść 
na planszę albo po pierwszym ruchu Alrica (wykonują 
wtedy od razu swój ruch), albo po jego odpoczynku. 
W obu przypadkach obaj wojownicy wchodzą na pole, na 
którym stoi Alric. Gdy horda przesuwa się na pole, na 
którym stoi piaskowy wojownik, musi on się wycofać na 
dowolne sąsiednie puste pole, tak jak bohater. 

Zdolność 1: Flurry

Prosty atak wręcz 
pozwalający umieścić 3 
różne żetony obrażeń 
(trochę zatem lepszy 
od ataku podstawowego, 

szczególnie wobec nieustępliwych wrogów).

Zdolność 2: Blood and Sand

Ta zdolność pozwala zadać 
mniejsze obrażenia niż atak 
podstawowy, ale w zamian 
pozwala przywołać 
z powrotem piaskowych 

wojowników spoza planszy albo przenieść ich 
z dowolnego pola na pole Alrica.

Zdolność 3: Til shade is gone!

Ten potężny atak pozwala 
każdemu piaskowemu 
wojownikowi, który jest 
na hordzie, umieścić na 
niej żeton bezpośrednich 

obrażeń w kształcie litery L, Ale wszyscy 
piaskowi wojownicy (bez względu na to, czy byli 
na hordzie) muszą powrócić na planszę Alrica 
i nie mogą być w tej samej rundzie wprowadzeni 
z powrotem na planszę.

Zdolność 4: I have no fear!

Jest to zdolność pasywna 
zapewniająca piaskowym 
wojownikom zdolności 
bohaterów. Dzięki niej mogą 
aktywować kwiaty, zbierać 

żetony ze zbiorników z lawą i usuwać macki oraz uskoki. 
Dodatkowo, gdy piaskowy wojownik się porusza, umieść 
żeton bezpośrednich obrażeń 1x1 na każdej hordzie, 
którą opuszcza.

BRUXA

Bruxa zdobywa czaszkę, ilekroć niszczysz hordę 
sąsiadującą z nią. Na początku aktywacji Bruxy (przed 
ruchem) za każdą czaszkę leżącą na jej planszy 
możesz umieścić żeton magicznych obrażeń 1x1 na 
sąsiadującej z nią hordzie. Zbieranie czaszek i zadawanie 
z ich pomocą 3 dodatkowych obrażeń w każdej rundzie 
jest dość łatwe. Jednakże inne zdolności specjalne 
Bruxy wymagają wydawania czaszek.

Gdy Bruxa traci swój ostatni punkt zdrowia, traci także 
wszystkie znaczniki czaszek. 

Zdolność 1: The Payment is Fair

Bruxa zdobywa 2 czaszki.
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Zdolność 2: Laughing Skulls

Zdolność ta pozwala 
Bruxie wydawać czaszki, aby 
zadawać więcej obrażeń niż 
jej inne ataki.

Zdolność 3: Dread Aura

Ta zdolność pozwala Bruxie wydawać czaszki, 
aby zapewnić ochronę dowolnym bohaterom na 

planszy. Możesz umieścić 
znacznik ochrony obok 
planszy danego bohatera, 
aby pamiętać o jego ochronie.

Zdolność 4: Bone Dance

Ta zdolność pozwala Bruxie 
przechowywać do 4 czaszek 
(zamiast 3), dzięki czemu 
może wydać więcej czaszek 
dla większego efektu w 

jednej rundzie. Jednak jej maksymalna liczba 
punktów zdrowia wynosi teraz 2 (zamiast 3), 
więc musisz być ostrożny!

DIERDRE

Dierdre posiada 2 wrodzone zdolności. Wings 
of Light pozwalają jej na teleportację na 
dowolne pole na mapie zanim się ruszy (dlatego 
też posiada tylko 1 punkt ruchu - i nadal może 
go użyć, na przykład, aby aktywować kwiaty). 
Holy Light działa na całej planszy, sprawiając, 
że żołnierze stają się bardziej efektywni. Jeśli 
w jakiejkolwiek fazie żołnierz opuszcza grę, 
umieść żeton bezpośrednich obrażeń 1x1 na polu, 
które opuścił. Gdy Dierdre traci swój ostatni 
punkt zdrowia i zostaje wyeliminowana, Holy Light 
przestaje działać na czas 1 rundy (do czasu, gdy 
Dierdre odzyska zdrowie). 

Podczas podstawowego ataku Dierdre zadaje 
obrażenia wręcz (hordzie, na której się znajduje) 
lub obrażenia dystansowe (dowolnej hordzie po 
lewej, na wprost lub po prawej swojej stronie). 
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blood and sand

Zdolność 1: Hallelujah

Wybierz Dierdre albo 
dowolnego innego bohatera na 
jej polu lub na polu sąsiednim. 
Wybrany bohater odzyskuje 
wszystkie swoje punkty zdrowia 

(ale nie wykorzystane zdolności!) i zyskuje 
ochronę, dzięki której w tej rundzie nie straci 
żadnego punktu zdrowia. Symbol klepsydry 
ma przypominać, że ta ochrona trwa do końca 
bieżącej rundy. Dodatkowo, jeśli wybrany bohater 
stoi na hordzie, umieść na niej żeton magicznych 
obrażeń 1x1. Tarcza hordy nie może zablokować 
tych obrażeń, ponieważ powoduje je bohater na 
karcie hordy.

Zdolność 1: Consecration

Zwróć właścicielowi 
dowolną wieżę 1. poziomu 
sąsiadującą z Dierdre. 
Może ją zagrać ponownie 
jeszcze w tej rundzie. Na 

opuszczonym polu budowy możesz jeszcze w tej 
rundzie postawić nowa wieżę.

Zdolność 3: Say your prayers

Ta pasywna zdolność 
zastępuje Holy Light. 
(Połóż ją na żetonie Holy 
Light, aby go zakryć). 
Efekt: zamiast umieszczać 

żeton obrażeń po usunięciu żołnierza, zdolność 
Say your prayers pozwala umieścić żeton 
bezpośrednich obrażeń 1x1 wraz z żołnierzem 
na hordzie, na której nie ma innych żołnierzy.

Zdolność 4: Purification is at hand

Wybierz dowolną hordę 
i umieść na niej dwa żetony 
bezpośrednich obrażeń 2x1.
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ELORA WINTERSONG

Zdolność pasywna Elory pozwala jej zadawać dodatkowe 
obrażenia w każdej rundzie wszystkim hordom, które 
mają już na sobie jej żeton obrażeń. Te dodatkowe 
obrażenia są generowane na karcie hordy, więc nie są 
blokowane przez jej tarczę. 

Jeśli Elora zostanie wyeliminowana (utraci ostatni punkt 
zdrowia), to w kolejnej rundzie, gdy się zregeneruje, 
nie działa zdolność Winter is Coming. 

Zdolność 1: Stay Frosty

Elora może zadać trzy żetony 
obrażeń 1x1, rozdzielając je 
według własnego uznania 
pomiędzy 1, 2 lub 3 hordami. 
Jest to atak precyzyjny, czyli 

może dosięgnąć dowolne hordy na planszy.

Zdolność 2: It’s Chilling Time!

Podobnie jak Winter is Coming, 
ta zdolność pozwala Elorze 
zadać do trzech dodatkowych 
żetonów obrażeń, każdy na 
inną hordę, która ma już 

na sobie jej żeton obrażeń. Są to bezpośrednie 
obrażenia (nie magiczne), dzięki czemu zapewniają 
więcej możliwości wyboru celu.

Zdolność 3: Ice Ice Baby!

Każdy bohater na hordzie 
z przynajmniej 3 polami 
zakrytymi przez żetony 
Elory, zyskuje ochronę do 
końca bieżącej rundy. (To nie 

jest zdolność pasywna - trzeba ją aktywować!).

Zdolność 4: Permafrost

Umieść do trzech żetonów 
bezpośrednich obrażeń 2x1, 
każdy na innym znaczniku 
przywołania. W późniejszym 
czasie umieść te żetony na 

następnej hordzie, która zostanie przywołana z tego 
stosu. Obrażenia Permafrost są zawsze zadawane 
następnej hordzie, która zostaje przywołana 
z danego stosu. Jeśli, na przykład, Jack O'Lantern 
zostanie przywołany jako następny, to on otrzyma 
obrażenia.
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SAITAM

Podstawowy atak Saitama zapewnia mu unikalną zdolność 
ponownego ruchu do 2 pól po zadaniu obrażeń.

Pasywna zdolność Saitama (zadawanie obrażeń, ilekroć 
opuszcza pole z hordą) zachęca do częstego przemieszczania 
się, nawet tam i z powrotem pomiędzy dwoma hordami.

Zdolność 1: Angry God

Saitam otrzymuje ochronę 
przed obrażeniami w tej rundzie 
(przypomina o tym klepsydra). 
Dodatkowo, jeśli Saitam jest 
na hordzie, to każdy żeton 

obrażeń lub żołnierz umieszczany na tej hordzie 
zadaje dodatkowo żeton bezpośrednich obrażeń 2x1! 
To może być bardzo przydatne, gdy inni bohaterowie 
i wieże atakują tę hordę.

Zdolność 2: Asante Sana Squash Banana

Ta zdolność nie zadaje żadnych 
obrażeń, ale zapewnia Saitamowi 
dodatkowe 5 punktów ruchu. Co 
więcej, zdolność pasywna Mighty 
Monkey nadal działa i zostaje 

wzmocniona, gdyż Saitam może zadawać bezpośrednie 
obrażenia po aktywowaniu Asante Sana Squash 
Banana. Saitam może zatem wykonać ruch o 2 pola 
w ramach ruchu podstawowego i jeszcze o kolejne 
5 pól, zadając nawet do 7 obrażeń. Asante Sana 
Squash Banana może także pomóc szybko przemieścić 
Saitama na drugą stronę planszy. 

Zdolność 3: Spinning Pole

Umieść żeton bezpośrednich 
obrażeń 2x1 na każdej 
hordzie sąsiadującej 
z Saitamem (podobnie jak wieża 
artyleryjska 3. poziomu, ale 

z innym typem obrażeń).

Zdolność 4: Monkey Palm

Saitam otrzymuje 1 dodatkowy 
punkt ruchu i jeśli na koniec 
Fazy 2 jest na hordzie, to ta 
horda nie zadaje obrażeń, 
nie porusza się i nie 

aktywuje żadnych innych zdolności (np. 
zbiorowego leczenia lub ataku czempiona).
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is at hand
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‘til shade is gone!

i have no fear!

blood and sand
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Dodatkowe miejsce budowy: Na miejscu 
budowy, na którym wybudowano tę 
wieżę, można zbudować jeszcze jedną 
nie-żołnierską wieżę. (W sumie mogą 
się tu więc znajdować 2 wieże nie- 
–żołnierskie i 1 żołnierska).

Zaawansowane modyfikacje wież

Gdy ta wieża zostaje przekazana 
i ulepszona, bohater, który ją 
otrzymał, może odpocząć bez 
poświęcania na to swojej tury. 
(Ulepszenie wieży jest warunkiem 
koniecznym).

Gdy ta wieża zostaje przekazana 
i ulepszona, weź 2 kryształy i 
1 złoto. (Ulepszenie wieży jest 
warunkiem koniecznym).

Gdy ta wieża zostanie zagrana, 
zapłać 1 kryształ, aby po 
przeprowadzonym ataku zabrać 
ją z powrotem. Możesz zagrać 
tę wieżę ponownie w tej rundzie.

Gdy ta wieża zostanie zagrana na 
pole z kwiatem, ożyw go.

2 modyfikacje ”Sokolnik”

W grze występują tylko 2 modyfikacje 
„Sokolnik". Aby je zdobyć, należy pozyskać 
wieżę Crossbow Fort. Każda modyfikacja 
„Sokolnik" dodaje do ataku wieży  
w jednym ze wskazanych kierunków.

Możesz dołączyć „Sokolnika" do dowolnej wieży w 
grze, ale nie możesz dołączyć obu do tej samej wieży.  
„Sokolnik" zadaje obrażenia fizyczne. „Sokolnik" 
może być dołączony nawet do wieży, która 
normalnie nie może mieć modyfikacji (tj. większość 
wież 4. poziomu i wszystkie wieże żołnierskie), 
a także nie zajmuje miejsca przeznaczonego na 
standardowe modyfikacje. „Sokolnik" może być 
dołączony do wieży Crossbow Fort.

W Elemental Uprising występują 3 typy modyfikacji wież:

. 6 podstawowych modyfikacji wież dostępnych we 
wszystkich scenariuszach

. 4 zaawansowane modyfikacje wież dostępne od 
scenariusza 6

. Modyfikacje "Sokolnik" dostępne po ulepszeniu 
wieży Sharpshooter do Crossbow Fort

Podstawowe modyfikacje wież

Wieże magów poziomu 1., 2. i 3. mogą mieć do 2 
różnych modyfikacji. Efekty modyfikacji nie łączą 
się. Na przykład, jeśli zamontujesz na jednej 
wieży modyfikacje „Bezpośrednie obrażenia" oraz 
„Dodatkowy żołnierz", to ów dodatkowy żołnierz 
nadal zadaje swoje standardowe obrażenia fizyczne.

Żeton obrażeń artyleryjskich 2x1: Gdy 
ta wieża atakuje, umieść dodatkowy 
żeton obrażeń fizycznych 2x1 na hordzie 
sąsiadującej we wskazanym kierunku.

Żeton obrażeń 1x1: Gdy ta wieża atakuje, 
umieść dodatkowy żeton obrażeń 
fizycznych 1x1 na dowolnej hordzie.

Bezpośrednie obrażenia:  Wszystkie 
żetony obrażeń zadawane przez tę 
wieżę są obrażeniami bezpośrednimi.

Atak precyzyjny:  Ta wieża, wszystkimi 
swoimi żetonami obrażeń, przeprowadza 
zawsze atak precyzyjny (zamiast ataku 
widocznego na karcie). Jeśli ta modyfikacja 

zostanie dołączona do wieży artyleryjskiej, ta może 
przeprowadzić swój standardowy atak z dowolnego 
miejsca na planszy (jakby leżała na dowolnym 
polu i atakowała sąsiadującą hordę).

Dodatkowy żołnierz: Gdy ta wieża 
atakuje, umieść dodatkowego żołnierza 
na dowolnej hordzie sąsiadującej 
w jednym ze wskazanych kierunków.

MODYFIKACJE WIEŻ
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WIEŻE

Możesz dołączyć „Sokolnika" do dowolnej wieży 
w grze, ale nie możesz dołączyć obu do tej 
samej wieży. „Sokolnik" zadaje obrażenia fizyczne. 
„Sokolnik" może być dołączony nawet do wieży, 
która normalnie nie może mieć modyfikacji (tj. 
większość wież 4. poziomu i wszystkie wieże 
żołnierskie), a także nie zajmuje miejsca 
przeznaczonego na standardowe modyfikacje. 
„Sokolnik" może być dołączony do wieży 
Crossbow Fort.

WIEŻE MAGÓW

Mage Guild 
Zadaje obrażenia magiczne i może  
mieć 2 modyfikacje. Umieść  
na hordzie sąsiadującej we 
wskazanym kierunku.

Adept Guild 
Zadaje obrażenia magiczne i może  
mieć 2 modyfikacje. Umieść  
na hordzie sąsiadującej we 
wskazanym kierunku.

Wizard Tower 
Zadaje obrażenia magiczne i może  
mieć 2 modyfikacje. Rozdziel 
żetony  i 2  między maks. 
3 hordami sąsiadującymi z wieżą we 
wskazanych kierunkach. 

Archmage Tower
Rozdziel 3  między maks. 3 hordami 
sąsiadującymi z wieżą we wskazanych 
kierunkach. Następnie umieść  
na dowolnej hordzie w ramach ataku 
precyzyjnego.

Necromancer Tower 
Zadaje obrażenia bezpośrednie 
(zarówno żetony obrażeń, 
jak i żołnierze) i może mieć 1 
modyfikację. Umieść  i  na 
każdej sąsiadującej hordzie.

WIEŻE ŁUCZNICZE

Archer Tower
Zadaje obrażenia fizyczne i może 
mieć 1 modyfikację. Wybierz 
jedno: umieść  na 1 hordzie 
sąsiadującej we wskazanym 
kierunku albo umieść  na 
dowolnej hordzie na planszy.

Marksman Tower
Zadaje obrażenia fizyczne i może 
mieć 1 modyfikację. Wybierz 
jedno: umieść  na 1 hordzie 
sąsiadującej we wskazanym 
kierunku albo umieść  na 
dowolnej hordzie na planszy.

Sharpshooter Tower
Zadaje obrażenia fizyczne i może 
mieć 1 modyfikację. Wybierz jedno: 
umieść 2  na 1 hordzie 
sąsiadującej we wskazanym 
kierunku albo umieść 2  na 
dowolnej hordzie na planszy.

Tribal Axethrowers
Zadaje obrażenia fizyczne. Nie może 
mieć modyfikacji. Wybierz jedno: 
umieść 2  i  na 1 hordzie 
sąsiadującej we wskazanym 
kierunku albo umieść 2  i  
na dowolnej hordzie na planszy.

 nie może zakrywać wrogów (umieść go 
gdziekolwiek na hordzie, np. na leżących na niej 
żetonach obrażeń). Znacznik totemu dezaktywuje 

, , ,  oraz  zdolności 
hord. Usuń totem po ruchu hord.

Crossbow Fort
Zadaje obrażenia fizyczne. Nie może 
mieć modyfikacji. Zadaj 2  jednej 
albo dwóm hordom. Dodatkowo, wieża 
zapewnia 2 modyfikacje „Sokolnik". 

W grze występują tylko 2 modyfikacje „Sokolnik" 
i można je zdobyć tylko, pozyskując tę wieżę. Każda 
modyfikacja „Sokolnik" dodaje do ataku wieży  
w jednym ze wskazanych kierunków. 99



WIEŻE ŻOŁNIERSKIE

Jeśli nie napisano inaczej, na jednym polu budowy możesz 
zawsze zbudować 1 żołnierską i 1 nie-żołnierską wieżę.

Militia Barracks
Zadaje obrażenia fizyczne (zarówno 
żołnierz, jak i żeton obrażeń). Nie może 
mieć modyfikacji. Umieść  na hordzie 
sąsiadującej we wskazanym kierunku, 

następnie umieść  na hordzie sąsiadującej z hordą, na 
której umieściłeś żołnierza. 

Footmen Barracks
Zadaje obrażenia fizyczne (zarówno 
żołnierze, jak i żeton obrażeń). 
Nie może mieć modyfikacji. Umieść 2 

 na jednej lub dwóch dowolnych 
hordach sąsiadujących we wskazanych kierunkach, a 
następnie umieść  na hordzie sąsiadującej z jedną 
z hord, na której właśnie umieściłeś żołnierzy.

Knights Barracks
Zadaje obrażenia fizyczne (zarówno 
żołnierze, jak i żetony obrażeń). Nie 
może mieć modyfikacji. Umieść 2  na 
jednej lub dwóch sąsiadujących hordach, 

a następnie za każdego żołnierza umieść  na hordzie 
sąsiadującej z tą, na której umieściłeś danego żołnierza.

Assassin’s Guild
Zadaje obrażenia bezpośrednie (zarówno 
żołnierze, jak i żetony obrażeń). Nie 
może mieć modyfikacji. Umieść 2  na 
jednej lub dwóch sąsiadujących hordach, 

a następnie za każdego żołnierza umieść  na hordzie 
sąsiadującej z tą, na której umieściłeś danego żołnierza. 
Na miejscu budowy, na którym wybudowano tę wieżę, 
można zbudować dodatkową nie-żołnierską wieżę. (W 
sumie mogą się tu więc znajdować 3 wieże: Assassin’s 
Guild i 2 nie-żołnierskie wieże).

Knights Templar
Zadaje obrażenia fizyczne (zarówno 
żołnierze, jak i żetony obrażeń). Nie 
może mieć modyfikacji. Najpierw jeden 
z bohaterów sąsiadujących z tą wieżą 

odzyskuje 1 zdrowie. Umieść 2  na jednej lub dwóch 
sąsiednich hordach, a następnie za każdego żołnierza 
umieść  na hordzie sąsiadującej z tą, na której 
umieściłeś danego żołnierza.

WIEŻE ARTYLERYJSKIE

Dwarven Bombard 
Zadaje obrażenia fizyczne i może mieć 
1 modyfikację. Umieść  na każdej 
hordzie sąsiadującej we wskazanym 
kierunku.

Dwarven Artillery
Zadaje obrażenia fizyczne i może mieć 
1 modyfikację. Umieść  na każdej 
hordzie sąsiadującej we wskazanym 
kierunku.

Dwarven Howitzer
Zadaje obrażenia fizyczne i może mieć 1 
modyfikację. Umieść  na każdej 
sąsiadującej hordzie.

Battle-Mecha T200
Zadaje obrażenia fizyczne. Nie może mieć 
modyfikacji. Umieść  na jednej 
z hord sąsiadujących we wskazanych 
kierunkach albo na hordzie oddalonej o 2 
pola na wprost. Następnie umieść  
na każdej hordzie sąsiadującej z hordą, 
na której umieściłeś .

DWAARP
Zadaje obrażenia fizyczne. Nie może 
mieć modyfikacji. Umieść  
na każdej sąsiadującej hordzie. 
Następnie umieść kolejny  na 1 
z sąsiednich hord.
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SYMBOLE

Żeton obrażeń Alrica

Żeton obrażeń Bruxy

Żeton obrażeń Dierdre

Żeton obrażeń Elory

Żeton obrażeń Saitama

Żeton obrażeń łuczniczych

Żeton obrażeń magicznych

Żeton obrażeń 
zadanych dzidą

Żeton obrażeń 
artyleryjskich

Żeton obrażeń 
Magicznego kwiatu

Żeton obrażeń 
Ognistego kwiatu

Żeton obrażeń 
Kwiatu mrozu

Żeton obrażeń 
Burzowego kwiatu

Atak wręcz

Obrażenia fizyczne

Obrażenia magiczne

Obrażenia 
bezpośrednie

Atak precyzyjny

Zasięg ataku

Obrażenia 
artyleryjskie

RZUT DZIDĄ

TOTEM

Ochrona

Ruch

Żołnierz
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