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Czy odwazysz sie rzucic wyzwanle najprzednleJSZym archltektom antyczne_| Greql?
Bedziesz musiat wykaza¢ sie nie Iada sprytem, by sprostac trzem wyzwamom i siegnac po tytu+
Wielkiego Mistrza. : j

W tym 1-osobowym trybie zmierzysz sie z W|rtualnym przeC|wn|k|em (zwanym daIeJ s+awnym
architektem). Swoja ture rozegrasz jak w typowej grze wAkropoIls ‘ e

Ture s%awnego architekta rozpatrzysz zgodnie z podanyml nizej zasadamn ktore majq 2a cel! -
symulowac reakqe przeciwnika. Czekaj3 na ciebie 3 pozmmy trudnosc1 ktore réznig sie sposobem-”
obliczania punktow s%awnego architekta. Czy jestes gotow? :
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fPrzygotu; gre jak do rozgrywki 2- OSObOWEJ Zostajesz 1. graczem Gl )
- Dobierz kafel startowy, 1 kamien i znacznik g’rownego architekta.
- Stawny architekt zaczyna gre z kaflem startowym i 2 kamlenlaml‘ ,
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W swojej turze postepu; jak w grze w1e|oosobowej Kamieni, ktore wydajesz na zakup kafla, n|e :
zwracasz jednak do rezerwy, ale oddajesz je stawnemu architektowi. -

W swojej turze stawny architekt zawsze stara sie zdoby¢ najtaniszy kafel 2 placem. Jesli nie ma :A :
dostatecznej liczby kamienia albo na rynku nie ma kafli z placem, zamiast tego dobiera plerwszy

kafel z rynku. Kamienie wydane przez stawnego architekta wracaja do rezerwy.



W swojej turze postepuj jak w grze wieloosobowe;j.

W turze stawnego architekta umies¢ dobrany przez niego kafel w jego obszarze gry - nie ktopocz
sie z t3czeniem go z uprzednio dobranymi kaflami. Na koniec gry wszystkie dzielnice w obszarze
stawnego architekta automatycznie sg uznawane za spetniajgce warunki lokalizacji.

~ UwagaI Zawsze mozesz sprawd2|c jakie kafle znaJdUJq sie w obszarze
stawnego archltekta
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Postepuj tak jak w grze wieloosobowe;.

Wazne! Tak jak w grze wieloosobowej ostatni kafel z rynku
nie jest zagrywany.

Oblicz swoje zdobyte punkty tak jak w grze wieloosobowej.
Oblicz punkty stawnego architekta, bioragc pod uwage wybrany poziom trudnosci:

. Hippodamos (poziom fatwy): Wszystkie dzielnice Hippodamosa 'uznaje sie za lezace na
1. poziomie. POJedynek z Hippodamosem pozwoli ci sig zapoznac z gra. Przy odrobinie
praktyki z pewnoscig go pokonasz.

e Metagenes (poziom sredni): Wszystkie dzielnice Metagenesa uznaje sie za lezace na
1. poziomie. Metagenes zdobywa 2 dodatkowe punkty za kazdy posiadany kamieniotom.
Metagenes to trudny przeciwnik. Pamigtaj, Ze nie mozesz pozwolic mu na zdobycie zbyt
wielu kamieniotomow.

o Kallikrates (poziom trudny): Wszystkie dzielnice Kallikratesa uznaje sie za lezace
na 2. poziomie. Kallikrates bedzie twoim finalnym przeciwnikiem. Do jego pokonania
bedziesz musiat podejsc wielokrotnie. Nie zniechecaj sie i dostosuj swojg strategie do
sytuacji. Wytrzymaj, chwafta jest w zasiegu reki!

Zwyciezasz, jesli zdobytes wiecej punktow niz stawny architekt.
W przypadku remisu wygrywa ten, ktéry ma wiecej kamieni.

Powodzenia!
KaAn tuxn! Kali tychi!
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